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Каждый покупатель 
любой модели СОТ-монитора 
получает в подарок 
компьютерный диск. 


Каждый покупатель 
любой модели ТЕТ-5щ 
получает в подар 
0$В-памят 

(44 д 
мод 


Зизимолиры исвю пеыерей гозаты прашится в дбчшми боблпотенаи 
Франции, Акглжи, Германии, США пои чзетюыи коллюкщтюн. 
На раритетиие п ПИШИЙ Стране пЗАЗИИЮ «МНй ИВЫНЫШТЕр» 
Жие попытатьсй педнисатьси п ближайшим ивчтиюом отделе, 


НИ 336 Я ВИ, — 


АКЦИЯ 
МОБИЛЬНЫЙ СТИЛЬ 


от @Фтс 


С 21 апреля по 31 мая 2003 года 


Каждый покупатель, кто приобрел компьютерный монитор С в одном из 
магазинов, принимающих участие в акции*, получает в подарок фирменный 
календарь (С. 


ванн бете 


ыы 


р” 


% м Если Вы приобрели 
монитор Е1аЁгоп 


монитор 60. 


получаете в подарок 


наушники ПК камеру 


Кроме этого все покупатели получают игровые купоны. Количество купонов, вручаемых покупателям 
зависит от приобретённого им монитора. 
и 
[=== { 


И, 


монитор ЗиЧюмогК$ - 1 купон 


монитор Ра!оп - 2 купона монитор Е СР - 3 купона 
Заполнив и отослав купоны по указанному адресу, не поздне 05.06.2003 г., Вы имеете шанс выиграть 
мобильный телефон С \/3000. 


Призовой фонд 


100 мобильных 
телефонов 


[6 13006 


= в акции принимают участие покупатели, которые приобрели технику + 
за наличный расчет, в магазинах, отмеченных специальной наклейкой 
Уппату налогов, предусмотренных действующим законодатепьством 
Украины в связи с выигрышем, победители осуществляют 
самостоятельно. Транспортировку приза с места получения победители 
осуществляют самостоятельно, Количество подарков ограничено 


Результаты розыгрыша будут 
опубликованы в журнале 
"Компьютерное обозрение" 25.06.2003 г. 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


ПОДПИСКА - 2003 


` Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимасти от периода, составляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн., 12 месяцев — 118.74 грн. 

` 9” Кроме того, работают следующие сайты с оп-йте предоплатой: чим. розМа.Кеуа, ууу. Ит-розз.сот.ца, му. К5з.Кеума, и для жителей 

` зарубежья — ммиииКгргезза Кеу.иа. 

< Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев Житомир Одесса 
Саммит" 254-5050, Горизонт (0412) 36-0582, МиМ [0482) 37-5264 
Бизнес-пресса* 220-4616, Зопорожье Севостополь 
К$5* 464-0220, Пресс-сервис (0612) 62-5151 Истар (0692) 71-6219 
Блиц-информ* 518-6682 Кременчуг (филиалы во всех городах Крыма] 
(* филиалы по всем областным Приватна доставка Симферополь 

центрам Украины) (05366) 25833 Клуб бухгалтеров (0652] 27-2019 
и ме 0642) 55-8235 Хорков 

а м ВСП (0572) 40-9614 

Днепропетровск Е (0322) 70-5482 Херсон 
м й [056] 744-7287 оловая пресса =? 
де" [59 Льввськ оголошення 97-1515, Кобзарь (0552) 22-5218 


Червоногрод 
Пресс-курьер (03249) 2-2250 
ОтАдоЯ [03249] 2-9117 


Львовский курьер 21-2201 
Николоев 
Ноу-хау (0512) 47-2003 


Идея (062) 381-0930, 
Донбасс-информ 245-1594 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-балль- 
ной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками ста- 
тей в отповлении номера (см. на обороте). Эпектронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- 


но ценный). ЧАЯ мер, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
5. Лучшая статья месяца автоматически поподает в финал конкурса «Л есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 


СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодотелем суперприза — 4, Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» розы- 
КОМПЬЮТЕРА! грываются 1 первый, 2 вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 
1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 
2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 
3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 
4. Автор лучшей статьи попучает приз (каждый месяц разный, но достаточ- 


СПОНСОР КОНКУРСА 
"АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ" 
В МАЕ 2003 


| оное 


ИНТЕРНЕТ 


Деньен не пахнут 2 


Британский изобретстель Эндрю 
Кьюбит выразил свое возмущение пове- 
дением Мекгозой. Он утверждает, что кор- 
порация без тени стеснения похитила 
идею его изобретения — интернет-туа- 
лет. Напомним, что британское подраз- 
деление провайдера МУМ намерено подк- 
лючоть к Интернету уличные передвиж- 


ные туолеты (см. новость «Деньги не пох- 
нут» раздела «Интернет», МК, №19 (242). 
При этом, помимо традиционных для ту- 
алета атрибутов, Йоо (так в Мюговой ок- 
рестили свое необычное детище} осно- 
щается большим плазменным дисплеем, 
водонепроницаемой клавиатурой, шес- 
тиканальной звуковой системой и \УМЕ- 
связью. Кьюбит узнал об интернет-туале- 
те из онлайнового издания пдиег Про- 
читав зометку, он немедленно написал 
обозревателям подигег письмо, в кото- 
ром объявил о своем приоритете на дан- 
ное изобретение. Идея туалета с досту- 
пом в Интернет пришла ему в голову еще 
два года назад. Более того, Кьюбит уже 
воплотил свою идею в жизнь, причем наз- 
вание его интернет-туалета отличается 
от названия интернет-туалета Мюгозой 
всего лишь одним знаком препинания. Ту- 
алет Кьюбита под названием Но, осно- 
щенный всем необходимым для доступа 
в Сеть и даже принтером, печатающим 
на туалетной бумаге (см. фотд}, демон- 
стрировался на нескольких выставках. 
Последний раз изобретение можно бы- 
ло увидеть в начале прошлого месяца на 
британской выставке дес! Ноте 5Вом/ 
По мнению Кьюбита, в Мюгозой заинте- 
ресовались его изобретением и, убедив- 
шись, что интернет-туслет не защищен 
патентами, попросту скопировали идею. 
Источник: Компьюлента 


Вевеа по четвергам... 


Самое большое количество спама об- 
рушивается в почтовые ящики по четвер- 


трафика. Сравнение с результатами мар- 
товского исследования показало прирост 
спама на 4.5%. Если же сравнить с опре- 
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пптеглет сай нагрев Тыдодея ее 2003 впё ваче ро 26 ап ны 
ета ати ап 28 врут —°— болаабол с Вишня РА, 
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въ. зо ОГ Бшаныеня 500 Ринг № по. ва 


В дрепион беоадьвой: НОВ 060 рада ее 


лем 2002 г., то в этом году пользователи 
получили на 61% больше нежелательной 
корреспонденции. В списке лидеров спо- 
мерской почты — знакомые предложения 
сэкономить на телефонных звонках, при- 
обрести картриджи для струйных принте- 
ров, получить кредит на выгодных услови- 
ях, полюбоваться на фривольные картин- 
ки и поучаствовать в различного рода мо- 
шенничествах вроде нигерийских афер. 
Разумеется, участие в них сведется к ис- 
полнению роли жертвы, но похоже, зна- 
ют об этом не все. Количество и регуляр- 
ность рассылки нигерийских (а с недов- 
них пор и иракских] писем наводит на 
мысль, что этот бизнес все еще выгоден. 
Источник: Компьюлента 


Реальные меры 


Конгресс США рассмотрел на прош- 
лой неделе новый законопроект, защищо- 
ющий пользователей Интернета от спо- 
ма. Законопроект предложен предсело- 
телем Комитета по энергетике и торговле 
палаты представителей — известным юрис- 
том, республиканцем из штата Луизиана 
Билли Таузином. Законопроект предусмат- 
ривает наказание за рассылку спама — 


ремного заключения сроком до двух лет. 
Маркетинг посредством электронной поч- 
ты будет разрешен при условии раскры- 
тия электронного и физического адреса 


отправителя послания. Нарушителей за- 
кона будут преследовать в судебном по- 
рядке интернет-провайдеры, главные про- 
куроры штатов и федеральные правоох- 
ранительные органы. Однако частные ли- 
ца и группы не смогут подовать иски про- 
тив спамеров. По мнению борцов за пра- 
ва потребителей, данный закон является 
половинчатым, поскольку не пытается ог- 
радить пользователей от электронных об- 
ращений «законного содержания». Мно- 
гие интернет-провайдеры и некоторые 
представители американских властей под- 
черкивают, что главной угрозой является 
именно объем спама, а не его содержа- 
ние. По подсчетам Федерольной торго- 
вой комиссии США, 75% всех посланий 
по электронной почте составляет спам — 
сомнительные предложения работы на до- 
му, рецепты чудесных снадобий и прочие 
объявления. Законопроект Таузина стал 
четвертым в ряду законопроектов, ноп- 
равленных на обуздание спамеров. 
Источник: Рамблер 


Рига п копыта 


Комиссия по биржам и ценным бумо- 
гам США $ЕС подала судебный иск про- 
тив двадцатилетнего жителя штота Кен- 
тукки Кей Си Смита, обвинив его в мо- 
шенничестве. По данным ЗЕС, Смит об- 
манывал доверчивых пользователей Ин- 


тернета, прикрываясь выдуманным госу- 
дарственным ведомством и авторитетом 


и 
за а 
Заеееие 3] 


Е: 


5ЕС. В прошлом году Смит открыл сайт 
несуществующей компании Ктуег Нпап- 
са} которая якобы принимала вклоды, 
обещая вернуть их с двузначными про- 
центами. Для рекламы своей деятельнос- 
ти Смит разослал около 9 млн. элект- 
ронных писем. На сайте приводились га- 
рантии выдуманной организации Упйед 
Зае5 Рерозй пзигапсе Согрогайоп (Кор- 
порация США по страхованию вклодов), 
скрепленные печатью 5ЕС. Эти уловки 
позволили мошеннику вытянуть у довер- 
чивых американских пользователей Ин- 
тернета более $100 тыс. Для Смита Кгу- 
ег Апопа@! — это не первая схема выу- 
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ОБУЧЕНИЕ ПОДРОБНОСТИ СМОТРИТЕ НА САЙТЕ 
И СЕРТИФИКАЦИЯВ ОБЛАСТИ ИТ 


Киев, тел: (044) 239-9950 
Етой: ргоглобогибесикуатог-пего. сот 
ПРЕ: ппрууиилииче Чи Куссс-тИСг-СОт 


гам. Это выяснилось в ходе исследования, 
проведенного в прошлом месяце британ- 
ским интернет-провайдером ВТ Ореп- 
мой. Из 25 миллионов писем, проверя- 
емых еженедельно системой Впобтой, 
| млн. оказываются спамом, и 4 млн. из 
них приходят к своим адресатам в чет- 
верг. В воскресенье тоже отмечается 


млм согурпаешие . у 
т./ факс: (044} 451 ОР48 


С15со Зип Мисгозу$ет$ 
Чпих Мсго5ой 
Ога@е Момей 


| пр. ча: 


: уки. 4 50 - всплеск спомерской активности, в этот | бью я графика 
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\` Курсы для разработчиков 
спам составляет более 40% почтового _ ви” 
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живания денег. Ранее он заманивал до- 
верчивых инвесторов, прикрываясь вы- 
веской организации Магуапа пмезнтет! 
СУБ, якобы занимавшейся свободными 
от налогов инвестициями в других стра- 
нах. За гаранта инвестиций он выдавал 
Канадскую корпорацию по страхованию 
вкладов. Несмотря на все это, в суде де- 
ло слушалось недолго — стороны дого- 
ворились: Смит пообещал вернуть пост- 
радавшим все деньги и впредь никогда 
не заниматься мошенничеством. 
Источник: Компьюлента 


В беть из автомата 


На выставке Связь-Экспокомм 2003 
МПС (Московская Городская Телефон- 
ная Сеть) объявила об уста- 
новке в центре города опыт- 
ной партии интерактивных 
таксофонных аппаратов, 
подключенных к Интернету. 
Эти сверхсовременные уст- 
ройства будут оказывать не 
только услуги голосовой свя- 
зи, но и отпровлять элект- 
ронную почту, 5М$-сообще- 
ния и мультимедийные ММ5- 
сообщения. Телефон будет 
оснащен клавиатурой, циф- 
ровой камерой и достаточ- 
но большим экраном для чет- 
кого восприятия большого № 
количества информации. Как рассказал 
генеральный директор ОАО МПС Вла- 
димир Лагутин, ммеБ-таксофоны плани- 
руется размещать в местах массового 
скопления людей, таких как торговые 
центры, аэропорты, развлекательные 
комплексы и так далее. Первая партия, 
которую планируется запустить в ком- 
мерческую эксплуатацию в июле, состо- 
вит всего 12 штук, а всего в Москве пло- 
нируется установить до конца года 60 ин- 
тернет-таксофонов. Сомые первые ап- 
параты появятся в сэропортах «Внуко- 
во» и «Шереметьево», торговых центрах 
«Атриум» и «Охотный Ряд». После опыт- 
ной эксплуатации в МГТС планируют при- 
нять стратегическое решение о перспек- 
тивности развития широкой сети таких 
аппаратов по всему мегаполису. Необ- 
ходимо изучить спрос и готовность на- 
селения Москвы платить за подобные 
дополнительные услуги, так как такие 
устройства гораздо дороже обычного 
таксофона и могут просто не окупиться. 
По предварительным оценкам самой ком- 
пании, в столице можно будет размес- 
тить около тысячи таких таксофонов. 

Источник: Спемз 


ПРОГРАММЫ 


Далекое и мемное Вобущее 


На проходившей на позапрошлой не- 
деле конференции УИмНЕС [МИпаом5 
Нагоумаге Епдтеетпо Сотегепсе] выс- 
шие руководители МисгозоЙ поделились 
информацией о будущих продуктах ком- 
пании (см. новость «Играй, труба» роз- 
дела «Программы», МК, №19 [242]. На 
конференции была обнародована инфор- 
мация о графике выхода новых версий 


ОС М/таомз: Топабогп и ВасксотЬ. О 


графике выпуска предварительной и окон- 


Ли НЕС2003 


"рлеита Гобомкетт 8 


чательной версий [опорогп рассказал в 
своем выступлении Уилл Пул (А#р:/ Ими. 
писгозоН.сот/ ргеззразз/ехес/росе/05-07\ипНес. 
ар}, старший вице-президент подразде- 
ления Мсгозой УИпаоми; РаНоптв Сгоур. 
Он заявил, что «..в течение 2004 г. бу- 
дут выпущены поро бето-версий [юопо- 
Когп, а на рынке ее можно будет увидеть 
в 2005 году». Сейчас, напомним, [юпод- 
Богп существует лишь в виде ранних аль- 
фо-версий. Одновременно с объявлени- 
ем даты выхода новой клиентской 
ОС Пул подчеркнул, что выпуска 
промежуточной между УМтаоми ХР 
и [опапот ОС компания не пла- 
нирует. Что касается серверных 
ОС, то ближайшие месяцы прой- 
дут под знаком вышедшей в конце 
апреля ОС УМпдомиз 5егуег 2003. 
По словам Дэвида Томпсона (вир:// 
му .птсгозойЯ.сот/ргеззраз5/ехес/ 
Фауей/05-О7\меНес:азр, старшего вице- 
президента подразделения МИпаом 
Зегуег Зой\усге Сгоур, новая сервер- 
ная ОС под кодовым названием Воск- 
сотБ увидит свет не ранее, чем че- 
рез три-четыре года. При этом Томп- 
сон ни слова не сказал о возможном выхо- 
де серверной версии №юпопот. Это можно 
считать косвенным подтверждением того, что 
Ёюпаротт будет чисто клиентской системой. 
Источник: Компьюлента 


Белиалка-пружилка 


Компания МюгозоЙЯ поделилась не- 
которой информацией о новой версии 
своего интернет-пейджера М$М Мез- 
зепдег 6 ([Нир:/ /теззепоег.тзп.сот/зирроп/ 
зпеаКрееК.азр}. Основной акцент в ней бу- 
дет сделон на обеспечении максималь- 
ного комфорта для домашних пользо- 
вотелей. В ММ Меззепдег 6 появится 
множество мультимедийных функций, в 
том числе поддержка голосовых и видео- 
чатов. В последнем случае очень кста- 
ти придется усовершенствованная под- 


держка меБ-комер. Многим пользова- 
телям программы должно понравиться 
увеличение числа поддерживаемых мно- 
гопользовательских игр. Для выражения 
эмоций будут служить 75 встроенных 
смайликов, можно будет создавать и 
собственные. Еще одна функция — до- 
бавление собственного портрета, впер- 
вые реализованная Мегозой в браузе- 
ре ^\5М ЕхрЮгег 8. Справедливости ра- 
ди стоит заметить, что ВОЗМОЖНОСТЬ всто- 
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Новосити 


вить картинку в других интернет-пейд- 
жерах, например 1СО, существует да- 
леко не первый год. Выход новой вер- 
сии ММ Меззепдег намечен на лето. 
Сайт Меомит, ссылаясь на надежные ис- 
точники, называет конкретную дату — 
17 июля (Вир://\му.пеоуит.пе!/ соттегй5. 
р—рё«=1 0951 &ссйедогу=тат}. По данным 
Меомип, МесгозоН постарается привлечь 
новых пользователей, совмещая функ- 
циональность нового клиента М$М 8.5 
и М5М Меззепаег 6. Таким образом, 
МУМ попытается переманить клиентов 
у конкурирующих компаний, в первую 
очередь у АСЕ и УаКоо! 
Источник: Компьюлента 


Ура — Уралу 

Компания АЗРИпих объявила о выходе 
А$РИпих 9 гай. Как сообщается в пресс- 
релизе компании, новый дистрибутив су- 
щественно отличается от 
А$РИпих 7х. Разработ- 
ка АЗРИпих 9 велась с 
целью упростить исполь- 
зование дистрибутива, 
не теряя в надежности и 
стабильности. В продо- 
жу новый дистрибутив вы- 
пускается в виде трех ко- 
робочных вариантов: 
А$РИпих 9 Бейихе Есбйюп, АЗРИпих 9 Зюп- 
д ага! Ебтоп и АЗРИпих 9 Ехргез5 Е оп. В 
коробочные версии входят существенно 
дополненные и переработанные руковоп- 
ства по установке, работе в системе и од- 
министрированию АЗРИпих. На отдельных 
дисках содержатся демонстрационные вер- 
сии коммерческого программного обеспе- 
чения для Мпих и игры, а также дополни- 
тельная документация и исходные тексты 
дистрибутива. Кроме того, АЗРИпих 9 мож- 
но скачать с ГТР-сервера компании. Дист- 
рибутив основан на последнем. стабиль- 
ном ядре 2.4.20. АЗРИпих 9 включает но- 
вейшие версии основных пакетов и сов- 
местим с дистрибутивом Ве На! 9. Это 
означает, что все приложения, предназно- 
ченные для Кеё На! 9, будут работать так- 
же и под управлением АЗРИпих 9. В 
АЗРИпих 9 упрощен процесс настройки 
периферийных устройств, расширен спи- 
сок поддерживаемого оборудования, фой- 
ловых систем, включено большое количе- 
ство программного обеспечения. Для наст- 
ройки интернет-соединения, принтерс, гро- 
фической подсистемы и других служб в дист- 
рибутиве есть графические утилиты. Дист- 
рибутив содержит большой набор прило- 
жений, необходимых для офисной и до- 
машней работы. 

Источник: Компьюлента 


[ пнизвыном на плече 


Компания Нещен-РасКаг& выпустила в 
Азии дешевый «народный ноутбук» с опе- 
рационной системой Ипих. Это первый слу- 
чай, когда американский ИТ-гигант продс- 
ет потребительский компьютер с предус- 
тановленной операционной системой с 
открытым исходным кодом. НР создала этот 
Ипих-ноутбук по заказу тайского прови- 
тельства, каторсе занимается популяризс- 
цией компьютеров среди населения. Влоас- 
ти субсидируют гражданам приобретение 


АЗРИпих 9 


ввести 


этого портативного ПК, а также настоль- 
ных ПК, производимых местными фирма- 
ми. 9 мая толпы жителей Бангкока навод- 


нили выставочный центр, чтобы увидеть и 
приобрести вычислительные машины. На- 
родный лаптоп НР продается за 19 500 бот 
(5457 и оснащен процессором ме! Саегоп 
800 МГц, 128 Мб памяти и 20-Гб жестким 
диском. В нем нет ни дисковода СО-КОМ, 
ни флоппи-дисковода. Настольный ПК про- 
изводства местных компаний Вейа, ЗУОА 
и Сотриёес стоит 10900 бат (6255}, ос- 
нащен процессором тю Сеегоп 1 Пц, 
128 Мб памяти, дисководом СО-ВОМ 52, 
20-Г6 жестким диском и комплектуется 
15-дюймовым монитором, динамиками и 
клавиатурой. Обе машины распространя- 
ются Министерством информации, связи и 
технологии [СТ Таиланда и снабжены ло- 
кализованной версией операционной сис- 
темы Цпих ПЕ. На первом этапе програм- 
мы министерство предложит гражданам 
100 тыс. компьютеров, а затем планирует 
довести эту цифру до миллиона. Оно сот- 
рудничает также с местными банками над 
облегченным планом возврата покупате- 
лями кредита. 9 мая выставочный центр 
Оуиееп Зийжй Сопуепйоп Септе в Бангко- 


ке посетило около 30 тыс. человек. 
Источник: ХРМе 


_ Врия пос барабаницю дробь 


На радость любителям условно бесп- 
латного ммеб-браузера Орега для У/п- 


о\мз 9х/МЕ/МТ/2000/ХР` (вир:/ Им. 
орега.сот}, на сайте проекта появилась 
свежая версия программы, 7.11 (без /оа- 
уа — Ир:/ /Нр.орега.по/руБ/орега/мит/711/ 
еп/4/ом32епеп711.ехе, 3.3 Мб, с }ауа — 
Нр:/ /Нр.орега.по/риБ/ орега/мт/711/еп/ 
{суа/о\32епеп7 1 11.ехе]. Список измене- 
ний, внесенных в эту версию, смотрите 
на ННру/ /млиу.орега.сот/митдом/сНапдеюд5/ 
711. 
Источник: ХВТ 


Швец 0 жмец 


Чем может привлечь на свою сторо- 
ну пользователей старый добрый архи- 
ватор УИт//Р, который к тому же расп- 
ространяется долеко не бесплатно? 
Болынинство давно уже использует ИИл- 
КАК, УТАСЕ или бесплатные аналоги 
вроде 7-!Р. Однако выход Бею-версии 
\М/ИпИР 9 все-таки не оставим незаме- 
ченным — традиции обязывают... Итск, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


какие же возможности нам предлагают 
в составе МУ/мИР 9@ Программа под- 
держивает шифрование по стандарту 
АЕБ [Абмапсед Епсгурйоп Зюпаага — 
криптографический алгоритм Киа! со 
128- и 256-битными ключами. Естест- 
венно, такое нововведение защитит во- 
ши архивы намного надежнее, чем ис- 
пользуемые ранее в У/т Р методы. 
Программа стала поддерживать 64-бит- 
ные расширения формата Р-файлов. 
Такой расширенный формат позволяет 
вам сохранять все необходимые данные 
в АР-файлах огромных размеров. Ра- 
нее, напомним, общее количество фоай- 
лов внутри /1Р-архива не должно было 


превышать 65 535, а размер !Р-фай- 
ла — 4 Гб. С введением поддержки 
64-битных расширений формата 71Р- 
файлов эти ограничения снимаются. По 
умолчанию используется стандартный 
формат, а 64-битные расширения вклю- 
чаются в работу только в случаях, ког- 
да вами переходятся указанные грани- 
цы. МУю ИР 9 будет использовать улуч- 
шенные методы компрессии, что скажет- 
ся на степени сжотия архивов. Правда, 
расплатой за это станет несовмести- 
мость предыдущих версий \\/тИР с но- 
вым форматом. Прочие улучшения: ре- 
ализация НТМЕ Нер, быстрый просмотр 
ИР-фойлов, улучшение общей произво- 
дительности. 

Источник: Ф-Центр 

Адреса источников: 
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Ф-Центр: №нр:/ /мм\ифсетег.ги 

Компьюлента: Ннр:/ /мум.сотрыепю.го 

ЕРМ№Е Вир: / /ммм.2Апе!.го 

Спем/б; ВНр:/ /мм.спеми.го 

Рамблер: ВНр:/ /ммми гатЫег.го 


ол. 


Компания АМВ официольно предсто- 
вила новый «настольный» процессор из 


линейки Ал ХР, получив- 
ший маркировку АМоп ХР 
3200+. Процессор постро- 
ен на ядре Вайоп и являет- 
ся первым чипом в ассор- 
тименте АМО, поддерживо- 
ющим 400-МГц частоту 
системной шины (Р5В). Ре- 
альная тактовая частота 
0.13-микронного АНЮп ХР 
3200 составляет 2.2 Пц; объем кэш- 
памяти первого уровня — 128 Кб, вто- 
рого уровня — 512 Кб. 

Приятно, что реальные постовки парт- 
нерам АМРО уже начала; рекомендовон- 
ная оптовся цена на процессор — $464. 

Источник: ЗОМем$ 


Выпуск процессора АМР Афюп ХР 
3200+ с шиной 400 МГц, был поддер- 
жан компанией МА Теефпоод!ез, кото- 
рая анонсировала выпуск чипсета МА 
Аройо КТ6ОО. Кроме того, как отмече- 
но в пресс-релизе, новый процессор 


также поддерживается интегрирован- 
ным чипсетом ИА ЦИтСРготе КМЯООА — 
обновленной версией объявленного в 
первой половине апреля КЛ/400. 

Чем атличается новоявленный диск- 
ретный чипсет ММА АроПо КТ6О0 от сво- 
его предшественника, КТ4О0А? Главное 
отличие заключается, конечно же, в под- 
держке 400-МГц ЕЗВ. Кск и в предыду- 
щей версии, чипсет обладает контрол- 
лером памяти ГозбнеатбА и поддерж- 
кой одноканольной 00400 (РСЗ200]. 
Еще одно отличие КТ600 — комплекта- 
ция северного моста исключительно соа- 
мым новым южным мостом У У7Т8237 
с интегрированным контроллером 
ЗАТА/КАЮ (ВАШ 0-1 и ВОО). 

Новая версия интегрированного чип- 
сета — МА УпСрготе КМ400А —- ток- 
же отличается от версии КМ400 лишь 
поддержкой шины 400 МГц; будет комп- 
лектоваться южным мастом МА 
\УТ8235СЕ или МА \УТ8237. 

Источник: ХВТ 


Компания ММО офи- 


циально объявила о по- 

<_ полнении линейки своих 

ПУХА. наборов логики иРогсе 2 
и - || для плотформы АМР 


Аоп новыми версиями 
чипсета — пРогсе 2 Уйта 
400 и пРогсе 2 400. 

Разумеется, связь этого события с 
анонсом процессора АМР А оп ХР 
3200- более чем прозрачна: оба объ- 
явленных набора логики от ММГЛА под- 
держивают РВ 400 МГц. Впрочем, как 
и предыдущие версии этого 
семейства чипсетов, без ин- 
декса «400». Видимо, новые 
версии чипсета, названные 
таким образом, будет легче 
отличать от предыдущих. 

Флагманский вариант — 
пРогсе 2 Уйга 400 — пред- 
назначен для работы в сос- 
таве наиболее производи- 
тельных системных плат. Как 
и его дискретные предшественники, 
пРогсе 2 Цна 400 поддерживает двух- 
канальную память, включая 0ОК400; 
суммарное количество памяти — до 3 Гб. 
Чипсет будет комплектоваться южными 
мостами Мебфа апа СоттитсаНоп$ 
Ргосеззог-ТигРо (МСР-Т)и обычным МСР. 


Иго 400 


Версия пРогсе 2 400 также дискрет- 
на, является одноканальным вариантом 
чипсета, с 64-битным интерфейсом па- 
мяти, поддерживается 3 Гб памяти 
208400. Чипсет позиционируется в ка- 
честве решения с оптимальной произ- 
водительностью и взвешенной ценой; 
будет комплектоваться только обыч- 
ным южным мостом МСР, без интег- 
рированных аудио ММА Зоипа5Юпт, 
интерфейса ЕРге\/ие и ЗСот 10/ 
100 МАС. 

Наконец, в линейке пРогсе 2 оста- 
ется один из прежних вариантов чип- 
сета, с интегрированным графическим 
ядром СеЁогсе4 МХ, поддержкой 


333 МГц РЭВ, двухканальным 128-бит- 
ным интерфейсом памяти и поддержкой 
до 3 Гб 20КЗ33/266, со слотом АСР 8х/ 
4х. Эта версия по-прежнему будет комп- 
лектоваться обоими версиями южного 
моста, МСР-Т и МСР. Теперь интегри- 
рованный чипсет позиционируется как 
решение для массовых системных плат 
рынка $ОНО. 

Выпуск новых системных плат поддер- 
жали выпуском своих решений на вари- 
антах пРогсе 2 Ува 400 и пРогсе 2 400 
такие производители кок АВГ, ОЕ, МТАС, 
Афаоп, ЕРох, МУ, АОреп, НС; ОБИед- 
епа, АЗИ$Тек, СюаБуе, ЗРиНе, Вюяюг, 
Уеймау, Зойек, Срайтесй и [еасйек. 

Можно не сомневаться, что в самое 
ближайшее время будут представлены 
реальные системные платы на новых чип- 
сетах. Судя по характеристикам объяв- 
ленных сегодня новинок, глубоких изме- 
нений в характеристиках пГогсе 2 не 
произошло, разве что объявилась вер- 
сия с одноканальным контроллером па- 
мяти. Что ж, без сомнения, недорогой 
вариант чипсета тоже найдет своих по- 
купателей. 

Источник: ХВТ 


[иеп5$ неомеситен 


ЗЙсоп федгае@ бузетз (51$) офи- 
циально представила новый чипсет 
$15655ЕХ для процессоров !е{ Рел- 
вит 4. Чипсет примечателен в первую 
очередь поддержкой технологии Нурег- 
ТргеаЧта и частоты системной шины 
800 МГц. Далее по важности можно 
поставить продержку интерфейса 
АСР 8х и двухканальной ООК-памяти. 
И наконец, соединение с южным мос- 
том 55964 через 55 МоПОЕ 1С вто- 
рого поколения. 

Как следует из пресс-релиза, конт- 
роллер памяти 515655ЕХ был специаль- 
но спроектирован и оптимизировен для 
процессоров Репнит 4 с технологией 
Нурег-Шгес та и является первым чип- 


сетом, предназначенным для использо- 
вания с новыми процессорами И с 
реальной скоростью передачи данных 
6.4 Гб/с. 


Источник: ЗОМем$ 


ранжиые сны 


Компания МУШМА 
представила следующее 
поколение своих графи- 
ческих чипов, ранее но- 
сившее рабочее назва- 
ние №\И35 — СеЕогсе ЕХ 
5900 и СеГогсе ЕХ 5900 
Ога. Новые чипы идут 
на смену предыдущим графическим про- 
цессорам компании — соответственно, 
СеГогсе ЕХ 5800 и СеГоксе ЕХ 5800 ИЕ 
а, и будут представлять наиболее про- 
изводительную графику от ММА для 
настольных графических систем. 


< 


_ УПА. _ 


= 


Как видите, чипы СЕЕХ 5800 из роад- 
мепов компании постепенно исчезают. 
Первый блин, на котором прошла об- 
катку новая 0.13-мкм технология, усту- 
пает место своему наследнику М\УЗ5. 


Среди параметров, характеризую- 
щих семейство графических чипов М\УЗ5, 
можно назвоть 0.1 3-мкм техпроцесс про- 
изводства, тактовые частоты 128-битно- 
го ядра вплоть до 450 МГц, применение 
256-битной памяти с тактовыми часто- 
тами до 425 МГц, поддержку до 256 Мб 
памяти стандартов РОК/ОЮОЕ2. Соотве- 
тственно, можно заметить, что по срав- 
нению с семейством чипов СЕ ГХ 5800, 
у новых СРИ удвоилась ширина шины 
памяти, что доводит возможную пико- 
вую пропускную способность с 16 Гб/с 
до 27.2 Гб/с. Помимо этого, новое по- 
коление графических процессоров под- 
держивает улучшенную Нюй-Кезоуйоп 
Сотргеззютп (НСТ) технологию работы 
с 256-битной памятью — театре НСТ, 
а также новую версию кинематографи- 
ческих эффектов для игр — СтеЕХ 2.0, 
с технологией ускорения рендеринга те- 
ней и освещения Ийта5Нао\. 

Графические карты на чипах серии 
М№М\УЗ5 будут, в свою очередь, представ- 
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Мовоси 


лены тремя линейками продуктов. Все 
варионты будут оборудованы менее до- 
рогой памятью ООК-| — правда, с не- 
заурядными тактовыми частотами; бу- 
дут поддерживать интерфейс АСР 8х/4х. 

Тор-еп@ карты на чипе СеГогсе ЕХ 
5900 Цйга будут оборудованы 256 Мб 
памяти, тактовые частоты чипа/памяти 
составят 450/425 МГц. Карты будут иметь 
аналоговый, цифровой ОМ- и ТВ-выхо- 
ды, наряду с наличием видеовхода. По- 
явление этих карт на рынке ожидается 
в июне, средняя рекомендованная це- 
на обещана на уровне $500. 

Процессор СеГогсе ЕХ 5900 цено- 
вого уровня 5400 также ожидается на 
рынке в июне. Главным отличием этих 
карт от вариантов на версии Ува сто- 
нет наличие 128 Мб памяти, вдобавок, 
тактовые частоты чипа/памяти составят 
425/425 МГц. 

Наконец, класс «массовых» графи- 
ческих карт на СеГогсе ЕХ 5900 с це- 
ной уровня $300 ожидается на рынке в 
июле. Карты будут оборудованы 128 Мб 
памяти, частоты чипа/памяти составят 
425/400 МГц, не будет в их характерис- 
тиках и такого параметра, как видео- 
вход. 

Источник: ХВТ 


Вевх мечалок команоир 


На сайте компании АТ! ТесКпою9ез 
появился пресс-релиз, извещающий о 
начале поставок новых графических карт 
с процессором КАВЕОМ 9800 РКО, 
оборудованных 256 Мб памяти ООК-1. 
В пресс-релизе упомянуто, что карты 
КАРЕОМ 9800 РВО 256Мб поставля- 


ются в ограниченных количествах; ре- 
комендованная цена новинки — $5499. 


Тактовые частоты чипа/памяти новой 
карты КАРЕОМ 9800 РКО 256Мб сос- 
тавляют 380 МГц/З50 МГц (700 МГц 
РОВ}. Память карты — ООК-Й, облада- 
ет 256-битной шиной. Как видно по фо- 


тографиям 256МВ АГ! Кадеоп 9800 Рго, 
дизайн платы достаточно схож с раз- 
водкой 128-Мб варианта, за исключе- 
нием того, что на фронтальной и на 
тыльной стороне платы находятся по во- 
семь 16-Мб чипов ООБ-1, в отличие от 
128МВ Кадеопт 9800 Рго с 340 МГц 
(680 МГц) памятью ООБ-, плюс, каждый 


Новоств 


чип памяти оборудован индивидуальным 

алюминиевым теплоотводом. Сама кар- 

та несколько длиннее 128-Мб версии. 

Вот, собственно, и все, что можно сей- 

час сказать об этой новинке. 
Источник: ХВТ 


Физикам к лирикам 


В дни проведения конференции У/л- 
домз Нагомаге Епдтеетпа СопЕгепсе 
2003, более известной как УИтНЕС, ком- 
пания МИзу $ Ееснс объявила о раз- 
работке двух новых технологий для про- 
изводства ЖК-дисплеев — одну для улуч- 
шенной передачи движущихся изобро- 
жений, другую — для более качествен- 
ной передачи цветов. 

Первая технология, названная Сот- 
ргезюп Геед-фюгмиаг4 Ойуд (<РРО), поз- 
воляет снизить эффект «смазанности» 
при просмотре быстро перемещающих- 
ся изображений. Как известно, сниже- 
ния этого эффекта добиваются главным 
образом с помощью уменьшения вре- 
мени отклика. Одноко, новая техноло- 
гия СЕЕО основана на управлении уско- 
ряющим напряжением с помощью не- 
большого буфера памяти в сочетании 
с собственной технологией сжатия кар- 
тинки и дающего эффект, схожий с до- 
полнительным снижением времени отк- 
лика. 

Вторая известная проблема ЖК-по- 
нелей — сложность в устранении раз- 
личий между передачей различных сис- 
тем отображения цвета. Для этого ком- 
панией разработана технология упров- 
ления цветом Мага! Соог Машх 
(МСМ), позволяющая снизить эту раз- 
ницу. 

Источник: ХВТ 


Мы побоем оругым путем 


Японская компания ТозЫБа разрабо- 
тала новое поколение оптических нако- 
пителей стандарта Адуапсей Орйса! [Ус 
(АОБ). Этот стандарт роз- 
рабатывоется компаниями 
Тознфа и МЕС и является 
альтернативой формату Ву- 
гау, который продвигается 
более представительным 
консорциумом в лице 5опу, 
Нласы, [С Нестогисз, Ма!- 
зизрйа Нестс тата 
(Рапазопю), РЬЙрз Неспопсз, Ропеег Еес- 
когисз, Затзипа Еестотс$, Эва и Фот- 
5оп Мийтеда. Оба стандарта исполь- 
зуют для записи и чтения информации го- 
лубые лазеры с меньшей длиной волны, 
чем в случае красных лозеров, что поз- 
воляет значительно повысить плотность 
записи информации на диске. 

До настоящего времени специфика- 
ция АОР описывала диски емкостью от 
15 до 30 Гб. Как и в случое с ОУ, дис- 
ки АО могут иметь несколько слоев 
для записи информации. Однако ем- 
кость новых носителей существенно вы- 
ше, чем у ОУО. В частности, на новый 
двусторонний диск Тоз ра можно умес- 
тить до 36 Гб информации. Для работы 
с новыми устройствами требуются спе- 
циальные накопители, опытные экземп- 
ляры которых и МЕС и ТозйБа уже де- 


монстрировали на различных выстав- 
ках, в том числе, на последней СеВП. 
Новый диск, разработанный ТозНБа, 
будет уже в мае продемонстрировон на 
конференции Орйса! Эюгаде 2003 в 
Ванкувере (Британская Колумбия, Ка- 
надо). До конца нынешнего года специ- 
фикации АОР должны быть окончатель- 
но согласованы с организацией ОУ Ро- 
гит, ав 2004 г. работа над стандор- 
том будет полностью завершена. Дата 
поступления устройств и носителей но- 
вого формата в широкую продажу по- 
ка не определена и будет зависеть от 
многих факторов, таких как, например, 
востребованность нового формата рын- 
ком. Устройства с поддержкой форма- 
та Вш-гау уже доступны на рынке. Пер- 
вым из них стал цифровой видеомогни- 
тофон 5опу ВО2-577, продающийся в 
Японии по цене около $3820. 
Источник: Компьютерра 


Мене, текел, фарес 

Компания 1ВМ представила три новых 
сервера промышленного уровня из ли- 
нейки р5епез. Модели е$егуег р690, р670 
и р655 отличаются от своих предшест- 
венников, имевших те же наименования, 
тем, что в них установлены процессоры 
Ро\мег4+, тогда как ранее 
эти машины оснащались чи- 
пами Ро\миег4. Ромиег4+ вы- 
полнен по 0.13-микронной 
технологии, — содержит 
180 млн. транзисторов на 
кристалле и работает на 
частотах 1.2, 1.45, 1.5 и 
1.7 Пц. Новый процессор, 
который 1ВМ называет 
«сервером на чипе», сог- 
ласно утверждениям !ВМ, 
дает значительное увели- 
чение производительности серверов — 


ный для клостерных систем сервер, ко- 
торый может содержать 4 или 8 про- 
цессоров Ро\ег4+ с частотами от 1.5 
до 1.7 Пц, а также снабжается от 4 до 
32 Гб памяти. 

Новые серверы будут поставляться с 
конца мая этого года, однако они будут 
оснащены процессорами с частотами 
ниже 1.5 ГГц. Системы с 1.5- и 1.7-Гц 
Ро\мег4+ появятся не ранее конца июля 
этого года. 

Источник: ЗМ м/$ 


Плюс плюс фиреки 


Подключать 058В-2.0 устройства друг 
к другу без участия персонального компь- 
ютера позволяет дополнение к специ- 
фикациям стандарта Ц5В под названи- 
ем Оп-Те-Со (ОТС). Такие присущие 
Оп-Тре-Со свойства, как маленькие ком- 
муникационные разъемы, отсутствие иде- 
ологии «тазег-з[аме» (и связанная с ней 
необходимость хранить драйверы под- 
чиненного устройства на хосте}, как и 
многие другие полезные расширения 
этой спецификации, позволяют в полной 
мере раскрыться технологии ОТС на 
рынке мобильных устройств. КПК, циф- 
ровые камеры, портотивные аудио и ви- 
деоплейеры, коммуникационное обору- 
дование — все эти и многие другие 
компактные изделия требуют взаимно- 
го высокоскоростного обмена данны- 
ми. И ведь технологии Оп-Те-Со все- 
го-то год с лишком. А она уже готова 
потеснить Аге\ ие... 

Но не будем заглядывать так дале- 
ко, а вернемся лучше к нашей новос- 
ти. Новость следующая: компания АН, 
методично захватывающая все боль- 
шую и большую долю рынка несистем- 
ных (мультимедийных} чипсетов, анон- 
сировела два замечательных контрол- 


лера Ц5В 2.0 Оп- 


так, самая мощная из новых машин, 
еЗегуег р690, стола работать быстрее 

своего предшественника 
' на 65%. Еще больше воз- 
росла производитель- 
ность еЗегуег р670 и 
р655 — на 90% и 83% 
} соответственно. 

Теперь чуть поподроб- 
нее о каждом из серве- 
ров. НЕ-Епа сервер еЗеиу- 
ег рб90 содержит от 8 до 32 процессо- 
ров Ромег4+, работающих на частотах 
1.5 и 1.7 Пц, и от 8 Гб памяти, работо- 
ющей на частоте 567 МГц [максималь- 
ный объем памяти — 512 Гб}. Он содер- 
жит новую систему ввода-вывода, кото- 
рая работает в три раза быстрее, чем 
та, что применялась на предыдущих сер- 
верох этой серии. Стоимость р690 в са- 
мой простой конфигурации — с Ром- 
ег4+ 1.5 ГГц, двумя жесткими дисками 
по 36 Гб, предустановленной А! и го- 
дом гарантии, составляет немалую сум- 
му — $495 тысяч. 

Сервер еЗегуег рб70 отличается от 
р690 тем, что поддерживает только Ром- 
ег4+ 1.5 ГГц и может содержать от 4 до 
16 процессоров. В остальном же он об- 
ладает теми же характеристиками, что 
и р690. е5емез 655 — оптимизировон- 


Те-Со: М5637 и 
м5 | М5636. Оба изде- 
лия объединяют в 
себе как контрол- 
лер доступа к физи- 
ческой среде стан- 
дарта ЦЗВ 2.0, ток 
и цепи Оп-Те-Со. Если коротко, то: 

У М5637 предназначен для органи- 
зации интерфейса Оп-Те-Со в РЕ/АТ- 
АР|-устройствах (жестких дисках, СР/ 
р\Б-вОмМ, СР/БУО-В\М, МО, ИР и 
Сотрас! Назй-изделиях). Встроенный в 
чип 1РЕ-контроллер поддерживает про- 
токолы передачи в режимах РЮ, РМА 
и ЧОМА. «Распоряжается» работой конт- 
роллера 8-разрядный (встроенный в 
№М5637] микропроцессор. 

У М5636 поможет оборудовать ин- 
терфейсом Оп-Тре-Со сканеры, принте- 
ры, цифровые фотокамеры, сетевое и 
коммуникационное оборудовоние. Этот 
8/16-розрядный РЮ/ОМА-контроллер 
совместим со встроиваемыми микроко- 
нтроллерами для популярной периферии. 

Источник: Ф-Центр 


5537 


№] 
й 
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ТОК объявила о начале продаж муль- 
тиформатного устройства для записи 
Р\УБ-дисков с поддержкой носителей 


ВАМО-+К/+ЕМИ, БУР-К/-КМ/ и СО- 
К/КМ/ — ша БУВ Миогтея 
Вигпег. Ниже представлены его 
основные характеристики: 

У запись ОУР — 4х; 

У перезапись РУР — 2.4х 
{+ЕМ/; 2х {-®М/}; 

У чтение РУР — 12х; 

У запись СР — 16х; 

У перезапись СР — 10х; 

У чтение СР — 40х; 

У буфер — 2 Мб. 

Интересны рекомендуемые требова- 
ния к системе: Репнит И! 1.0 ГГц или вы- 
ше, 256 Мб оперативной памяти, видео- 
ускоритель и звуковая карта с подде- 
ржкой ОнесХ 8, 700 Мб свободного 
места на диске для установки ПО, 20 Гб 
свободного места для создания П\УР- 
диска. 

По сообщению ТРК, новые приводы 
уже появились в продаже на террито- 
рии США по цене $330. 

Источник: ЗО Мемз 


й мертвым, и живым, м нерожоенаым 


Компания батзипа представила ЕМС- 
приводы, которые будут палезны вла- 
дельцам ПК без 3.5” дисководов, увле- 
кающимся цифровым фото: устройства 
позволяют работать не только с «фло- 
ппами», но и с большинством карт флэш- 


памяти. 


Устройство, по словам производите- 
ля, поддерживает три режима работы с 
гибкими дисками, емкостью 1, 1.2 и 2 Мб; 
что касается карт флэш-памяти, то под- 
держиваются: 

У 5Зтай Медю: 2 Мб — 128 Мб; 

У МетогубнскК: 4 Мб — 64 Мб; 

У $есиге Оюно!: 8 Мб — 64 Мб; 

У СотрааНаИ: без ограничений; 

У МинМедюСага: 4 Мб — 64 Мб; 

У ВМ Мегодпуе: без ограничений. 

Источник: ХВТ 


#3 мумечки стреляющих своей... 


Компония Сапоп предстовила два но- 
вых миниатюрных сублимационных фо- 
топринтера — СР-300 и СР-200. Обе 
новинки отличаются от предыдущей мо- 
дели СР-100 меньшими габаритами, 
уменьшенным весом, видоизмененным 
дизайном. 

Новые принтеры используют для пе- 
чати картриджи того же типа, что пос- 
тавляются для модели СР-100: СМУ плюс 
защитное покрытие. 
Разрешение печоти, 
обеспечиваемое но- 
винками, составляет 
300х300 «ри, 256 гра- 
даций на цвет, макси- 
мальная запечатывае- 


мая площадь — до 148х 
100 мм, время распечатки од- 
ной страницы формата Ё — 
порядка 70 секунд. Обе мо- 
дели оборудованы двумя пор- 
тами Ц5В 1.1 — для подклю- 
чения к цифровой камере пля 
прямой печати и для подклю- 
чения к ПК. Обе поставляют- 
ся снабором драйверов под 
\УИпаом5 98/Ме/2000/ХР и 
МасО$ 9.0—9.2, МасОЗ Х 10.1/10.2. 
Рабочие характеристики обеих мо- 
делей совершенно идентичны, разница 
между моделями заключается лишь в го- 
баритах, весе, расцветке корпуса и в 
источнике питания — СР-300 комплек- 
туется встроенной батареей питания 
МВ-СРТЕ (одного заряда 


Новости 


НИасН! ТозуевИаг 7Кб0 


рость вращения шпинделя — 
7200 об/мин, что раньше было уделом 
только жестких дисков 


хватает для автономной 
распечатки 36 фото фор- 
мата |} и соответствую- 
щим блоком питания/за- 
рядки, а СР-200 не комп- 
лектуется. Размеры СР- 
300 (серебристый корпус] 
составляют 170х123х 
55 мм, вес — 860 грам- 
мов, размеры СР-200 (бе- 
лый корпус} — 170%119х 
54.8 мм при весе 820 грам- 
мов. Ориентировочная 
цена СР-300 — около 
$250, СР-200 — порядка 
$160. 
Источник: ХВТ 


Домашняя фотолаборатория 


Компания 5атзипа Нестогис$ анон- 
сировала выпуск нового струйного прин- 
тера М.С-2250с, по- 
зиционируемого как 
недорогая семейная № 
фотолаборатория. Но- 
винка обладает не- 
большими размерами, 
простотой работы и 
высоким разрешением 
4800х1200 арг (5.76 млн. пикселей). Ско- 
рость печати составляет 8 стр./мин. 

Принтер снабжен интуитивно по- 
нятным пользовательским интерфей- 
сом, автоматическим определителем 
типа бумаги и функцией автоматичес- 
кога выравнивания печатающих голо- 
вок. Лоток для загрузки бумаги защи- 
щен специальной крышкой, предотв- 
ращающей попадание пыли внутрь 
принтера. 

Для подключения к персональному 
компьютеру М)С-2250с оснащен интер- 
фейсом ИЗВ 2.0. Стоимость новинки сос- 
тавляет около $83. 

Источник: ЗОМемз 


1200, комерые всеада с тобой 


Компания НЙасй! представила ли- 
нейку 2.5-дюймовых НОР для ноутбу- 
ков, претендующих на зва- 
ние наиболее производи- 
тельных накопителей в от- 
расли. Дело в том, что ин- 
женерами НйасН! была дос- 
тигнута рекордная для это- 
го класса винчестеров ско- 
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для настольных ПК. 

Первая и пока един- 
ственная анонсирован- 
ная модель в новой ли- 
нейке, Тгауе! г 7К6О, 
будет иметь емкость 
60 Гб. Правда, пока не 
известны точные сроки 
начала поставок этих 
винтов производителям 
ноутбуков и цена жест- 
ких дисков, но зато есть 
информация о, безуслов- 
но, приятной техничес- 
кой особенности новых 
НОО: несмотря на зно- 
чительно возросшую скорость враще- 
ния шпинделя, НнасНГ удалось не прос- 
то сохранить тот же уровень энерго- 
потребления, что и для винтов, рабо- 
тающих на 5400 об/мин, но даже умень- 
шить его. 

Источник: ЗОМемз 


Кармал-сюита 


Компания МЕС представила новый 
карманный ПК представительского клас- 
са — МЕС Мо еРго 900. Основной 
особенностью МоБ|еРго 900 можно 
назвать наличие полноценной кловиа- 
туры наряду с традиционным сенсорным 
вводом. Судя по габаритам, весу и раз- 
меру экрана модели, можно сказать, что 
МЕС МоеРго 900 является своеобраз- 
ной «переходной» моделью между КПК 


и ноутбуком. 


Краткие спецификации МЕС МоеРго 
900: 

У процессор: 400 МГц в! РХА255 
(Хбсае}; 

У память: 32 Мб Назй КОМ (5таю} + 
32 мб (М-5уяетз}; 64 Мб оперативной 
памяти ЗРКАМ; 

У видео: встроенный графический чип 
ЕРЗОМ 13806, разрешение НУСА, под 


Мовосин 


держка внешнего ЕСР/СКТ дисплея с 
разрешением 600х800; 

У экран: сенсорный 8.1-дюймовый ПМ 
ЖК-дисплей с обратной подсветкой, 
9 уровней контроля яркости, разреше- 
ние 640х240 (НУСА), 65 тыс. цветов; 

У клавиатура: стандартная ОМУЕВТУ, 
92% от размеров ноутбучной, водонеп- 
роницаемая (1ЕС529 1Р02]; 

У аудио: встроенные микрофон и мо- 
нодинамик, выход на стереонсушники; 

У слоты расширения: слот СР Туре 
ИТуре 1; 

У модем: Ваю/Л@ах (М.90]; 

У порты: два Ц$В 1.1, Роз В (АВ, 4 
Мбит/с, В5$-232С; 

„У питание: литий-ионная батарея, до 
8 часов в автономном режиме; 

У габариты: 246х128х30 мм; 

У вес: 810 граммов; 

У ПО: Мегозой М/паом$ ог Напд- 
реа РС 2000, Роске! ОцНооК 3.1, - 
1етег Ехрогег юг Нопанеч РС 4.01, 
\Уйпаом5 Мефа Рюуег, М$ пК\М/ег, М$ 
Тегтта! Зегуег Сйет, МЕС ЗупсйНго- 
птайоп Степ! у.5.1, ВЗОЦАКЕ БОЗЕРИЕ 
Васкир Рз, АМЗУВ РОЕ Мецуег, 
ВЗОЦАКЕ БРАХ, Сиих [СА Сам, Рран 
\‘аге Мергойег; 

У цена: $899 (в США). 

Источник: ХВТ 


ЗЕМлЯ-Маь зовет 


РеЁогте выпустила миниатюрный 
СР5-приемник семейства Еаиртсие. 
12-канальный спутниковый навигатор 
размером с коробок 
спичек предназначен 
для работы с ноутбука- 
ми и корманными компь- 
ютерами по протоколу 
ММЕА, обеспечивает 
высокую точность опре- Гы 
деления местоположения (2—5 м). При- 
бор готов к работе уже через 45 се- 
кунд после включения. 

К ноутбуку навигатор подключается 
через И5В-интерфейс, а пользователям 
карманных компьютеров кабели придет- 
ся поискать — в комплект они не вхо- 
дят. В июне компания планирует выпус- 
тить аккумулятор со встроенным моду- 
лем Вшеюо!, который позволит исполь- 
зовать приемник и оборудованные КПК 
без проводов. 

Источник: Столица 


6 нашивкой $0 


Компания МиоНа предстовила адап- 
тер 5В-СЕТ, при помощи которого кар- 
ты флэш-памяти есиге Глона! (50} мож- 
но использовать в устройствах, осно- 
щенных слотом для СотрасНозВ, — фо- 
токамерох, принтерах, КПК и др. 


МИМ НА 


ро ВЕ СААСАРАРТЕЯ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Самое забавное, что те- 
перь 5Р могут использовать- 
ся в ноутбуках. Правда, для 
этого потребуется создание 
громоздкой конструкции — 
адаптер МтоНна $Р-СЕ1 и 
РСМАА Туре 1 СЕРС сага- 
адаптер. По словам произ- 
водителя, использование карт 50 с 
адаптером позволяет добиться большей 
скорости передачи данных, чем при ис- 
пользовании собственно СЕ. Так, нап- 
ример, при использовании 256- или 
512-Мб $0 Сага Рапазойс может дос- 
тигаться скорость чтения/записи до 
3.3 Мб/с. 

Источник: ХВТ 


Я лиры посвяить... 


Известный производитель мультиме- 
дийной техники компания Тпотзоп этим 
летом готовится выпустить на европейс- 
кий рынок портативный аудио-/видео- 
плейер с 20-Гб винчестером — Ёуга 
КО2780. 


Разумеется, новинка станет прямым 
конкурентом подобному устройству от 
Агсвоз — ЛжеБох МийтедГа. Тем бо- 


лее, что помимо воспроизведения ау- 
диофайлов в форматах МРЗ и У/МА, 
новинка также поддерживает разрабо- 
танный в Тпотзоп более емкий формат 
тр3РКО. 

К тому же плейер 1уга КБ2780 
рассчитан на воспроизведение видео в 
форматах МРЕС 1, МРЕС2 или МРЕС4 
на встроенном 3.5-дюймовом цветном 
ЖК-экроне, а также обладает внешним 
композитным видеовыходом. Фотогро- 
фов, возможно, также заинтересует воз- 
можность хранения и просмотра сним- 
ков в формате }РЕС, которые напря- 
мую «сливаются» на встроенный винчес- 
тер благодаря наличию слота Сотрас! 
НозИ. Для связи с ПК служит интерфейс 
ЦВ 2.0. 

Габариты плейера [уга КО2780 — 
всего 130х80х25 мм, вес 250 граммов, 
ориентировочная цена — порядка 
500 евро, примерная дата начала про- 
даж (во Франции} — июль 2003. 

Источник: ХВТ 


Компания Веп@} сообщает о выпуске 
миниатюрной цифровой комеры ОСТО1 6, 
которая может быть использована как 
автономная цифровая фото- или видео- 


камера, меБ-камера, флэш- 
диск с интерфейсом ИЗВ. 
Об остальных характерис- 
тиках судите сами: 
У сенсор: СМО$, 350 тыс. 
элементов; 
У разрешение: 640%480 
У объектив: фокусное рас- 
стояние 6.29 мм, апертура Е/2.8; 
У минимальная дистанция фокуси- 
ровки: 1 м; 
У затвор: электронный, время выде- 
ржки 1/10-1/6500 с; 
У таймер: 10 с; 
У флэш-память: 16 Мб, встроенная 
(до 300 снимков 640х480]; 
У формат файла: }РЕС; 
У интерфейс: 058; 
У питание: по шине 03В (4.55 В) или 
1 батарейка ААА; 
У размеры: 85ж40х19.8 мм; 
У вес (с/без батарейки): 38/49 г. 
Источник: ХВТ 
Адреса источников: 
Компьютерра: Ннр:/ (ммм 4егта.ги 
ЗОМеми: Вир:/ /ммм.З4пемуз.го 
ХВТ: Ннр:/ /ммимхЫ сот 
Ф-Центр: №нНр:/ /ми4сетег.го 
Столица: Ннр:/ ЛлесН.зюЁса.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Счет в портмоне 


В рамках программы расширения 
спектра услуг, предоставляемых клиен- 
там системы Ромтопе.сот (ВНр://миму. 
ройтопе.сот}, подписано соглашение и 
проведено подключение ОАО «Укрте- 
леком» к системе электронной достав- 
ки и оплаты счетов Роитопе.сот. 

Пользователи системы Роитопе.сот 
получили возможность в электронном ви- 
де получать и оплачивать счета компо- 
нии ОАО «Укртелеком» за предостав- 
ление услуг городской телефонной свя- 
зи. Сервисы системы доступны круглосу- 
точно, без выходных и праздничных дней. 

«Подключение к ношей системе ОАО 
«Укртелеком» значительно расширяет 
число потенциальных пользователей Рой- 
попе.сот. Тесное сотрудничество с на- 
циональными операторами и поставщи- 
ками услуг становится ключевым факто- 
ром успеха в контексте планируемого 
расширения географии сервисов Рой- 
гпопе.сот на регионы», — считает Дмит- 
рий Вернигородский, директор компо- 
нии «Портмоне». 

Теперь киевляне с помощью системы 
Ромтопе.сот могут получать в элект- 
ронном виде и оплачивать регулярные 
счета, выставляемые за следующие ус- 
луги: 

У коммунальные услуги и электро- 
энергию; 

У городские телефонные перегово- 
ры («Укртелеком»); 

У междугородные и международные 
телефонные переговоры («Утел»}; 

У кабельное телевидение 

У «ВОЛЯ Кабель» 

У «ВОЛЯ Премиум ТВ» 

У НПО «Информационные техноло- 
гии»; 


У доступ к сети Интернет («ВОЛЯ 
Бродбенд»); 

У детские дошкольные учреждения 
(только получение счетов]. 

Более подробную информацию о но- 
вых услугах системы Рофтопе.сот мож- 
но узнать на \меб-сайте компании «Порт- 
моне» (№нр:/ /ммми\-рогтопе.сот. 


Компьютеры КВЕСО с подаркамы 


Компания К-Трейд объявила о стар- 
те новой маркетинговой акции, которая 
пройдет с 15 мая по 30 июня. Торговая 
марка Компьютеры ККЕРО при подде- 
ржке лидеров ИТ-индустрии — компа- 
ний пе Мсгозой и $атзипд — пора- 
дует покупателей компьютеров ККЕРО 


подарками. Каждый покупатель компь- 
ютера ККЕРО станет обладателем фир- 
менной бейсболки, а если компьютер 
комплектуется ОС М!юегозой или мони- 
тором Затзипа, то к бейсболке впри- 
дачу будет еще и тенниска с фирмен- 
ной символикой ККЕРО. Ну а если компь- 
ютер ККЕРО будет куплен и с монито- 
ром Затзипа, и с ОС Мегозой, то но- 
бор дополнится фирменным рюкзаком 


ККЕРО. 


тельства Затзипа Еестоп$ в Украи- 
не, заметил, что сотрудничество с тор- 
говой маркой ККЕРО имеет прочные 
традиции, и что компьютеры ККЕРО 
все чаще комплектуются не только мо- 
ниторами, но и другими устройствами 
(оптическими приводами, памятью, 
жесткими дисками) от компании Зат- 
$09. 

Данная акция поддерживается в пят- 
надцати магазинах Киева, в том числе 
таких, как Эльдорадо, Фокстрот, Элект- 
роленд, Домотехника. 


бария серверов 

Модельный ряд серверов МеНте 
производства Квазар-Микро претер- 
пел значительные изменения. Для того 
чтобы сделать систему наименований 
серверов Ме!ие более понятной, а 
также в связи с расширением количе- 
ства предлагаемых моделей, введено 
понятие серии. 

В семействе серверов Ме ие, нас- 
читывоющем 10 базовых моделей, вы- 
делены три серии. По принадлежности 
системы к той или иной серии заказчик 
может ориентировочно определить про- 
изводительность и функциональные воз- 
можности сервера, а также оценить его 
Стоимость. 

Серию МеНге 1000 представляют 
серверы начального уровня и рабочие 
станции. Это одно- или двухпроцессор- 
ные системы, выполненные на базе про- 
цессоров те! Репйит 4 или п! Хеоп. 
Системы серии Ме#ие 1000 оптимизи- 
рованы по своей функциональности и 
цене для применения на малых предп- 
риятиях или в составе информационных 
систем масштаба рабочих 


Олег Кристюк, директор по групп. 
маркетингу и продажам ком- Серию МеН/ге 3000 сос- 


пании К-Тгаде, рассказал об 
истории торговой марки, ее 
позиционировании и планах 
продвижения. Кстати, компа- 
ния К-Тгафе недавно получи- 
ла сертификат, свидетельству- 
ющий о соответствии произ- 
водства и сервисного обслу- 
живания средств вычислитель- 
ной техники и компьютерных 
сетей, которые производит компания, 
требованиям стандарта 5О 9001-2001. 

Дмитрий Кисель, менеджер по мар- 
кетингу представительства ме| в Укра- 
ине, отметил, что компания К-Тгаде при- 
нимоает активное участие в маркетинго- 
вых мероприятиях и программах корпо- 
рации ве. Особенно успешно это сот- 
рудничество расширяется после введе- 
ния компанией К-Тгаае нового бренда — 
компьютеров ККЕРО, которые произво- 
дятся только на базе процессоров п. 

Юрий Омельченко, менеджер по ра- 
боте с партнерами компании Мегозой, 
отметил выросший интерес украинских 
пользователей к лицензионному прог- 
раммному обеспечению, рассказал о 
большой маркетинговой программе 
представительства Мсгозой в Украине 
и компании К-Тгаде. 

Владимир Болотников, маркетинг- 
менеджер ИТ-направления представи- 


тавляют серверы среднего 
уровня — одно- и двухпро- 
цессорные системы на базе 
процессоров 1 Хеоп. Каж- 
дый сервер серии Мен 
Аге 3000 представляет со- 
бой гибкую отказоустойчи- 
вую платформу для малых и 
средних предприятий или де- 
партаментов корпораций. 
Примером системы, представляющей 
данную серию, является популярная мо- 
дель Меге 3100. 

В серию Меие 5000 вошли четы- 
рехпроцессорные серверы высокого 
уровня, построенные на базе архитек- 
туры \е/Хеоп МР. Серверы данной се- 
рии предназначены для выполнения на- 
иболее «тяжелых» и ответственных при- 
ложений, критичных к нодежности и про- 
изводительности систем: корпоративных 
баз данных, систем электронной ком- 
мерции, а также систем планирования 
ресурсов предприятия. 

Добавление индекса «К» к цифрово- 
му коду модели любой из серий озна- 
чает, что данная модель выпускается 
только в шасси, оптимизированном для 
монтажа в 19-дюймовую стойку или 
шкаф (госктоуй{ спа5$15}. Примером то- 


кой системы может служить модель Ме!- 
Аге 5100К. 


«Переход от инженерных обозначе- 
ний к системе наименований, понятной 
широкому кругу пользователей, отра- 
жает общее стремление компании вы- 
пускать продукты, ориентированные на 
людей. Новые, более информативные 
названия помогут клиентам компании 
легче ориентироваться в широком спект- 
ре продукции "Квазар-Микро”», — счи- 
тает Николай Никитин, менеджер по 
серверной продукции «Квазар-Микро». 

Следует отметить, что модели серве- 
ров «Квазар-Микро», производство ко- 
торых начато ранее ([нопример, Мен 
Бте НН или Мете СН), не нашли сво- 
его отражения в новой классификации. 
До окончания производства старых мо- 
делей прежняя и новая система наиме- 
нований будут пораллельно сосущест- 
вовать. 


фисная скыока 


Покупатели Мисгозо_ О#все ХР в са- 
лонах МКС получают скидку 20% до 
конца июля. 

В рамках программы развития мало- 
го и среднего бизнеса компания МКС, 
имеющая статус Мюгозой Сейте4 Рай- 
пег, с 1 мая по 31 июля проводит сов- 
местно с представительством Мсгозой 
в Украине маркетинговую программу, 
целью которой является продвижение 
МсгозоН ОЁсе ХР и поддержка продаж 
этого продукта перед выходом новой 
версии. 

Суть программы состоит в предложе- 
нии льготных условий покупки. При за- 
казе не более 25-ти лицензий на МЕ 
сгозой О все ХР по программе Мегозой 
Ореп Цсепзе клиент получает скидку 20% 
от стандартной стоимости лицензий. 

По условиям совместной программы 
скидка 20% предоставляется только при 
покупке лицензий по программе ЛИстозой 
Орел Шсепзе Визтез$ [уровень №]. Со 
скидкой можно приобрести Мсгозой ОЁ 
йсе ХР(стандартный выпуск, русская вер- 
сия] и Мисгозой ОЁсе ХР (профессио- 
нальный выпуск, русская и украинская 
версии). Специальное предложение 
действительно как для лицензий только 
на текущую версию продукта (Мселзе), 
так и для лицензий с возможностью пос- 
ледующего обновления (Шсепзе & бой- 
мкаге Аззигапсе}. 

Выход следующей версии Мсгозой 
О#се ожидается осенью этого года. 
Льготное приобретение лицензии с воз- 
можностью обновления (№с/5А) позво- 
лит заказчику перейти на следующую 
версию О#се тогда, когда ему будет 
удобно. Кроме того, через два года дос- 
таточно будет купить уже только Зой- 
моге Аззигапсе, без полной лицензии 
на продукт. 

Новая версия МегозоЯ ОЙ се будет 
работать с операционными система- 
ми Мсгозой У/таомз 2000 эй $ег- 
мсе РасК Зи У/таомсз ХР. Поэтому для 
клиентов, у которых установлены бо- 
лее ранние версии \\//п4о\мз линейки 
МТ или М/тадомз 9.х, оптимальным воа- 
риантом является покупка О#'се ХР со 
скидкой на время действия условий 
программы. 


Новосин 


ИГРОВЫЕ НОВОСТ 


барон рвется в онлайи 


Издательская компания Умепе! Утмег- 
за! Сатез официально анонсировола на- 
чало работ над глобальной онлайновой 
КРС Маае-Еай Оп-Нпе. Непосредствен- 
но созданием этого продукта будет зани- 
маться Тифте Ещемайтеп! ЗоЯ\аге Согр., 
уже подарившая нам такие замечатель- 
ные ММОКРС, кок АзНегоп’5 Со и 
Азйегоп`$ Сай 2: оЙеп Ктодз. Естественно, 


предварительно было заключено долгос- 
рочное соглашение с Тоеп Етегризез, а 
это значит, что все поклонники бессмерт- 
ного творения Профессора смогут приме- 
рить на себя курточку Фродо и доспехи 
Боромира. О самом проекте пока что из- 
вестно немного. Ясно только то, что нос, 
в общем-то, ожидает стандартная онлай- 
новая КРС, действие которой будет раз- 
ворачиваться в мире Средиземья. Вы по 
своему желанию сможете выброть путь от- 
важного воина, мудрого мага, стать зем- 
ледельцем или кузнецом и просто пожить 
в любимом мире. На сегодняшний день 
среди доступных рас объявлены люди, хоб- 
биты, эльфы и дварфы, но, скорее всего, 
этот список будет со временем дополнен. 
Ведь разработчики заявили, что игрокам 
будет дана возможность вступить в Войну 
Кольца как на стороне светлых сил, так и 
на стороне Саурона. Данный проект, ес- 
тественно, был предстовлен на выставке 
ЕЗ (Еестопс Емейаттег! Ехро}, которая 
проходила в Лос-Анджелесе с 13 по 16 мая. 
Все желающие узнать об игре побольше 
могут посетить официальный сайт МаЧе- 
Есин Оп-Цпе (нр:/ Ими огдоННнейпдз.сот/ тео). 


ЗолЮ «Боки» 


Компания «Бука» объявила об уходе 
на золото сразу трех игр. Две из них явля- 
ются детскими аркадами и называются Сай. 5 
иВосвр 6. Вот что говорят об игре сами раз- 
работчики: «Маленькие и не очень, кошеч- 
ки и собачки готовы поиграть с вами и нем- 
ного побеситься на экране вашего компью- 
тера, причем убирать за ними шерсть и раз- 


ты 


ЗЕ, тов 


битую посуду совершенно не нужно! Когда 
у вас на ПК будут стоять обе игры, автомоа- 
тически появится и Ре 5 — домашний пи- 
томник, в котором ваши зверюшки смогут 
поиграть друг с пругом. В общем, если вам 
нравятся прикалы такого рода, отправляй- 
тесь на поиски дисков. Они появились в про- 
даже уже 15 мая сего года. 

НУ, а третий продукт «Буки» совсем ино- 
го рода. Речь идет об ультрареолистичном 
симуляторе авиационной техники Х-Рюпе 6. 
Эта игра, в первую очередь, ориентирова- 
на на тех, кто любит подниматься в небо по 
всем правилам, но способна достовить удо- 
вольствие и тем, кто никогда не сидел за 
итурвалом настоящего самолета. Х-Р!апе 6 
позваляет опробовать множество различных 
по типу и характеристикам летательных оп- 


паратов, не вставая из-за экрана компью- 
теро. Графический движок игры обеспечиво- 
етвысокую детализацию, поддерживает сме- 
ну времени суток, качественно симулирует 
погодные условия, © звуковое сопровожде- 
ние максимально приближено к реальнос- 
ти. Еще одной отличительной особенностью 
Х-Нопе 6 является возможность загрузки до- 
полнительных кокпитов и ландшафтов через 
Интернет. Эта игра токже поступила в про- 
дажу 15 моя этого года. 


Готика близко 


Многомиллионная армия поклонников 
ВРС уже довольно долгое время ждет по- 
явления второй части мрачной сказки не- 
мецких разработчиков из компании Риап- 
ва ВуУез, имя которой Сок И. По совер- 
шенно непонятным причином компания 
]о\М\№оод отказалась от издания второй час- 
ти игры, и все это время девелоперы про- 
вели в поисках издателя. Поэтому, в то 
время как мы томились в ожидании дол- 
гожданной игры, наши германские колле- 
ги уже несколько месяцев наслаждались 
миром второй «Готики». 

Но всему приходит конец, ожиданию 
тоже. На фанатском сайте СойюОо(ир:// 
доНк.гродо!сот), удобно расположившем- 
ся под крылышком крупного и популярно- 
го КРС-ресурса КРСВо+ (ннр:// уу .графо!. 
сот}, появилась информация о том, что 


«Готика 2» будет в продаже в июне теку- 
щего года. Обозреватели Со#сОо! по- 


черпнули эти сведения с сайта английско- 
го филиала крупнейшего онлайнового ма- 
газина Атахоп (ВНр:/ /млиматахоп. со}, КО- 
торый начал прием заявок на покупку дис- 
ков с этой игрой. В качестве мирового из- 
дателя Ататоп называет компанию пЮ- 
дгатез. Здесь следует отметить, что офи- 
циального заявления от разработчиков не 
поступало, однако все указывает на то, 
что сведения верны. Иначе откуда такие 
точные даты релизо® Да-да, именно доты, 
так как игра не выйдет одновременно во 
всем мире. Согласно полученным данным, 
релиз второй «Готики» на территории кон- 
тинентальной Европы состоится 13 июня, 
в Австралии — 18 июня, а в Великобри- 
тании — 27 июня. Напомню, что локали- 
зацией Сойю 2 для стран СНГ занимает- 
ся московская компания «Акелла». Дата 
выхода русской версии пока что не анон- 
сирована, но работы ведутся уже поволь- 
но давно. Так что будем надеяться, что 
«русская» «Готика» не сильно отстанет от 
«всемирной». 


Меч гладиатора 


Компания Ассайт начала работу нод иг- 
рой Сдаффаюг 5\/ог4 о Уепдеапсе, действие 
которой будет происходить в 106 году отРХ. 
на территории Римской Империи. Главный 
герой — один из лучших глодиаторов Рима — 
ине подозревает о том, что именно он изб- 
рон богами для великой миссии, Безумный 
император Алгипйи$, фанатичный поклонник 
гладиаторских боев, создает на территории 


города гигантскую арену, на которой ежед- 
невно должны сражаться сотни глодиаторов 
для увеселения императора и его прибли- 
женных. Имперская стража использует все 
средства, чтобы предоставить своему пове- 
лителю все новых и новых бойцов. Остано- 
вить кровавое безумие предстоит именно 
вам. Итак, похоже, ребята из Асфейт реши- 
ли повторить успех создотелей О Бу 
пе $м/ог4 и Земегапсе: Воде о! апезз и 
собираются преподнести нам кровавую ос- 
Фоп/оометоге в древнеримском антураже. 
Согласно заявлению розроботчиков, бое- 
вая система игры и использующиеся в ней 
комбо как нельзя лучше подходят для сра- 
жений с несколькими противниками однов- 
ременно. Кроме того, в особо тяжелых слу- 
чаях боги будут наделять своего избранни- 
ка сверхъестественными силами, делая его 
быстрее, сильнее, позволяя поражать вро- 
гов на расстоянии и доже оживлять трупы 
погибших соперников. Всем, кто заинтере- 
совался этим проектом, советую заглянуть 
на официальный сайт игры (АНр:/ мм асайт. 
сот/датез/срасиог). Ну, а релиз Со ююг 
Эмо оРМепдеапсе намечен на ноябрь это- 
го года. Игра выйдет одновременно на плат- 
формах РС, Х-Бох и Рюую\оп 2. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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ре 


истории Египта существует один 
краткий, но интересный период — 
период Амарны. Что оно такое — 
дал! буде. Пока только замечу, что 
с ним связаны такие всем известные име- 
на, кок Нефертити и Тутанхамон — сын 
ее, между прочим. Поскольку сайтов 
много, а обзор один, то подборка ре- 
сурсов будет иметь сильный крен в вы- 
шеуказанную тему. Предполагаю, что 
вы не расстроились... 


“ТИПИЧНЫ ДЛЯ СКУЛЬуры АМОрнкОгО периода (тах По 
имени современного поселения эль-Амарна называют 
время Эхнатсиз) Здесь пежалв голова царицы из 
‚кристаллического песченикв рука и две кисти рук 
соединенные в нежном пожатии Тщетельная и тонкая 
обработка кемня передёст нежную кожу руки с тонкими 
пальцами с едка намеченными изящными ногтями 


`Акистирух принадлежат разным пюдям одна из них 
большедриой Не Фрагмент пи зто статуи царя и 
` царицы. которье держатся за руки? Ведь в такой позе 
ы мычасто видим их на рельефах. 
ЕСЛИ ЭТО. 
“действительно была 
`Зонатон ‘скульптура Эхнатонаи 
‘нефертити,то ве, 
воролтно. разбили на мелкие куски жрецы, которые 
унитожили все,что было трязано сименем фараона 


`Точнотакже был разбит бюст Эхнатона дриой самой 
‘большой скульптурной мастерсхой Ахвт-Атона. 


Среди множества фрагментов и целых статуй здесь нашли 
хостяную пластинкуе надпивыс “Начальник скульпторов: 
уно" 


Вероятно. они былхозяином этой мастерской и важным 


Начнем с Нефертити. Ее мужем был 
фараон-реформатор Эхнатон, сын Амен- 
хотепа Й и нелюбимой придворными ца- 
рицы Тии (ВНр:/ Ими апаеп.Вот.ги/юрс$/ 
регзоп;/051-100/регзоп053 Нм). Тут можно 
посмотреть ее генеалогию подробнее: 
ННр:/ /мум.аНтсапа-го/мотап/ Меегнин/ 
пеегдепео.ра. А на страничке Внр:/ /мли\-ВЬ. 
Вана. ас /мули/ап/еду/ М-_89_зср_Чеюй.Ннт! 
размещено большое количество изоб- 
ражений, в том числе и Эхнатона (АКпеп- 
сфеп, если говорить м Епойз|. Здесь вы, 
естественно, найдете и Нефертити 
(Бнр:/ /ммум-НЬ.Вайа.ас.Й/мумж/ап/еду/ У 
94_зар_Чеюй.Вний, и много других фотог- 
рафий. 


`СВускиюдиесявдолечнай, сидий головной убор. Наконец бюст бый подвя? 


Очень трудно найти слова ‘чтобы передыть Все воликолепие этого 
портрета царицы Нефертити Нежный обва лица, краслво счерченный 
небольшой рот прямой нос прекрасные миндалевидные глаза 
слегка прикрытыеширокныя тяжелыми веками В празом глазу 
свхранилась вставка из горного хрусталя соэрачком из черного 
 дорава Высокий синий парик обви! ‘золотой йовазкой, украшенной 
‘самоцвагами’ На лбу когдазто находился: Урай _ священная змея, 
> считавшеяся в Египте‘ символом царской власти 


Красавица Нефертати стала супругой царя: Аманхотапа № эща при 
жизни его родителей - фараона-солнце Аменхотела ПГи великой 
царской супруги Тейе. неординарный ум. влестность и мудрость. 
которой были ‘притчей во язбщех’ на всем дравнем Востоке В одном] 
‘из дипломатических писем, написанном‘ клизоливью на глиняной: 
табличке царем государетва Митанни  распелагавшегося Малой 
Азии, фараону Аменхотепу № говорится "Все. о чем говорил я 
твовыу отцу, известно матери твоей Тейв_ Никто другой незнает 
этого; ить можешь об этом спросить свою мать 


К одному из праэдникие Аменхотп [й подарил жене воистину царский подарок потрясающую 
своей кресотой И богатстабм летнни резиденцию ^ дворец Мальката, радом с которым 
чеходилось огромное искусственное озеро засаженное лотосами с ладьай для прогулок 
царицы. Удостаивавшаяся почестей недоступных другим египетским ‘царицам, Тейе была 
обожествльна еще при жизни и оказывола колоссальное влияние на супруга и дотей 


«Запретив культы традиционных бо- 
гов и прежде всего бога Амона — вла- 
дыки Фив, Аменхотеп М, сменивший свое 
имя на Эхнатон («Действенный дух Ато- 
на»), и Нефертити основывают Ахета- 


Экнатон (Дейс дукАтоие) м Нефертити основывают 
Ахетатон (Горизонт Атона). свою новую столицу Объем работ Вы; 
огромея Одновременно возводились храмы Атона. деорци 
здания официзльных учреждений, склады доме знати. жилища и 

й ЭР мастерские Выбитье в Скальном фунте ямы наполняли почвой а 
пока они вырастугэдесь, было некогда. Словно по волшебству 

еди ская и песка вырастали сады, власкалась вода в прудах и 
м = озерах поднимались ввысь станы царского дворца подчиняясь. 
1 7 чорскому приказу Здесь жила Нефертити. 

ё ^ Оба части грандиозиога деорца были обносены кирпичной стеной: 
я соединялись монументальным крытыы мостом, порекинутым 
через дорогу В центре крытого порехода находилось ‘окно 
‘явлений, в котором царь п Царица появлялись во время 
торжественных цереморий награждения вольмож Кжильм 
зданиям царской семьи примыкал большей сед с озером и 
вавильбнами Стены были украшены росписями гуоздья-яотосов 
ипопирусое вылетающие из водоемов болозные птицы, сцены 
жизни Экнагона, Нефертити и их шести дочерей Рослись полов 
имитировала водоемы © плавающими рыбкани и порхающимя 
вокруг птицами. Широко применялась позолота, инерустация 
алячками фаяса м полудрагоценными камиями. Никогда еще в 

\ египетском искусстае нё появлялись произведения, столь живо 
демонстрирующие чувства царственных супругов Нефертити с 


супругом сидя? с детьми, Нефертити болтаст ногами, взобраашисе 
мужу на колвин, и придерживает рукой маленькую дочь На одно! 


НОЕ ЕФипеи 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


мс_ШпаК@гаЙ\мау.Фопе Киа 
ВНр:/ /ммум. деосшез.сот/паюШутепко 


Мер-серфииие 


Древний Египет — весьма благодарная тема для любого меб-мас- 
тера по многим причинам. Другое дело, что большое количество 
графики может быть по-разному воспринято зашедшими (точнее, 
пытающимися зайти] на такой сайт. По зтой теме накоплено мо- 
ре информации, и точно будет чем заполнить свою страничку. Да- 
же просто представив список пинков, вы получите немало посети- 
телей в день... Но насколько эта тема хороша для меБ-мастера, 
настолько же спожна для обозревателя Интернета, поскольку сай- 
тов, посвященных ей, великое множество. Потому на исчерпывае- 
мость информации данный обзор ни в коем случае не претендует. 
Но зто не значит, что он будет неинтересен. 


тон («Горизонт Атона»} — новую столи- 
цу» (Вир://мим. а сапа. го/мотап/Меег . 
Эта страничка — часть огромного сай- 
та ННр:/ /мум\.аРкапа-ги, посвященного 


тричиной отиюдь 9е торжества В елилохетской е6яны которую остаиовила лише тран 
эпидония чумы, разразиашеяся в хелском войске 


Имя Анкесенамон исчезло из истории, а престол Тутанхамона 
уйаследовал Зйе. отец Нефертити занимавший в эта время 
важнейшие государственные посты. Косвенное паследиее 
упомйнание 66 Анхесёнамон_ возможно, самое трогательное из 
всех. было обнаружено е 1922 году при раскапках знаменитой 
гробницы Тутанхамона. змея и каршун - символы царской власти- 
не лбу ‘одного из золотых саркофагов царя были оплетены 
маленьким скромным венком из полевых расильков Мутюджеме 
‘младшая себтра Нефертити, спустя несколько лат ставшая царицей 

|- супругой фараона Хоремхеба очнодь не стремилась упоминать о 
своем проискождения и с старшей сестре › супруге ‘фарасна- 
еретика’ Удивительно, что © Мутноджемет повторялась история 
'Нефортити царица тщетно пыталась одить фарадну сына- 
наследника Однако вырождение царского дома было малице. Его 
резульчатужасает +0. что обтелось оттела Мутноджемат, быле 
обнаружено вместе с мертгорожденным рабенком, супруга 
Хоромхеба скончалась при 13-й () попытке родить наследника 
престола. 


Неизвестно. как закончила дни сама Нефертити Ее мумия не 
найдена Один из археологов, на протжении рада лет 

"возглавлявший роскопки в Ахетатоле, пишет, что среди местных 

жителей бытует рассказ стом. что ® конце МХ ввказруппа людей 

спустилась с гор, неся золотой ро, юскоре после этого у антикеаров появилось ческолько 


африканскому континенту. У нас Афри- 
ка чаще всего ассоциируется со льво- 
ми и жирафами, а ведь Африка — это 
и Древний Египет, и Восток мусульмон... 
Ахетстон фараон воздвиг возле города 
Аморна, современного пункта Тель-эль- 
Амарна (№#р:/ /Кгидозмеги/айаез/ 14/1001457/ 
1001457а1.мт). И устроил он там фонта- 
ны и дворцы, которые украсил дивными 
рельефами и картинами (®Нр:/ /мли\. апаепе. 
Койт.го/юркз/ Чаю /едур/ а44/ атагпа.Н"). 


‚96 АКАопанегиа 
рота и го сатей омегАуод гео 
Чтлапзюлагай 1 бзачитаое ав Н 


_ Тозугаз ав '5ОЙег гоипаег, ай _ 
ре Зпав и об ог ероземанопу 
Зее) епес 2 сЛалаезо ще 


Е 108 оРбтеииов ла смайце пе 

аейлагаррезнайсе оСХКНеПЕет Ань Те ау а Вад. 

Чакеп-смег. ог збяте сольИа оп оне авсме, 15 потеаг «РК 
не 


Этому уникальному городу посвяще- 
ны целые сайты, один из которых нахо- 
дится по адресу ННр:/ /ммим.аКенаеп.сот. 
Воздушный дизайн, разноплановая ин- 
формация. Другой ресурс, напротив, 
встречает посетителя весьма тяжеловес- 
ной, но довольно красивой картинкой с 
изображениями главных героев той эпо- 
хи — Нефертити, Тутанхамона. После 
клика по конкретному персонажу вы пе- 
ремещаетесь на страницу, ему посвя- 
щенную. Вообще же, тема знаменитого 
города в песках в Сети популярна — есть 
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даже миеБ-ринг имени г. Ахетатона 
(нр:/ /ммиу.Нерюпе.сот/атагпа.Мтй. Хотя, 
надо признать, это кольцо сайтов посвя- 
щено не столько городу мятежного фоа- 
раона, сколько вообще всему этому пе- 
риоду в древнеегипетской истории. Тут 
мне больше всего понравилась странич- 
ка об искусстве египтян периода Амар- 
ны (№р://ммиВерюпе.сот/ай.Ннтй. Я была 
шокирована столь необычным для Древ- 
него Египта почти фотографическим ре- 
ализмом статуй, подобным лучшим об- 
разцам римского или греческого искус- 
ства, а также правдоподобностью жиз- 
ненных сцен на рельефах. Естественно, 
страничка с графикой обзывает ваш мо- 
дем... А английский язык сайта обязыва- 
ет вас. Ну хоть посмотрите картинки, в 
крайнем случае! 


Тве Атагпа СеКегх 


(ао Втопге Аде, 144 сетигуВСЕ) 
апег ле Атата Вочоиоп 


То ве Кир ту того, ту иг, ту од, во Бизе от 
уме _ уси заме ата диз идет убичев 41 
(ра ЗаГоТ1ь9 КИО ту1Ог, Ту ип, ту ов. 9 
Без оГту И. ГБомед вот звудо то зауоп 
тез. Вова чого отно паМа5 ое КТО 


туюго, ту виа, ту 908. фе ива отт Ме, апд. 
(ре рввгогусиг уе апд (ра си! дпбат ве 3951 
оне Кило, Тута, ту вип, ту доб 18а ива ог 
ту, 55 ехсведио оТад ив ве ме ове 
Кио туго, ту вит, ту бод вавоола ош 95 
‘элауе ата Ю во диз! ипдег Зее! 


по зуоше вемаании а 409? апдвургозиею 
Фпетзамаз Берге е Рьагаой Зауеп тезапд 
зеуеп вто оп Бой воск ап фей, 


Тпе е1-Атагта Таве!к 


В списке меб-ринга подобных мини- 
порталов по нашей теме хватсет — взять, 
например, ВНр:/ /Кае.запде.сот/едур!. Ори- 
гинален этот сайт тем, что помимо об- 
ширной и разнообразной информации 
о заданном периоде здесь можно об- 
наружить даже... открытки на избран- 
ную тему! Присутствует и хороший спи- 
сок линков (ЬНр://Кае.мапде.сот/едур!/ 
биз. Нет. 


ши. атагпа.со.ик 


А вот сайт ВНр:/ /ммум.гезвайт.ого-И/ а / 
едур!/ атагтпаеНегз. Ант будет интересен пок- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


УИвй-серфине 


лонникам эпистолярного жанра — ведь 
он посвящен... письмам, найденным в 
Амарне. Естественно, это не дискетки с 
мылом и даже не бумажные послания — 
они из камня. Как современные люди 
прочли древнеегипетские иероглифы, 
можно почитать тут: ННр:/ /млуми ВеБии$Н 
тпозеит.ас-иК/едурНап/ес/ даЙ/гозеНа.Внт|. 


Розы где на 
"АБВелавет, МеГегны, Тираикагиел. 

Тыла лиры См еее АНСАСМА: МЫ Е Эоме4.2000; 
Рвота мск. Ле ыльыйа: аефег2.10 ергену 18. 2001 
Кысь арьщаецозо Аше Аретер ТИ зе Сави" д базы пот. 
`Футьву И, пир огАвасвоер ЧУ 153 13368 С Звланьоти, 
"Пури Мое, Слои сееодые ов Фаня 


Тытан Ав, оу Мичниае Ая И АСМА Фреение Руооаорзолье бин Алан, Вани Тоаытых, ото 
подарена о курилалад саша ела Обтя бов Мы ет КВ, 
не окоя оетокьу вранья о Аваль (ПОВ ня Ре АНтанияыа 
Вебысея оГЕбур аа рыжоюревы аку ОчрьещедУ Ты МышаоГ рее Болла Регаойзолье Золе 
дать ее О вне обоин сны ить даб тес Пой, Тов 
ое еысорсийу аадсзевиз ой ой бов 25ьнишы аб рада сеецос првооаащьеавниьиьяо 

дым «озна иво оо Сао Молча ЕР нии Ты евияооевоеьвен оби 


норе 
отошквиодн ое еду ода 


реобоууятогу абы роереевчео? о оефышльс У Илосду лавку 
пессолинови. Рнаигоо «На оным Бидияиь возиввйу Горе Вов ыя ртов 17- узы реподао Вурьмайьсту зе о 
ву оедзыть ть ывп 3.20) узыт ар 


Нефертити (перевод имени («Краса- 
вица грядет»]} была не только любимой 
женой фараона, но и верховной жри- 
цей. Ей при жизни воскуряли фимиам и 
возносили молитвы. Подробнее и с иро- 
нией ее биография изложена тут: ВНр:// 
уму. апаеп.Войт-го/юргсз/ агн4ез/ 01 _едур/ 
о<-едурЮ7 т. Вот образчик стиля: «Как 
всякой царице, ей выделили собствен- 
ное хозяйство, размеры которого нам 
не известны, но ясно, что это не шесть 
соток и даже не провительственнся да- 
ча спристроенным экологически чистым 
совхозом». После смерти Эхнатона во- 
царился фараон Сменхкара. Упоминаю 
это имя потому, что по мнению иссле- 
дователя, на самом деле это была Не- 
фертити (Внр://мммм.КипегмеЬ. сот/РиЫка- 
Нопз/Атае/еНнаюп.Мт)! Такой же версии 
придерживаются и тут: ИНр// м\м.соз- 
торойз.сК/епой$Н/ созто5 /ррагаоНз.ВНт. 


Потом к власти пришел сын Эхнато- 
на — знаменитый Тутанхамон (ВНр:/ /милмм. 
Кетего/МЫю/009/000.т), убитый в очень 
молодом возрасте (ВНр:// ми .гатЫег.го/ 
ЧЬ/пемз/тзд.Ннттю=2847120 или №р:// 
сишге.ргауда-го/ сиНоге/ 2002/4/67/191/ 
834 огаоп.Вн"). Всем известно о его ве- 
ликолепной гробнице ([№нр:/ /мим.Кетенги/ 
ЫЫю/009/0015.т} и о знаменитой зо- 
лотой маске (№Нр:/ /му\. апаепБот-го/ 
юрез/регзопз/051-100/ регзопО79.Внт]. 


зе Кехтобти, 


28 КЕМЕТ 


Культура и искусство Древнего Вгилта 


Выписка всевозможных 
справочных данных 
ово с данными о них. —— но розличных источникое. 


'правпвиип царей — Здесь приведен егьсок: 


Уонология 
Превнего Егчюта. Посодам — русскоязычных кинг 
зиманам о династии. 


В одной из мастерских Ахетатона и 
была найдена столь потрясшая всех 
скульптура Нефертити: «Кто-то из егип- 
тологов пошутил, что только влюблен- 
ный в царицу художник мог создать об- 


раз, полный невыразимого обаяния, этот 
«чистейшей прелести чистейший обро- 
зец» (ВНр:/ /ыюгу ти. го/ЫЫю/038/5.Ыт. 
Описанию скульптурки (кстати, а она 
размерами невелико} посвящены стро- 
ницы ННр:/ /ммум ам тах.ги Доясм/ едур/ ай/ 
эспеЕ.зНниГ и ВНр:/ /апает.Понтай.го/Лех5/ 
рс101 ни: «У Нефертити инкрустирован 
только провый глаз. Предполагается, 
что это было сделано умышленно, по- 
тому что Нефертити в то время была 
жива, а разверзание очей оживляло ду- 
шу уже умершего человека». 
Скульптора звали Тутмос. 

Подытожу рассказ об этой 
женщине такими словами: «Гля- 
дя на развалины Ахетатона и 
выдающиеся помятники искус- 
ства, разбросанные по многим 
музеям мира, невольно зода- 
ешься вопросом: что же оста- 
лось от всех этих столь удален- 
ных от нас событий, трагедии 
царского дома и человеческих 
судеб, занесенных песком? По- 
жалуй, немало: нетленность иск- 
ренних человеческих чувств, 
потрясающий своей красотой скульп- 
турный портрет древней царицы и по- 
желтевшие листки дневника Людвига 
Борхардта, который, увидев изображе- 
ние Нефертити в первый раз, записал 
на бумаге всего одну фразу: «Описы- 
вать бесцельно — смотреты» (внр:// 
айЧсапа.ги/Копкогз/гаБон/ Зот/ Меет. т. 
Отмечу еще, что приведенный выше текст 
можно найти во многих местах Инета, 
лично мне он все время в поисковике по- 
падался. 

Главный, самый «превний» и всеобъ- 
емлющий сайт на указанную тему — это, 
конечно, №#р:/ /мммим.Кетенги. На нем есть 
все! Причем почти каждая рубрика уни- 
кальна и оригинальна. На сайте прису- 
тствует древнеегипетский словарь (вир:// 
му. Кетенги/ фспопагу). Преллага ются так- 
же компьютерные версии древнеегипетс- 
ких игр, фонты с иероглифами и даже ре- 
дактор, в котором можно эти иероглифы 
набирать. Имеются и @июК- 
те, — мовские ЗР-объекты. 
Присутствует, естественно, 
хронология, тексты, новости, 
коллекция ссылок. И еще что 


мне понровилось, так это ин- 
терактивная карта. В общем, 
главный сайт — он и есть глав- 
ный, прошу смотреть и поль- 
зоваться для общего развития 
либо для тех же рефератов. 


945 МАМ. ХОГО.ГИ МАМ. аз, ги 


Правая — ОМО-проигрыватель в Энт-дизайне 
Прогрессивная разеертка для отличного уачества изображения 


Если ресурс №ир:/ /мим.Кетенги был мне 
известен достаточно давно, то о проек- 
те НИр:/ /млмми меБсетег.го/ -тасага я узна- 
ла совсем недавно. Помимо традицион- 
ных разделов, вроде религии, здесь су- 
ществует рубрика, повествующая о бы- 
те древнего египтянина (№#р://меБсетег. 
го/-таажага/Ъи.Вни|), © также библиоте- 
ка мифов, текстов, сказаний (в#р:// 
\учеБсетег.ги/ —тааага/Ьгагу. Ни]. Сайт от- 
личается негромоздким дизайном, осо- 
бенно в разделах, насыщенных текстами. 


Еще один русскоязычный сайт, пос- 
вященный рассматриваемой нами теме, 
носит имя грозной львиноголовой боги- 
ни Сохмет [№Нр:/ /зантенлт.го]. Тоже мо- 
лодой ресурс на древнюю тему. Здесь 
можно, например, посмотреть на фотог- 
рафии папирусов с иероглифами роз- 
ного написания — ВНр://зайтентт.го/ 
раругиз. Очень простой и при этом кра- 
сиво сделанный сайт. Неоспоримо на- 
личие у автора вкуса. 

Конечно, невозможно, чтобы поиско- 
вые ресурсы не выделили раздел по Древ- 
нему Египту. Во всенародном поискови- 
ке Гугл ссылки по этой теме ищите здесь: 
ЮНр:/ /Чнесюгу.дооч!е.сот/Тор/ 5$ сепсе/ 
$оса]_Зсепсез/ Агспаео!оду/Рецо4з_ап4_ 
Ситез/ Апет_Едур!. Проглядывая эту 
страничку, увидела там интересное 
название — Едурю!оду т Ашзтгайа 
(Бир:/ /лмумли. хеа.огад.аи/ -Кзома4а]. А мы- 
то думали! 

На поисковике ВНр:/ /Чтох. 
ога страница Древнего Егип- 
$ та находится тут: ННр:/ / Что». 

| огд/бодеь/ Нюгу/Ву_Типе_Ре- 
под/ Апдет/ Асо/Едур!. На Яхе 
интересующиеся отыщут мо- 
ре интересных англоязычных 
ресурсов по следующему ад- 
ресу: Ннр://Чт.уаНоо.сот/ Айз/ 
Нотапй!е;/Низюгу/Ву_Кедюп/ 
Соиптез/Едур!. 


ГЕРМАНИЯ 


Воспроизведение форматов: 0УО, 0МО-В, $УС0, УСО. МСО, МРЗ, СО-ОА, С0-В, УРЕб Наших 
Встроенные декодеры объемного звука боу Окна! и ОТ, в том числе для УСО 43 (0}40 767335-0 


Стандорты РА и МТЗС с соотношением сторон 4:3 и 16:9 
Мультизонный, 7оот, ем-апое, пи -апоиаце, пу-зибине, рагена! юск, ПДУ 


Прогрессивные технологии 
для просрессивной жизни 


5.1 акустическая система для домашнего кинотеатра мощностью 1000/ 


Усилитель 


Фронтальные, тыловые каяалы 
Центральный ханал вв 
Юная сабвуфера (на частоте 100 Га) 
Гармонические искажения 0.50 

Входивя чувствительность (1 кГи, | Вт 20 мВ 


Начало хорошего звука. .. 


Уи. 1995. 4 
РОССИЯ 


ин 


фута 


Раниео лас. 06 


Москва 
+7 (095) 737 8063 


позсоии@таз. 


280 Вт, 110 Гц 20 кГц; +2/-5 Дб ИИ 


600 Вт, 20 Гц-160 Ги, +2/-5 Дб 
мминомая гу 
22-230 В; 50 Ги; 180 В УКРАИНА 


80 Вт; 4 Ом; 180 Гц- 20 Гц 


МАМЫ. 


Санкт-Петербург 
+7812) 325 о 
ревеобиио@миа де 


Киев 
38 (044) 248 7591 
600 Вг. 4 0м; 42 Г - 00 Гц еОтае. 0 


|АС’а, поговор со мно! 


Дмитрий КОШЕВОЙ аКа Сгипдег 


егодня мне хочется поговорить не про 

КО, не про «Одигу» и даже не про 

чаты в М/ИЛЛМ\, нет, в этой статье речь 

пойдет об ИРКе (ВС — мегпе! Веюу 
Скай. Этот протокол позволяет соединять 
огромные скопления народа в одном мес- 
те и распределять его по так называемым 
каналам (комнатам), которые структури- 
рованы по интересам, и в каждом из них 
существуют свои правила. 

Однажды попов на один из серверов 
ИРКи, вы становитесь ее рабом, полностью 
отнее зависимым ©. У вас появляются но- 
вые друзья и интересы, совершенно осо- 
бенный взгляд на происходящее. В конце 
концов, вам очень сложно будет прожить 
день, не просидев в ИРКе хотя бы один 
(пва, три — зависит от того, как вы восп- 
ринимаете интернет-ломки @} часок. 

Ну, говорить комплименты КС можно 
до бесконечности, а это в компьютерном 
журнале совсем не нужно, поэтому оста- 
вим любезности и перейдем к теории. 


Теория 


В первую очередь хочется сказсть, что 
КС — это не программа и не слово из 
компьютерного жаргона ©, это ТСРАР- 
протокол (порт по умолчанию — 6667). 
Как вы, наверное, знаете, протоколы об- 
щаются между собой при помощи команд 
(запросов}. То есть отправил запрос — по- 
лучил результат, получил результат — отп- 
равил запрос. Чтобы бедные юзеры не 
страдали, добрые программисты изобре- 
ли специальные программы, которые «об- 
щаются» с ИРК-сервероми (благодаря этим 
самым запросам) и таким образом зна- 
чительно облегчают процесс разговора, 
превращая его в приятное времяпрепро- 
вождение. 

Таких программ существует огромное 
множество! Предназначены они для раз- 
ных платформ {МИпаомз, Ипих и даже ДОС} 
и не будут конфликтовать с аппаратной 
частью (коть на 286-й, хоть на соединении 
4800 бит/<. 

Но мое внимание обратил на себя бе- 
зусловный лидер на рынке С-клиентов — 
тВС, Сегодня уже существует 6-я версия 
с хвостиком (т.е. 6.03, 6.04], скачать ее вы 
всегда можете с сайта Нр;/ /ммм.пигс.сот. 
Там же можно найти список серверов (к 
сожалению, только англоязычных), ЕАО, 
помощь и многое другое. 

Так что для начала скачаем одну из 
версий мИРКи (размер инсталляшки все- 
го-навсего — 1.2 Мб} и установим ее на 
компьютер. После чего в меню «Пуск» и 
на рабочем столе должна появиться икон- 
ка (рис. 1). Запускаем прог- 
рамму. 


Запускаемся 


Первый запуск програм- 
мы открывает перед вами сле- 
дующее окошко (рис. 2]. В ле- 
вом нижнем углу наблюдает- 
ся «чекбокс» (в простанародье 
«галочка»} — уберите его, и 


- 
ыы 


мес 


Кознеуоу@тКза!.пе! 
Вир:/ /миууми.ЧКраде.пКза!. пе! 


Нупервегл- сервисы 


Интернет предоставляет уникальную возможность общения: чаты, 
гостевые книги, форумы. Это удобно, дешево, наконец, просто при- 
кольно. Кроме того, вы легко найдете аудиторию по интересам, 
ведь на каждом шагу встречаются сообщества программистов, му- 
зыкантов, спортсменов, кулинаров, врачей, юристов. Там можно 
поплакаться в жилетку, поругаться, назначить встречу, спихнуть на 


чьи-то плечи свои проблемы ®©. 


тогда при последующих запусках это на- 
зойливое окошко появляться не будет. 
Помните, что это зпагеммаге-програм- 
ма, и ею можно будет пользовсться толь- 
ко в течение 30 дней, после чего вы обя- 
заны зарегистрировоться. Хочется также 
отметить, что софтина никак себя не бло- 
кирует в демо-режиме, т.е. доже после ис- 
течения срока (30 дней} является полностью 


Рис.2 
рабочей. В общем, рассчитано на чест- 
ных людей. 

Но это еще не все. Вам предстоит так- 
же увидеть и другое, достаточно важное 
окно — настройки программы (рис. 3). Здесь 


+ Орнопе 
Реит 


находятся несколько вкладок: 
«Соединение», «ЕС», «Мышь», 
«Звук», «ВСС», «Монитор» и 
Сепега! (общие настройки). В 
«Соединении» вы можете 
настроить/изменить следую- 
щие параметры: Йтеухай, ргоху- 
зегуег, адреса серверов, пор- 
ты подключения, ваи! ник [по- 
пин}, настройку сети и Р-од- 
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реса. Вкладка «Ирк» скрывает в себе наст- 
ройки формата входящих/выходящих сооб- 
щений, а также лога. Вкладка «Звук» от- 
вечает за подбор звуковых фрагментов 
(ам, т, МРЗ} для определенной ситус- 
ции. К примеру, можно настроить, чтобы 
песня Этей5_Шке Тееп_Эрийтр3З звучала 
тогда, когда новый пользователь заходит 
на канал. «Мышь» — настройка поведе- 
НИЯ ХВОСТОтогО, Т.©. ЧТО, кОГДа И сколько роз 
надо нажать мышью, чтобы что-то прои- 
зошло ©. РСС — служба, позволяющся об- 
мениваться файлами между «ИРКчанами». 

Поскольку мы еще в этой области но- 
вички, углубляться в настройки не будем (я 
практически никогда ничего не настраи- 
ваю, все по дефолту). Исключение состов- 
ляет разве что «Соединение». 

Я предлагаю вом удалить все соедине- 
ния, которые были включены в ИРКу (все 
равно половина из них не работает, а дру- 
гая — англоязычная), просто в этих серве- 
рах нет смысла. Далее мы должны пропи- 
сать свой любимый адрес. Вообще, ИРК- 
серверов много, достаточно спросить у ко- 
го-то (у «Яндекса», к примеру} одресок: 
«КС + сервер» — и вашему взору предс- 
танет куча ссылок, на которых вы найде- 
те адреса и порты серверов. Рекомендую 
исюскле с одним из этих портов: 

6667: КОВ-К 

7770: КОВ-К 

7773: 50-8859_5 

6668: Тат 

7771: СР1251 

7774: МастюзР 

6669: СР1251 

7772: СРЯбб 

7775: Ткапзй. 

После того, как вы выбрали сервер, его 
необходимо прописать в настройках КС 
(рис. 4). 

Долее введите ваш логин (имя, под ко- 
торым вы будете общаться), ольтернатив- 
ный логин, и... можете подключаться! 


ЕЕть кониаки 


Если пропрамма выведет результат подк- 
лючения (приветствие сервера, пожелания, 
рекламу) или банально бипнет системным 
динамиком — это означает, что вы закон- 
нектились. Теперь настало время поучить 
команды. 

У новичков возникает вопрос: как, где 
и с кем можно разговаривать? Для того, 
чтобы с кем-то поговорить, необходимо 


Интерием-сервисы 


Ве 


зайти на канал, а как я 
говорил выше, каналы по- 
делены по темом (общи- 
нам, профессиям, горо- 
дам). Чтобы увидеть спи- 
сок всех каналов, введи- 
те в строке сообщений 
следующую команду: 

Ла 

После чего откроется 
огромный список всех ка- 
налов и их тем. Если вы 
нашли «вашу» комнату, то простым двой- 
ным щелчком (или командой Дот #па2- 
уате_Капа[а) вы попадаете в комнату. Где, 
собственно, и происходит беседа. Хочет- 
ся заметить, что можно открыть неогрони- 
ченное количество каналов, так что заг- 
ружайте хоть все ©. 

Следующая команда предлагает вом 
отослать кому-нибудь личное послание: 

/тза ГодиМате, ну а далее сообще- 
ние, которое нужно отправить. 

Также существует команда, позволяю- 
щая говорить про себя от лица кого-то ©. 
Честно говоря, я не знаю, как это по-дру- 
гому сформулировать. Но функция полез- 
ная и пользуется успехом: 

{те говорит правду, что МК читает за- 
поем ©. 

В окне сообщений вы увидите фразу, 
которся будет начинаться с вашего ника 
(к примеру «Вася Пупкин»), т.е. получится 
нечто вроде этого: 

*Вася Пупкин говорит правду, что МК 
читает запоями ©, 

А вот другие полезные команды: 


тол 


в 


‚оли, 


Специальные условия для 


Раззиюгаз ве оу пее 
урезог мысе. 


[рай #саппе| тез- 
заде — выйти из канала, 
но не просто выйти, кок все, 
а с сообщением теззаде; 

/ччй теззаде — выйти 
из ЮС с сообщением; 

[зегуег зегуеггрой — 
зайти на КС, на сервер 
зегуег, по порту рой; 

/мМпов пскпате — уз- 
нать информацию о дру- 
гом человеке; 

{поНсе псКпате теззаде — послоть ко- 
му-нибудь заметку; 

/псК пкпате — сменить текущий ник 
на текпате. 

Далее команды для модераторов (т.е. 
пользователей с привилегией @}; 

/Бап #сраппе! позтате — бан (отклю- 
чение от канала — за самую крупную про- 
винность} на каноле спаппе|! по хосту Иоз+- 
пате; 

Ласк #спаппе! пскпате теззаде — кик 
(за провинность} на канале спаппе! чело- 
века с ником псКпате с сообщением тез- 
заде; 

Дорюс #спаппе! Тех! — сменить топик 
(тему канала} на канале сКаппе! на 1ех+. 

Как видите, эти команды до ужаса прос- 
ты, поэтому, я думаю, никаких трудностей 
с их запоминанием у вас не будет (ведь 
провда?). 


овы 


Напоследок хочется дать пару дель- 
ных советов, которые помогут вам «жить» 
и общаться в ИРКе. 


СТЫЕ 


Подола, Оболони, Куреневки, Академгородка 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


И БЫС 


_овивьшйие_ мии. зе — 


1. Во-первых, перед тем, как мате- 
риться ©, — дважды (лучше трижды} по- 
думайте, ведь далеко не на всех кана- 
лах позволено использовать такого ро- 
да лексику. Вас могут (а чаще всего ток 
и сделают} забанить, т.е. отключить от 
данного конола на какое-то время, а 
может, даже и навсегда. 

2. Во-вторых, никогда не конфликтуй- 
те слюдьми, у которых перед ником сто- 
ит знак «@», это сисопы канала, т.е. те, 
кто может вас забанить или кикнуть. 

3. Если вы ругаетесь с простым смерт- 
ным ©, то лучше используйте приват, 
там делайте и говорите, что хотите. Мож- 
но даже не соблюдать первый пункт. 

4. Не занимайтесь флудом, т.е. «заг- 
рязнением» канала разнообразным 
спамом, рекламой и т.д. Это грозит 
вам одним предупреждением, потом 
вторым и, в конце концов, могут и выг- 
нать ©. 

5. Используйте прокси-серверы, же- 
лательно бесплотные. Это даст вом пре- 
имущество перед всякими плохими людь- 
ми, которые только и ждут, чтобы выс- 
ледить ваш [Р и забить вам порты, вы- 
кинуть из Интернета или перезагрузить 
компьютер. 

На этом все, разрешите откланяться. 

С уважением, автор. 

Р.$. Если у вас есть какие-либо воп- 
росы, то я с удовольствием на них от- 
вечу либо по этому адресу: КозНемоу@ 
пКза!.пе!, либо в ИРКе (сервер тсдисКу.пе, 
на канале #дгипде человек с ником 
РипК-Сгипдей. 


ТРЫЕ 


т. 464-Веба 
464-7185 


Компьютерные хроники 


Электрификация вычислений 


лектрическая эра в области вычис- 

лительных устройств началась не с 

собственно электронных, а с элект- 

ромеханических аппаратов. В ко- 
торых, по сравнению с описанными в 
первой статье («Компьютерные хрони- 
ки», МК, № 18 [241] механическими де- 
вайсами, часть ручного труда возложи- 
ли на электричество. 

Новые вычислительные машины бы- 
ли востребованы самим общественно- 
экономическим развитием цивилизации. 
Во второй половине позапрошлого ве- 
ка Северная Америка переживала нап- 
лыв поселенцев. Бюро переписи насе- 
ления США испытывало все большие 
трудности при подсчетах возрастающей 
численности прибывших. Существовав- 
шие методы учета оказались просто не- 
адекватны темпам роста «популяции» 
американцев. Проблема требовала ре- 
шения. И правительством был объявлен 
конкурс на наиболее эф- 
фективный способ оброа- 
ботки данных предстоя- 
щей переписи населе- 
ния. Его победителем 
стал Герман Холлерит 
(рис. 1], работавший в 
том же Бюро переписи 
населения на далжнос- 
ти рядового статистика. — №, Рис.1 
Холлеритом был изобретен электричес- 
кий табулятор (счетно-перфорационная 
машина, рис. 2} Рипсь 
Сага Таб\а!та МасНте, 
который считывал дан- 
ные с перфокарт и вы- 
числял итоговую сумму. 
Применение этой маши- 
ны при обработке ре- 
зультатов переписи 1880 
года позволило в сотни 
раз ускорить весь про- 
цесс. В 1897 году эта ма- ь. 
шина, в свою очередь, № Рис.2 
была куплена Россией для обработки 
данных первой всероссийской перепи- 
си населения. 

Полученные за победу в конкурсе 
средства позволили Холлериту в 1896 го- 
ду организовать сабственную компанию, 
специализирававшуюся на производстве 
и продаже табуляторов и перфокарт. 
Называлась фирма Таб\айпа МасМте. 
В 1911 году предприятие Холлерита объ- 
единилось с фирмами Сотрийпа Зсае 
а# Атейса и тегпайопа! Тите Кесог@- 
пд, в результате чего воз- 
никла компания СТК 
(СотриНпа-Таб\анта- 
Кесог 9). В феврале 
1924 года СТВ была пе- 
реименована в Шегпа- 
Нопа! Визтезз Масте 
Согр. Надеюсь, имя ВМ 
вам о чем-то говорит ©9 
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Отслеживая зволюцию вычислительных устройств, мы, конечно же, 
не сможем перечислить абсолютно все вехи их истории. Ибо это 
просто невозможно. В нашем историческом экскурсе мы остано- 
вимся лишь на наиболее важных моментах, вспомним выдающих- 
ся личностей, которые оказали огромное влияние на развитие уст- 


ройств вычисления. 


Продолжение, начало см. в МК, № 18 [241} 


Создателем однаго из пер- 
вых электромеханических вы- 
числительных устройств — дво- 
ичного сумматора (случилось 
это в 1937 году), был америка- 
нский математик Джордж Сти- 
биц. Отметим, что роль логи- 
ческих вентилей в его аппара- 
те (рис. 3) выполняли электро- 
механические реле. В 1939 го- 
ду Стибиц совместно с С. Уиль- 

ямсом предстовил устройство, 
способное складывать комп- 
лексные числа, а также выпол- 
нять вычитание, умножение и деление. 
Это изобретение было названо каль- 
кулятором комплексных чисел (Сот- 
рех МитЬег Сас/аюг. Уже в 1940 го- 
ду аппарат стал использоваться для 
вычислений в компании Вей, где рабо- 
тал Стибиц. Причем при помощи те- 
летайпа «калькулятор» был связан с от- 
даленными филиалами фирмы, что поз- 
воляло сотрудникам поль- 
зоваться устройством на 
расстоянии. 

Умы Европы тоже 
не дремали. Огромный 
вклад в развитие вычис- 
лительной техники внес не- 
мецкий инженер Конрад 
Цузе (рис. 4). Насколько 
неординарной личностью 
был Канрад говорит то, 
что еще учась в школе он 
создал машину для размена денег (|. А 
став студентом технического ву- 
за, Конрад вплотную занялся ра- 
батами над универсальной вы- 
числительной машиной, програм- 
мируемой и способной решать 
задачи любого уровня сложнос- 
ти. В домашних условиях (] Цузе 
была собрана его первая элект- 
ромеханическая машина 71. Произош- 
ло это в 1938 году. Аппарат имел кла- 
виатуру для ввода задач и панель с лам- 
почками, на которой выс- 
вечивался результат. Затем 
Цузе задумал осуществлять 
ввод данных с перфоленты. 
Причем ленту он изготав- 
ливал самостоятельно из 35- 
миллиметровой фотоплен- 
ки (рис. 5). Новая машина, 
в которой была воплощена 


В Германии фашистский 
режим. Уже развязана вто- 
рая мировая война. Цузе 
получил заказ на разра- 
ботку вычислительного уст- 
ройства для военных нужд. 
Ив 1941 году ученый соз- 
дает третью вычислитель- 
ную машину — 73, исполь- 
| зующую электромехани- 
ческие реле и работаю- 
щую по двоичной системе 
(в прочих вычислитель- 
ных машинах того вре- 
мени использовалась 
десятичная система). Ап- 
парот включал в себя 
600 реле собственно 
счетного устройства 
(процессор} и 2000 ре- 
ле устройства памяти, 
то есть в 73 числа мож- 
но было записывать в 
память и считывать из 
нее. Машина считыва- 
ла программу механи- 
чески шаг за шагом (пинейно} и способ- 
на была осуществлять от 15 до 20 вычис- 
лительных операций в секунду. 

А неугомонный Цузе приступил к пост- 
ройке модели 74 (рис. 7), в которой на 
смену механическим частям должны были 
прийти электронные лампы. В архитектуре 
74 память и процессор являлись отдельны- 
ми устройствами, процес- 
сор мог выполнять четыре 
основные арифметические 
операции и извлекать квод- 
ратный корень. Програм- 
мы по-прежнему хранилась 
на перфоленте и считыва- 
лись последовательно. 
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Нелегко приходилось Цузе в его ра- 
боте. Война есть война — во время бом- 
бежек Берлина все машины серии 7, кро- 
ме 74, были уничтожены. В послевоенные 
годы лишенный средств изобретатель то- 
же не сидел сложа руки — к его заслу- 
гам нужно отнести создание системы прог- 
раммирования, которая была названа 
Планкалкюль (планирующее исчисление]. 
В 1949 году Конраду Цузе удалось вер- 
нуться к работе над вычислительными оп- 
паратами — под его руководством прис- 
тупили к коммерческому производству вы- 
числительных машин на базе 74. 

А одной из последних и наивысших 
вех эволюции электромеханических вы- 
числительных устройств стол аппарат 
под названием МагК 1. 
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В 1937 году в Гарвардском универси- 
тете Говард Гатуэй Айкен приступил к 
работе над тезисами своей диссертации. 
Часть работы содержала решения т.н. 
обыкновенных нелинейных дифференци- 
альных уравнений. Чтобы ускорить вы- 
числения, Айкен приступил к проектиро- 
ванию машины для автоматического ре- 
шения частных задоч, а затем пришел и 
к идее создания автоматического уни- 
версального вычислительного устройства. 

В 1944 году Айкен, совместно с еще 
четырьмя инженерами, успешно завер- 
шил пятилетний проект создания «Вычис- 
лительной машины с автоматическим уп- 
равлением последовательностью опероа- 
ций». Машину назвали МагК 1 (рис. 8). 
В этом устройстве для представления чи- 
сел использовались механические эпе- 


> Рис.8 
менты, а электромеханические применя- 
лись для управления работой машины. 
Числа хранились в регистрах, состоящих 
из десятизубчатых счетных колес. Каж- 
дый регистр содержал 24 колеса, при- 
чем 23 из них применялось для предс- 
тавления числа, а одно служило для оп- 
ределения знака. Регистры могли исполь- 
зоваться не только для хранения чисел. 
Число из одного регистра могло 
быть передоно в другой или, нап- 
ример, добавлено (вычтено} к уже 
находящемуся там числу. Всего в 
машине было 72 регистра, плюс 
дополнительная память из 60 ре- 
гистров, образованных механи- 
ческими переключателями. При 
проведении операций в дополни- 
тельную память вручную вводи- 
лись константы — числа, которые не ме- 
нялись в процессе вычислений. 


Команды, управляющие работой 
Магк 1, вводились при помощи перфо- 
ленты. Каждая команда кодировалась 
путем пробивки отверстий в 24 колон- 
ках, идущих вдоль ленты. Считывалась 
команда контактными щетками. Сово- 
купность электрических сигналов, полу- 
ченных в результате обработки участ- 
ка перфоленты, задавала действие мо- 
шины на определенном этопе работы. 
После завершения текущих вычислений 
перфолента продвигалась, и под конто- 
ктные щетки попадол уже следующий 
участок ленты с рядом отверстий и т.д. 

Для операций умножения и деления 
в Ма 1 предусматривалось отдельное 
устройство. Кроме того, аппарот имел 
блоки для вычисления эт х, 10х и [09 х. 
Быстродействие системы было пример- 
но следующим: в среднем операция сло- 
жения или вычитания занимала 0.3 с, ум- 
ножение длилось 5.7 с, деление — 15.3 с. 
Согласно оценкам, по производитель- 
ности Маф 1 мог заменить примерно 
20 операторов, интенсивно работаю- 
щих с ручными счетными машинами. 

Сначала МагК 1 «поступил на воен- 
ную службу», где с его помощью рас- 
считыволи баллистические таблицы. По 
завершении карьеры «военного», аппа- 
рат еще 15 лет проработал в Гарвар- 
дском университете, решая самые раз- 
нообразные задачи. 


Лампава 


Несмотря на то, что эффект прохож- 
дения электрического тока через вакуум 
был открыт Эдисоном еще в 1883 году, 
создание первой электронной лампы (ва- 
куумного диода) приходится лишь на 
1904 год. А в 1906 г. Ли Ди Форест | 
запатентовал вакуумный триод, ко- 
торый в дальнейшем широко исполь- 
зовался в первых электронных компь- 
ютерах. Еще одним важным изоб- 
ретением стал тритер, созданный 
независимо М.А. Бонч-Бруевичем (в 
1918 г.) и смериканцами У. Иккязом и 
Ф. Джорданом (в 1919 г.. «Хрестоматий- 
ный» триггер представляет собой элект- 
ронное реле. Он содержит 2 электрон- 
ные лампы и в каждый момент может но- 
ходиться в одном из двух устойчивых сос- 
тояний. Подобно электромеханическому, 
данное реле используется для хранения 
одной двоичной цифры. 

Итак, все вышеупомянутые достиже- 
ния человеческого разума и столи пред- 
вестниками появления первых настоя- 
щих электронно-вычислительных машин 
(ЭВМ). 

Важным в истории ЭВМ считается 
1945 год. Именно тогда Джон фон Ней- 
ман (рис. 9] написал статью Риз! 
Ого_ оРа Верой оп фе ЕРМАС, 
в которой рассматривались 
принципы базовой архитектуры 
программируемых компьютеров. 
Янош Нейман родился в Буда- 
пеште, но стол известным преж- 
де всего как американский мо- 
тематик и физик. Гражданство 
США он принял в 1937 году, 


Рис.9 


тогда же стал и Джоном ©. Это был вы- 
дающийся ученый, о чем свидетельству- 
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ет хотя бы то, что во время второй ми- 
ровой войны он служил консультантом 
в атомном центре в Лос-Аламосе, где 
рассчитал взрывной метод детонации 
ядерной бомбы и участвовол в разро- 
ботке бомбы водородной. 

В 1944 году Нейман как консультант 
по математическим вопросам присое- 
динился к группе Мокли и Эккерта, за- 
нимовшейся созданием машины ЕМАС 
(© ней далее). Тем временем команда 
занялась работой нод более новой мо- 
делью компьютера — ЕБУАС. И в 
1945 году Нейман публикует тот самый 
«Предварительный доклад о машине ЕО- 
УАСЬ», в котором рассматривалась не- 
посредственно новая ЭВМ, а также ее 
логические свойства. Описанная архи- 
тектуро компьютера получила название 
«неймановской», а Нейману незослу- 
женно было приписано авторство все- 
го проекта. Это не замедлило «аукнуть- 
ся» судебным разбиротельством о пра- 
ве на патент и в конечном счете приве- 
ло к тому, что Эккерт и Мокли покину- 
ли лабораторию при университете, где 
работали, и основали собственную фир- 
му. А так называемая «архитектура Ней- 
мана» была положена в основу всех 
последующих моделей компьютеров. 


Давть ЗВМЕ Нате... 


А мы отправляемся в год 1946-й, ког- 
да группой под руководством упомяну- 
тых Джона Мокли и Эккерта Джона 
Преспера Младшего (рис. 10} была соз- 
дана первая в мире электронно-вычис- 
лительная машина. 

Еще будучи студентом, Эккерт вмес- 
те с профессором 
Мокли сделал несколь- 
ко полезных разрабо- 
ток в области компь- 
ютерного оборудова- 
ния. Ав 1942 году про- 
фессор электротехни- 

Рис.10 ческой школы Мура 
Пенсильванского университета Джон 
Мокли представил проект «Использо- 
вание быстродействующих электрон- 
ных устройств для вычислений». Око- 
ло года проект пролежал, не вызывая 
ни у кого интереса, но затем на него 
обратила внимание Баллистическся ис- 
следовательская лаборатория армии 
США. Как известно, у американских 
военных деньги были всегда. И вот в 
июне 1943 года артиллерийское уп- 
равление заключило с Пенсильванс- 
ким университетом договор на пост- 
ройку «Электронной машины для рас- 
чета баллистических таблиц». Руково- 
дителем работ был назначен Мокли, 
а главным инженером — Эккерт. К ним 
«прилагалось» 10 инженеров, 200 тех- 
ников и большое число рабочих. Кол- 
лектив подобрался на удивление сла- 
женный — демонстрация полностью ро- 
ботающей машины состоялась уже 
15 февраля 1946 года! Это и была пер- 
вая в мире ЭВМ, получившая назва- 
ние ЕМАС — Нескопкса! Митейса! |п- 
чедгаюг ап@ Сотршег (электронна- 
цифровой интегратор и вычислитель, 
рис. 11). 
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Рис.11 

ЕМС представлял собой огромное 
сооружение: более 30 м в длину, 85 мЗв 
объеме, весила машина 30 тонн {|. Ап- 
парат состоял из 40 панелей, располо- 
женных П-образно, и содержал более 
18 000 электронных ламп и 1500 реле. 
Потреблял ЕМАС около 150 кВт энергии. 

Вместо электромеханических реле в 
ЕМАС применялись электронные лампы, 
что по сровнению с электромеханичес- 
кими устройствами, позволило резко уве- 
личить скорость выполнения машинных 
операций. Новая мошина тратило на ум- 
ножение всего 2.8 миллисекунды, а на 
сложение и того меньше — 0.2 мс. 

Основными схемами ЕМАС стали так 
называемые ячейки «и», действовавшие 
как переключатели, ячейки «или», пред- 
назначавшиеся для объединения на од- 
ном выходе импульсов, поступающих от 
разных источников, и, наконец, триггеры. 

В архитектуре ЕМАС‘а 10 тритеров 
соединялись в кольцо, образуя десятич- 
ный счетчик, выполняющий функции, ана- 
логичные счетному колесу мехонической 
машины. 10 таких колец и 2 тригера для 
определения знака числа образовывали 
запоминающий регистр. Всего в ЕМАС 
имелось 20 таких регистров, каждый из 
которых мог использоваться для опера- 
ций суммирования и вычитания. Остоль- 
ные арифметические операции исполня- 
лись в специализированных блоках. По- 
мимо модулей на триггерных ячейках, в 
ЕМАС также имелся блок механических 
переключателей, на котором вручную 
могло быть установлено до 300 чисел. 

Числа передавались из одной части 
машины в другую при помощи 11 провод- 
ников, по одному для каждого десятично- 
го разряда и знака числа. Значение пе- 
редаваемой цифры равнялось числу им- 
пульсов, прошедших по донному провод- 
нику. Работой отдельных блоков мошины 
управлял задоющий генератор, который 
определял последовательность тактовых 
и синхронизирующих импульсов. Эти им- 
пульсы «открывали» и «зокрывали» соот- 
ветствующие электронные блоки машины. 

Ввод чисел в машину производился 
с помощью перфокарт. А программа 
задавалась схемой коммутации (соеди- 
нения) триггеров на 40 наборных полях 
{панелях). 

У первой ЭВМ были весьма сущест- 
венные недостатки. Так, на перенаст- 
ройку коммутационных полей (измене- 
ние программы} порой уходили недели. 
Ведь персоналу приходилось вручную 
изменять подключение около 6 000 про- 
вОдДОв. 


Компьютер требовал мощной систе- 
мы охлаждения, его электронные лампы 
часто выходили из строя. А ведь стои- 
ло перегореть всего одной лампе, что- 
бы ЕМАС утротил работоспособность. 
Поэтому вокруг машины постоянно де- 
журили солдаты, возя тележки, напол- 
ненные электронными лампами. Вооб- 
ще же, при эксплуатации выяснилось, 
что общая надежность ЕМАС удруча- 
юще низка, о на поиск неиспровностей 
в этой ЭВМ уходило от нескольких ча- 
сов до нескольких суток. 

Еще до завершения работ нод ЕМАС 
Эккерт и Мокли приступили к созданию 
новой машины — ЕБМАС (Ееснопю Ог- 
сге! Уапае Амотанс Сотр\ег — элект- 
ронный автоматический вычислитель с 
дискретными переменными). Програм- 
ма для этого аппарата уже должна бы- 
ла хрониться в памяти самого компью- 
тера. Но, как мы уже знаем, в историю 
стремительно вошел Нейман, и в 
1948 году Эккерт и Мокли, по ранее 
указонным причином, покинули универ- 
ситетскую лабораторию. И основали 
собственную фирму, которая предста- 
вила миру новую модель компьютера 
ВМАС (Втагу Амотанс Сотрёег). В 
этой машине для хранения информации 
применялись не перфокорты или пер- 
фоленты, а магнитная лента. 

Не в Америке единой развивалась в 
то время ноучная и инженерная мысль. 
В 1949 году в Англии, в Кембридже, при 
участии Мориса Уилкса {рис. 12} была 


Рис.12 


разработана машина ЕВЗАС (Иеснгоп- 
с Бесзу Уюгаде Амотайс Сас/аюй, 
содержащая 3000 электронных ламп. 
Именно это и был первый компьютер с 
хранимой программой. 

Но вернемся снова в Штаты. Третья 
модель ЭВМ Эккерта и Мокли была предс- 
тавлена в 1951 году. «Родилась» знаме- 
нитая УММАС 1 (Упмегза! Ацотанс Сот- 
рег, рис. 13) — ЭВМ, предназначенная 


Рис.13 
для решения самых разнооброзных за- 
дач, в том числе бизнеса. Данный компь- 
ютер мог обрабатывать как цифровую, 
ток и символьную информацию. В нем ис- 
пользовалась память на магнитных лен- 
тах и принтер для распечатки содержи- 
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мого этих магнитных лент. Первый экзе- 
мпляр УММАС 1 поступил в уже знако- 
мое нам Бюро переписи населения США. 
Вообще же, было создано множество мо- 
делей УММАС. И именно эти компьюте- 
ры первыми стали широко использовать 
ся в самых различных сферах человечес- 
кой деятельности. Таким образом, (ЛМ|- 
\АС по праву можно считать первым се- 
рийным компьютером. Некоторые поло- 
гают, что именно он положил начало 
компьютерному буму. С подобным утве- 
рждением можно спорить, однако нужно 
учитывать, например, тот факт, что (ЯМ! 
\УАС Т приобрели для организоции учета 
своих ресурсов вычислительные центры 
командования сухопутных войск и воен- 
но-воздушных сил США. Первым предп- 
риятием, занимающимся обычным бизне- 
сом, который установил у себя УММАС 1 
{в 1953 г.), стала корпорация Сепега! Нес- 
с. Там ЭВМ применялась для расчета 
заработной платы. 

Первый из УММАС‘ов, прослужив 
73 тысячи рабочих часов, был отправ- 
лен «на отдых» в 1963 году. Сейчас он 
в качестве постоянного «выставочного 
экземпляра» находится в институте Смит- 
сона в Вашингтоне. 

Тем временем уже упоминавшояся 
фирма 1ВМ, поддавшись новым идеям, 
оставила электромеханические табуля- 
торы и приступила к созданию компью- 
тера !ВМ 701. Именно с этой машиной 
1ВМ вышла на зорождающийся компь- 
ютерный рынок, чтобы затем надолго 
стать на нем лидером. 

Итак, 1953 г. явил миру 1ВМ 701. Мо- 
шина базировалась на электронных лом- 
пах, имела быстродействие до 17 000 опе- 
раций в секунду (до 2 200 операций/с ум- 
ножения). Эта ЭВМ, назывоемая также Ое- 
фепсе Сасфаюг, была сконструировона 
благодаря усилиям Томаса Уотсона Млад- 
шего, ставшего в 1952 г. президентом 1ВМ. 
Именно этому человеку принадлежала ини- 
циатива по переходу компании к произ- 
водству компьютеров. Несмотря на то, что 
стоимость аппарата переваливала за мил- 
лион долларов, зоказы на ВМ 701 были 
получены от Сепега! Несс, а также еще 
от 10 клиентов (включая военных). Важно 
отметить, что созданная в 1ВМ машина от- 
личалась принципиальным технологичес- 
ким новшеством. Если первые компьюте- 
ры (включоя ИММАС) имели разрядно-пос- 
ледовательную память, откудо слова счи- 
тывались последовательно бит за битом, 
то 1ВМ 701 использовала разрядно-па- 
роллельную память и разрядно-параллель- 
ную арифметику. 

Дальнейшей эволюцией проекта стал 
выпуск очень популярных моделей 
|ВМ 704/705 (продано около 150 экз.). 
В них впервые использовалось память 
на ферритовых сердечниках, @ также 
имелось аппаратное арифметическое 
устройство, проводящее вычисления с 
плавающей точкой (запятой). 

Еще одним важным нововведением в 
архитектуре ЭВМ от 1ВМ стало приме- 
нение независимых процессоров вво- 
да/вывода. «Процессоры» первых компь- 
ютеров сами управлялись с вводом/вы- 
водом. Однако доже тогда существовал 
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значительный дисбалонс между быстро- 
действием отдельных компонентов сис- 
темы. Скорость передачи данных от са- 
мого быстрого по тем временам внеш- 
него устройства — накопителя но маг- 
нитной ленте — была в сотни раз мень- 
ше скорости оброботки этих данных со- 
мой ЭВМ. Поэтому во время операций 
ввода/выводо процессор фактически 
простаивал. И вот в 1958 г. к компью- 
теру 1ВМ 704 разработчики присоеди- 
нили 6 незовисимых процессоров вво- 
до/вывода, которые после получения 
команд могли работать параллельно с 
основным процессором. Доработанный 
компьютер получил имя 1ВМ 709. Дан- 
ная модель получилась очень удачной, 
и вместе с модификациями разошлась 
«тиражом» около 400 экземпляров. Од- 
нако компьютеры на электронных лам- 
пах уже доживоли свой век... 


Рожденные транзистором 


А тем временем в облости электрони- 
ки случилось еще одно знаменательное 
происшествие — были созданы первые 
транзисторы. Этому событию предшест- 
вовала 10-летняя робото, начатая еще в 
1938 году физиком-теоретиком Уильямом 
Шокли. И вот в конце 1947 года Джоном 
Бардином, Уолтером Браттейном и Уиль- 
ямом Шокли {рис. 14) был представлен 
первый транзистор (рис. 15). Этот малень- 
кий прибор смог совершить 


вал но машинном языке 
ЭВМ 1ВМ 650 биокибер- 
нетическую модель, в ко- 
торой «существа» двига- 
лись, «питаясь» ненулевы- 
ми словами. При М перед- 
вижениях без пищи «суще- 
ство» умироло от голода, 
а после съедания опреде- 
ленного количества слов 
порождало новое. При 
розмножении была пре- 
дусмотрена возможность 
мутаций, в ходе которых 
«существа» могли при- 
обретоть способность 
пожироть себе подоб- 
ных и терять возмож- 
ность к размножению». 
Однако добиться сколь- 
либо выдающихся ре- 
зультотов в процессе 
эксперимента не уда- 
лось: в ходе пробного 
прогона модели один 
бесплодный «мутант» 
убил и съел единствен- Рис.18 
ного, способного к размножению. 
Спустя год. после появления кремние- 
вых транзисторов сотрудниками фирмы 
Ве! [оБогоюйез под руководством 
Дж. Фелькера был создан «первый» тран- 
зисторный компьютер ТКАБС (Тгапязюг 
Озона! Сотруег) на кото- 


ностоящий переворот в вы- 
числительной технике. При- 
менение транзисторов в 
кочестве элементов ЭВМ 
позволило уменьшить раз- 
меры компьютеров в сот- 
ни раз и значительно по- 
высило их надежность. 

1953 год — в Масса- 
чусетском технологичес- 
ком институте начались ра- 
боты по созданию первого 
экспериментального компь- 
ютера ТХ-0 (рис. 16} на тран- 
зисторах. Уже в 1955 году 
это ЭВМ была введено в 
эксплуатацию. 

1954 год. ознаменовался 
еще одним очень важным со- 
бытием — тронзистор стая 
дешевым. Это заслуга Гордо- 
на Тила, работавшего в фир- 
ме Техаз шутите и соз- 
довшего транзистор с исполь- 
зованием сравнительно де- 
шевого кремния. В этом же 
году начинается выпуск ЭВМ 
ВМ 650, известной также 
под именем Мадпенс Огит 
Сасшаюг. В историю аппо- 
рат вошел блогодаря тому, 
что розработчики с его по- 
МОЩЬЮ ПОПЫТАЛИСЬ ВОПЛОТИТЬ 
в жизнь интересную идею соз- 
дания сомовоспроизволящих- 


Рис.16 
ся программ ©. Несомненно, мысль о 
создании вирусоподобных программ по- 
сещала многие «светлые» умы, но имен- 
но благодаря ВМ 650, как считается, 
идея обрела первую реальную «путевку 
в жизнь». «Ф.Ж. Штоль запрограммиро- 


рый поступил закоз от аме- 
риконских военно-воздуш- 
ных сил. ТВАРС насчиты- 
вал аж 800 транзисторов. 

Однако век транзис- 
торных компьютеров око- 
зался недолог. 


революция иитезрацин 


В 1958 году Джек Кил- 
би, сотрудник фирмы Техаз 
мнитейю, создает первую 
интегральную схему (рис. 17), 
состоящую из транзисторов 
и конденсаторов на одной 
полупроводниковой пласти- 
не. В 1959 году к такой же 
идее приходит Роберт Нойс, 
позднее ставший одним из 
отцов-основателей |1е|. Это 
изобретение стало по-нас- 
тоящему революционным 
прорывом в конструирова- 
нии электронных вычисли- 
тельных машин. 

Во второй половине 50-х 
остро встал вопрос об удоб- 
стве хранения исходных дан- 
ных и результатов машинных 
вычислений. Решением дан- 
ной проблемы занялись ин- 
женеры 1ВМ, в 1957 году они 
создали дисковую накопи- 
тельную систему с произволь- 
ной выборкой КАМАС 305 
{Вапфот Ассезз Метод о! Ассоипйпа ап 
Сотто|, рис. 18). Вскоре система, обес- 
печившоя компьютеры возможностью хра- 
нить очень большие объемы информации 
и при этом быстро извлекать нужные дан- 
ные, стала неотьемлемым компонентом 


Рис.17 


всех ЭВМ. Фактически она 
явилась предком всех нынеш- 
них дисковых накопителей. 

1960-й год примечателен 
тем, что благодаря интеграль- 
ным схемам компании Оюйа| 
Еаиуртег! Согрогайоп удалось 
представить общественности 
первый в мире мини-компью- 
тер Ргодгаттед Бана Ргосез- 
зог-1 (РОР-1) (аппарат зани- 
мал на полу всего 1.5 м2 пло- 
щади) (рис. 19). Эта 18-раз- 
рядная система была способ- 
на выполнять 100 000 опе- 
раций в секунду, оснаща- 
лась дисплеем и клавиату- 
рой и стоила $120 тыс. При- 
мечательна РОР-1 еще и тем, 
что официально принято счи- 
тать, будто бы первая компь- 
ютерная игра Эрасе \\/ат 
была написана в 1962 году 
студентом Массачусетского 
технологического института 
(Стивом Расселом именно для 
этой ЭВМ. 

1963 год «отличился» тем, что в ар- 
хитектуре ЭВМ появилось такое новое 


‚Рис.19 
понятие, кок конвейер команд. Впервые 
конвейерный принцип исполнения ко- 
манд был реализовон в машине АТЕА$, 
разработонной в Мончестерском уни- 
верситете. Выполнение команд было раз- 
бито на 4 этапа: выборка команды, вы- 
числение адреса оперонда, выборка 
операнда и выполнение операции. Кон- 
вейеризация позволила уменьшить вре- 
мя выполнения команд с 6 мкс до 1.6 мкс. 
Данное нововведение оказало огром- 


Рис.20 


ное влияние на последующую модерни- 
зацию архитектуры ЭВМ. Интересно так- 
же отметить, что в АТША$ впервые ис- 
пользовалась мультипрограммная ОС, 
основанная на применении виртуаль- 
ной памяти и системы прерываний. 
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ем и описанием пошоговой инс- 


ще одно удачное детище компании 
ММРЛА на рынке системной логики про- 
должает свое победоносное шествие. 
Все чаще в стране АЁюг’ии и Вигоп'мо- 
рии можно встретить пользователей, которые 
при выборе «фундамента» для своих систем 
отдают предпочтение платам но базе пРогсе 2. 
Все прелести данного чипсето уже были рас- 
смотрены в одном из ноших обзоров (статья 
«Два к одному», МК, № 13 (236] Успешность 
этого набора вынуждает производителей ма- 
теринских плат выстраиваться в очередь к при- 
лавку ММЕЫЛА, после чего на прилавках мы 
созерцаем поистине огромное количество 
различных решений. 
Действительно, учитывая скоростные по- 
рометры пРогсе 2, на сегодняшний день у Рис.1 
этого чипсета нет конкурентов, которые могли бы с ним на рав- 
ных соперничать. И не факт, что они появятся в обозримом бу- 
дуцем. Поэтому намерение производителей плат выпускать как 
можно больше платформ на его основе не вызывает удивления. 
Ведь пользователи, которые имеют определенные амбиции по по- 
воду производительности системы, обычно готовы отдавать 36 это 
деньги. Ну так почему бы их не отнять © 
Если вы помните, в прошлый статье мы с вами говорили о том, 
что, выпуская свой очередной чипсет, ММЕЛА постаролась не нас- 
тупить на старые грабли и не повторить былую ошибку — первос- 
тепенное ориентирование на встроенную графику. На сей раз ры- 
нок изначально насыщали дискретными чипсетами и, соответствен- 
но, платами, на нем основанными, одну из которых мы, собственно, 
уже рассмотрели. По прошествии некоторого времени в продажу 
поступили платы, северный мост (СР — !медгомед Сгарнсз Ргосез- 
$01] которых содержал в себе графическое ядро. По этой причине и 
приключился сегодняшний сыр-бор. Охота было на практике пос- 
мотреть, на что способно встроенное решение. Ну, и с народом 
ценной инфой поделиться... А делиться есть чем, ведь, если помните, 
мы предпологоли, что двухканальный контроллер помяти с пропуск 
ной способностью 6.4 Гб/с кок нельзя кстати подойдет именно при 
использовании встроенной графики. Потому что в случае примене- 
ния дискретного чипсета львиная доля этих возможностей остается 
невостребованной из-за ограничения скорострельности системной 
шины (3.2 Гб/с на частоте 166 МГЦ}. Что же, будем смотреть. и 
Плата со встроенным видео на пРогсе 2, которая первой по- 
пала в наши руки, носила зогодочное имя АОреп АКУЯС-1 394. 
Ей-то и придется отдуваться за интегрированных сородичей. К 
этой плате прилаголась и АОреп АК79О-1394, котороя отличе- 
лась от первой, прежде всего, отсутствием этой самой встроен- 
ной графики (платы разные важны, платы разные нужны). Ведь 
для покупки материнки не всегда достаточно знать, какой нужен 
чипсет (вернее, всегда недостаточно}, неплохо также более под- 
робно ознакомиться с конкретными моделями плат различных 
производителей, их особенностями и функциональными возмож- 
ностями. По этой причине, чтобы, так скозать, росширить круго- 
зор (или круговыбор} читотелей, мы продолжаем «осмотр» плат 
на этом, бесспорно, успешном чипсете. 
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Данная плато (рис. 1} использует набор системной логики 
пРогсе 2-СТ. То бишь роль северного моста выполняет пГогсе 2 
СР (Спуз 18С} со встроенным видеоядром, @ южного — чип 
МСР-Т, содержащий встроенный контроллер шины 1ЕЁЕЕ1394 и 
весьма неслабый оудиопроцессор АРЦ. 

Состав поставки традиционно довольно щедрый. В боксе, ок- 
ромя самой плоты, было обноружено весьма емкое руководство, 
цветноя брошюра для начинающих пользователей с изоброжени- 


талляции платы. В отдельном ку- 
лечке запояны кабель для флоп- 
повода и сорокажильный РЕ/шник 
(АТАЗЗ] — оба черного цвета. 
Фокт весьмо отродный, ток как 
в настоящее время последний 
частенько в поставке СВ/БУО- 
приводов отсутствует. Также в 
наличии РЕ-шлейф АТА 66/ 
100/133. Нашлось место в ко- 
робке и планке с вырезами под 
разъемы, которая крепится на 
задней панели корпуса, а так- 
же косичке на два порта Аге\\те. 
Диски с драйверами и с антиви- 
русным пакетом Мойоп Ап- 
#мгиоз 2003 тоже приютились «в варежке». 

Плата выполнена на текстолите черного цвета (форм-фактор 
АТХ сгобаритами 305х21В мм). Применен трехканальный стаби- 
лизатор напряжения питания, который оснощен девятью конден- 
саторами, емкостью по 2200 мкФ каждый. Компоновка платы вы- 
полнена довольно грамотно, но не идеально. Разъемы для ОЕ- 
устройств не стали ютить рядом с разъемами для РАММ‘ов (кото- 
рых на ппате три, с возможностью установки до 3 Гб ОЗУ), они 
размещены напротив слотов Р@ (на максимальном удалении от 
них). Подключать шлейфы при таком расположении очень удоб- 
но, но по возможности их нужно аккуратно укладывать токим об- 
разом, чтобы не ухудшить циркуляцию воздуха в корпусе. То же 
самое относится и к ЕОЭ-шлейфу, который придется тянуть от при- 
вода едва ли не через всю плату. Процессорное гнездо сориен- 
тировано так, что устанавливать процессор гораздо удобнее, ког- 
да палата еще не закреплена в корпусе. Но чипе северного мос- 
та имеется родиотор, который фиксируется крепежной скобой. 
На радиаторе отсутствует вентилятор. К этому моменту мы еще 
вернемся. На микросхеме южного моста также росположен не- 
большой игольчатый радиатор (АРИ охлаждать тоже нужно). Разъ- 
ем питания отнесен ближе к центральной части платы, что также 
требует определенной уклодки кабелей, чтобы избежоть его по- 
падания под лопасти процессорного вентилятора. Невзирая на 
наличие встроенного грофического решения, на плоте имеется 
разъем АСР 8Х (па, заядлые игровые баталисты, выдыхайте ©). 
Также в наличии пять РСНрозъемов и один СМЕ. 

Ток как но плате присутствует полноценный южный мост МСР-Т 
с поддержкой шины Аге\\Иге, то было бы весьма странным, что- 
бы производитель не воспользовался этим бонусом. Сам конт- 
роллер интегрирован в МСР-Т, а в качестве физического интер- 
фейсного чипа применяется АСЕВЕ РНУ Р\!802А. Косичка с дву- 
мя портами в комплекте, поэтому никаких трудностей с исполь 
зованием этой скоростной шины на возникнет (разве что отсут- 
ствие таких девайсов ©). Сетевой контроллер также интегриро- 
ван в чипсет, а обвязкой на физическом уровне занят чип КеоГ- 
1ек ВТ1821081. В качестве шестиканального оудиокодека АС’97 
используется чип АЁС650. Также разведен цифровой выход 5/РЫЕ 
(бОМУ/РЫрз Рудно! мейасе}, но кабель придется либо поку- 

пать, либо мастерить самому. 

Примечателен тот факт, что на плоте присутствуют четыре 
разьемо шины ИВ 2.0. Еще для двух портов понадобится внеш- 
няя косичка — ввиду тотального переводо периферии на ее ис- 
пользование, шаг весьма логичный. Например, имеются у вас 
($В’шные сканер с принтером, а флэш-брелок без манипуляций 
с проводами уже и некудо пристроить (что весьма неудобно). А 
так, полный порядок. 

УСА-разъем (2-5и6} встроенного видео размещен вместо 
разъема порта СОМА. Последний разведен на плате, но для его 
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использовония требуется косичка (в поставке отсутствует. Также 
имеются коннекторы ТУ-ОуГа, но кабеля в поставке тоже нет. 

Среди прочих мелочей следует отметить наличие светодиода, 
который загорается в случае установки в слот 3.3В плоты АСР, 
а также существование набортного спикера. Возможно, кого-то 
потешит зошитый в ВЮ5 (емкость микросхемы 4 Мбито] проиг- 
рывотель музыкальных СО-дисков — ЛукеВох, который можно выз- 
вать, не дожидаясь загрузки операционной системы. 


Абреп АКТЗВ-1334 


Донная плота очень схожа с предыдущей. Основным отличи- 
ем является использование в качестве северного моста, вместо 
пРогсе2-С, чипа пРогсе2-5, что, собственно, подразумевает от- 
сутствие встроенного видеоядра. Учитывся это, производитель 
посчитал возможным уменышить на два ребра установленный на 
чипе радиатор Бкономия — это, конечно, хорошо, но все долж- 
но быть в меру). Чему последний, наверняка, не очень-то и об- 
радовался. Вследствие унификации РСВ и несмотря на понятное 
отсутствие УСА-разъема (коннекторов для ТУ-ОуГа тоже нет, 
место для порта СОМ2 просто «замуровано» пластмассовой 
пластиной. Иных отличий, включая настройки в ВО5’е (прибам- 
басы для гонщиков}, выявлено не было. 


Какие вести уля зонца? 


К возможностям разгона в данных моделях плат компания АОреп 
отнеслась довольно прохладно. Основной неприятностью, кото- 
рая, наверняка, опечалит заядлых оверклокеров, является нёвоз- 
можность «ручного» изменения множителя процессора — исклю- 
чительно автодетект. Только этот факт способен нанести непоп- 
равимый ущерб здоровью (или, по крайней мере, настроению] за- 
ядлого гонщика. Ведь не секрет, что возможность беспроблемно- 
го изменения коэффициента умножения на последних процессо- 
рах от АМВ является одним из «козырей», позволяющим людям 
«умелым» за небольшие деньги получить приличный уровень про- 
изводительности (статья, повествующая о токих случаях уже но под- 
ходе ©). Собственно, именно по этой причине в нашем испыто- 
нии используется такая нестандартная частота процессора. 

Но, безусловно, определенные рычаги повышения производи- 
тельности на этих платах имеются. Частота системной шины варьи- 
руется от 100 до 200 МГц [по сегодняшним меркам это не очень 
много) с шагом в 1 МГц, Чостота на АСР может быть повышена с 
66 до 100 МГи (шаг 1-3 МГЦ). Напряжение питания на процессоре 
изменяется в пределах 1.1-1.85 В (шог 0.025 В}. Вольтаж на АСР 
также поддоется повышению — 1.5 В, 1.53 В, 1.55 В, 1.6 В. Доба- 
вить питания можно и но оперативке: 2.5 В, 2.55 В, 2.6 В, 2.65 В. 
Такой скромный диапазон изменений (конечно, если сравнивать с 
признанными лидерами оверклокерство} еще роз подтверждает, что 


эти платы позиционируются не для безумных оверклокеров, а для 
пользователей, которым для полного счастья достаточно добавить 
«чуть-чуть» производительности (возможно, им и этого не нужно). 
Великолепные возможности асинхронной роботы чипсета пРогсе 2 
позволяют устанавливоть диковинные соотношения частот систем- 
ной шины и памяти на данных плотах: 1, 1.2, 1.33, 1.5, 1.6, 1.66, 
2, 2.4, 2.5, 2.66, 3.33, 4. Конечно, наивысшая производительность 
получается в случае использования синхронного режима, но со- 
ма возможность установки таких коэффициентов поражает. 
Теперь, что касается практической стороны этого вопроса. Тес- 
тирование оверклокерских возможностей на плоте АК79С-1394 
проводилось с ислользованием внешней видеокарты. Несмотря на 
это результаты не очень утешительные. Максимальная чостота, на 
которой система работала стобильно, составила 173 МГц, что все- 
го но 6 МГи выше стандартной (166 МГц). Очевидно, что наличие 
встроенного видеоядра не позволяет говорить о сколь-нибудь зно- 
чимом разгоне, доже если интегрированное видео не использует- 
ся. Возможно, виной такого небольшого оверклокерского потен- 
циала является чрезвычайно слабое охлаждение северного моста. 
Установленный на нем радиотор ногревается очень сильно, поэто- 
му я бы настоятельно рекомендовал использовать дополнительное 
охлаждение (например, в виде старенького четверошного вентиля- 
торд}, ложе во время работы в штатном режиме, не говоря уже о 
разгоне. Плата АК79О-1394 показывает несколько лучшие резуль- 
таты — 182 МГц оказались ей под силу. Тем не менее, дополни- 
тельный вентилятор не помешает и здесь. Наверняка, это нодни- 
мет планку устойчивой работы еще на пару-тройку мегагерц. 


Интегрированная графика 


Северный мост чипсета пРогсе 2 (СР содержит встроенное 
видеоядро СеГогсе4 МХ (со всеми вытекающими последствиями, 
из приятных сразу отметим поддержку технологии иМем/, кото- 
рое функционирует на частоте 250 МГц, Придется поверить пресс- 
релизам, потому как проверить это на практике не удалось. Име- 
ющаяся у меня версия программы ЕмаТипег 2.0 {ге|возе сапф!- 
Чае 11.1) рапортовала о неизвестном чипе с частотой 100 МГц. 
Но учитывая нижеприведенные факты, это утверждение с реаль- 
ной ситуацией ничего общего не имеет. 

Мне спожно говорить о качестве 2О-кортинки. На пятнашке 
в режиме 1024х768 85 Г изображение ничем не отличалось от 
полученного на видяхе МХ440. 

В случае использования интегрированного видео в ВОб’е возмож- 
на установка размера фрейм-буфера (параметр Оп-СИр Еготе Вийег 
Зе], который может, принимать значение 8, 16, 32, 64 Мб. Именно 
тоской объем будет откусыволься от системной помяти ПК, поэтому ес- 
ли у вас нет необходимости работоть с высокими разрешениями, да 
еще ис 128 или 256 Мб оперативки на борту, то не имеет смыспо 
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данного Сеймуром Креем. ЭВМ СОС 6600 
имела 16 отдельных функциональных уст- 


к основной памяти, 7 — для целочислен- 
ных операций) и выполняла около 3 мил- 
лионов операций в секунду. 


В 1964 году компания ВМ объявила 
о создании шести моделей семейства 
ВМ 360 (бумет 360, рис. 20). Все они 
имели универсальную ОС, единую сис- 
тему команд и отличались друг от друго 
объемом оперотивной памяти и произ- 
водительностью. Ток был сделан первый 
важный шог на пути к унификации компь- 
ютеров. Также подобный подход позво- 
лял эффективно применять ЭВМ типо 
1ВМ 360 для решения самого широкого 
круго зодач, причем в совершенно раз- 
ных областях — как для обработки науч- 
ных и технических данных, так и для опе- 
роций в сфере бизнеса. Способствова- 
ла этому и возможность подключения к 
Зучет 360 большого количества внеш- 
них устройств, доступность добавления 
новых команд, а также способность к объ- 
единению нескольких машин в одну вы- 
числительную систему. Упомянем, что на 
этот же год приходится и появление пер- 
вого суперкомпьютера СОС 6600, соз- 


Рис.21 


ройств (4 — для операций с плавоющей 
точкой, 5 — для оргонизации обращений 


В 1965-м фирмо Рано! Едиртег! 
ононсировало выпуск семейства мини- 
компьютеров РОР-8 (рис. 21} итд., се- 
рийное производство которых было хо- 
рошо наложено уже к 1968 году. С по- 
явлением этой модели компьютеры, на- 
конец-то, можно было нозвать не прос- 
то серийными, а действительно массовы- 
ми устройствами. Цено на аппараты раз- 
мером с холодильник лежала в районе 
$10-20 тыс., что способствовало широ- 
кому распространению таких ЭВМ в са- 
мых различных облостях человеческой 
деятельности. По сравнению с первыми 
УМИМАС, которые стоили около $2.5 мил- 
лионов, это был значительный прогресс. 

На этом, пожолуй, мы завершим опи- 
сание развития «зопадных» ЭВМ 
доеГовской эпохи. А в следующей час- 
ти попробуем проследить этапы станов- 
ления отечественных, российских/сове- 
тских вычислительных устройств. 

(Продолжение следует) 
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делать фрейм-буфер, равным 64 Мб. Оптимум — 32, а то и 16 Мб. 
При установке внешней видеокарты помять, отведенная под фрейм- 
буфер, без лишних манипуляций «возвращается в систему». 

(Скорость роботы памяти целиком зависит от частоты системной 
памяти (для встроенного видео эти понятия едины). Здесь как нельзя 
кстати окажется двухканальность и пресловутая 128-битность конт- 
роллера памяти пРогсе2. Так как в случае использования такого ре- 
жима система на двоих с видяхой будут делить 6.4 Гб/с [при часто- 
те системной шины 166 МГЦ). А это несравнимо более приятно, чем 
делоть то же сомое с полосой в 3.2 Гб/с. В последнем. варианте 
«проседания» производительности как видяхи, так и системы цели- 
ком, очевидны. Ну что же, давайте посмотрим на них в деле. 

Для этих целей как нельзя кстати подошла бы внешняя виде- 
окарта с аналогичными возможностями. Поэтому в данном тес- 
те использовалась видеокарта на базе МХ440 со штатной час- 
тотой (270/400 МГЦ), а также со сниженными частотами чипа и 
памяти до уровня интегрированного решения (250/333 МГц). 
Кстати, как оказалось, найти сейчас «честную» МХА40 — доволь- 
но нетривиальная задача. Я посчитал, что не лишним будет оп- 
робовать в этой конфигурации и видяху на СЕ2 МХ400 (реоль- 
но доступное внешнее решение по цене $25-30). Иток... 

Тестовая конфигурация 

Процессор: АНоп ХР 1700+ (©/с 1833 МГц — 11х166 МГц}; 

Системные платы: АОреп АК79Р-1394 {пРогсе2 — 51), АОреп 

АК79С-1394 (пРогсе? — СТ; . 

Помять: 512 Мб (2256 Мб) Зотзопд РСЗ200, СЕ 2.5; 

Видеокарты: тпомыот СеГогсе4 МХ440 64 Мб (режимы 

250/333 МГц, 270/400 МГц}, Зройче СеГогсе? МХАО0 64 мб 

{200/183 МГц; 

Жесткий диск: батзипа ЗРАООЗН 40 Гб (7200 об/мин; 

ОС и драйверы: \Мтдомз 985Е, ММЕМА апуег 2.00, 
Реюпаюг 41.50. 


Железный нолизон 
Результаты офлютельных проверок 


После прогона набора тестовых демок в ЗОМакк 2001 вь- 
рисовывается определенная картина (диаграмма 1). Если гово- 
рить о сравнении встроенного видео с «честным» МХ 440, то, 
как видно на диогромме, интегрированное решение (режим 
128 бит) оказывается -35% медленнее МХ440 (270/400] в раз- 
решении 1024768 и на -15% в 640х480. В этом случае опре- 
деленную роль играет повышенноя чостота как самого чипо, ток 
и памяти. Если мы уравняем эти показатели, то отрыв №МХ440 
уменьшается до —25% и 12% соответственно. Это, по всей ви- 
димости, можно назвать «чистой платой» за интегрированность. 
Небезынтересна ситуация в случае использовония 64-битного 
доступа к памяти. Тут, по сравнению со 128-битным режимом, 
мы теряем 37% в разрешении 1024%768 и порядка 20% — в 
640х480. Производительность такого решения оказывается да- 
же несколько меньше чем в случае с внешней картой но МХАО0. 
Весьма показательная демонстрация полезности двухканально- 
го контроллера памяти на пГогсе2. Это кок раз тот вариант, ког- 
да эффективность 128-битного доступа к памяти является макси- 
мальной. Предположения, высказонные в нашем первом обзо- 
ре относительно чипсета пРогсе 2, оказались верными. 

На диаграмме 2 отображено поведение этих же систем в иг- 
рушке Упгеа! Тоигпатет! 2003. В целом ситуация схожа с пре- 
дыдущим случаем, поэтому комментории здесь будут излишними. 

Игра Сиаке 3 проявила солидарность с предыдущими теста- 
ми, но только в разрешении 1024х768@32. В режиме 512х384 @16 
внешние видеокарты столкнулись с возможностями процессора, 
а вот интегрированные видяхи за ними не поспели. Памятуя о 
безраздельной любви этой игрушки к скорости памяти, это и не 
удивительно (диаграмма 3). 

Теперь с помощью тестового покета ЗбоЙ\гаге Запага 2003 по- 
пытаемся выяснить, как изменяется в различных режимах скорость 
памяти при использовании встроенного графического ядро. На ди- 
аграмме 4 можем наблюдать, что в случае функционирования 

128-битного доступо к памяти, скорость подоет всего на —2%, а вот 
в одноканальном режиме уже на 5.5-11%, что есть существенно. 

Кажется, с теоретическим влиянием «памятной пиявки» на ско- 
рость памяти в системе мы разобролись. Теперь в качестве конт- 
рольного замера не лишним будет поэкспериментировать с ре- 
альным приложением, для которого этот параметр играет немо- 
ловажную роль. Думаю, архивотор \МтКАВ 3.0 для этих целей 

подойдет как нельзя лучше. Полученная в результате тестовых 
замеров диаграмма 5 отоброжает ситуацию, характерную для 
многих офисных приложений. При работе с офисными програм- 
мами в 128-битном режиме интегрированная графика замедлит 
вашу систему на —2%, а в 64-битном — на —6%. Можно сказать, 
отделались легким испугом ©. 


Выводы 


Ну вот и подошли к завершению наши смотрины платы на 
пРогсей-СЛ. Кок и предполаголось ронее, ввиду особенностей ар- 
хитектуры чипсета пРогсе 2, пагубность влияния интегрированной 
прафики на производительность системы сведена к минимуму. 

На какого пользователя рассчитано такое решение. Здесь во- 
рионтов несколько. В первую очередь, это, наверное, работники 
офиса, которые кроме непосредственно роботы и саперо с пась- 
янсами освоили и более продвинутые игрушки, которые можно по- 
гонять тайком от шефо ©. Но вот уговорить последнего купить 
плату на пРогсе2-СТ вряд ли удастся, ведь, к примеру, на том же 
КИЕТЗЗ основную работу можно выполнять с тем же успехом, а 
стоимость девайса окажется вдвое меньшей. Другой группой поль- 
зователей, для которых такое решение может оказаться привле- 
кательным, являются совсем. начинающие игроманы, горящие же- 
ланием приобрести довольно производительную платформу, при- 
чем деньги на видяшку у них практически отсутствуют. Поэтому ко- 
кое-то время они согласятся перекантовоться на встроенном. ви- 
део, чтобы потом, поднакопив деньжат, поставить более прилич- 
ную видеокарту. Но, на мой взгляд, наиболее перспективная об- 
ласть применения аналогичных решений — различные Богебопе- 
системы, где компактность и бесшумность играет немаловажную 
роль. А здесь еще и производительность вполне приличноя... 

Выражаю благодарность компании К-Тгаде за предостов- 
ленные для тестирования платы АОреп АК7ЯС-1394 и АК7ЯР- 
1394, память 512 Мб батзипао РСЗ200, БП АОреп ЗООВт 
Е5РЗОО-бОАТУ. 
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пция ЗОКАМ Титтд от РРоепх ВО$ 

привнесла нечто новое. Она име- 

ет следующие значения: $РО, Аи- 

ю, а также 2, 2.5, 3, 3.5, 4, 4.5. По 
сути своей числовые показатели — это 
множители. Но для чего они служат? Это 
пока загадка ©. Кстати, старый-добрый 
А\У/АЕР ВЮ5 явил пользователю опцию 
5РКАМ Гтто, и в параметрах явно 
поскромничал, предложив Ву 5РО, (45ег 
Рейпе. 

Еще одна интересная опция, отве- 
чающая за считывание информоции 
из ЗРО-модуля. Она и называется со- 
ответствующим образом — Метогу 
Тито Бу $РО. А вот значения у нее 
самые простые — Опи ОЙ Естествен- 
но, при отказе от использования дан- 
ных из 5РЬ система будет их не игно- 
рировать, как утверждается в некото- 
рой литературе, а попросту откажет- 
ся их считывать. 


05 несе Гог ОВАМ > ВАМЬ 


Параметры этой опции отвечают за 
определение используемой на ПК опе- 
рационной системы. Дело в том, что ме- 
тоды работы с памятью, управления па- 
мятью объемом более 64 Мб у оперо- 
ционной системы 1ВМ 05/2 отличны от 
других ОС. Если быть более точным, то 
речь идет о правильной адресации и 
доступе к памяти за пределами первых 
64 Мб ОЗУ для О5$/2. Поэтому необ- 
ходимо правильно указывать операци- 
онную систему, хотя выбор у нас неве- 
лик: О5/2 или Моп-О$/2. Провда, тре- 
буется учитывать и фактор «древнос- 
ти» 05/2. Если в системе инсталлиро- 
вано 05/2 У/агр \3.0 или выше, «слож- 
ности настройки» этой опции можно иг- 
норировать. 

Еще названия опции: ОЗ/2 ОпЬоаг@ 
Метогу > 64МВ или О$/2 СотранЫе 
Моде с пораметрами ЕпаЫед и Ов- 
аЫед. 

АМ!ВЮ5$ также содержит аналогич- 
ную опцию, нозывающуюся ВооЁ То 
05/2, параметры Уез и №. 


208 №15; АНег Собе Пеа 
раде Мз АНег Вайа Ава 
Раде МЗ АНег Уго 


Ранее мы уже рассматривали мето- 
ды закрытия страниц памяти. Донный 


МОЙ КОМП: КЛЕР 


набор опций (в некоторых старых сис- 
темах этот набор опций всегда идет 
вместе) дополняет картину. Их зноче- 
ния: ОбаЫеа, ЕпоЫед. Термин тёбз, 
встречающийся в названиях опций, дол- 
жен троктоваться не как «промах», а 
как «пропадание», т.е. кок закрытие 
страницы. Поэтому данные опции оп- 
ределяют, по сути, условия закрытия 
страниц. 


рацию бела 

Данная опция устанавливает заде- 
ржку (в системных тактах) при закрытии 
страницы памяти на случай повторного 
обращения к ней со стороны хоста (про- 
цессор + чипсет). Возможные значения: 
И, 2Т, АТ, ВТ. Оптимальными можно счи- 
тать средние значения задержки. Что 
касается экспериментальных проверок, 
то правильность выбора зависит от при- 
меняемого прикладного ПО, а оно мо- 
жет меняться. 


иеше Пери 


Семейство чипсетов У Ароо име- 
ет четырехступенчатый конвейерный бу- 
фер (аппоратно это четыре буфера}, 
предназноченный для организации быст- 
рых циклов чтения центрального про- 
цессора из основной памяти. Этот кон- 
вейер называется п Ог4ег биеце {или 
ЮС). Чипсет допускает программиру- 
емую возможность переключаться меж- 
ду одним буфером, двумя, вплоть до че- 
тырех. В последнем случае появляется 
возможность буферизации полного па- 
кето данных, что значительно повышоа- 
ет производительность системы (до 5% 
в З)-играх и свыше 10% в офисных при- 
ложениях). Возможные значения: 1 [еу- 
е/ 2 [еуе[ 3 [еуе|, 4 [еуе! Теперь, ду- 
маю, ясно, что означает термин Ю@ 
4 1еуе|. 

Опция также может называться шт Ог- 
Чег Сиеце. 


НЫНЕ 
В наименовании опции содержит- 
ся несколько нестандартное, но при- 
жившееся в литературе и разных вер- 
сиях ВОЗ название сигнала Метогу 
\У/те ЕпаЫе. Опять-таки можно встре- 
тить сокращенное название сигнала — 


М\Е и МЕ. При любой «вариации» 
этот сигнал отвечает за запись дан- 


20 навстройкя 


ных в ячейки памяти. КАМУ/# Тутта 
регулирует установку длительности 
сигнала. Уменьшая значение пара- 
метра до допустимых пределов, мож- 
но достичь наиболее оптимального 
режима работы памяти, но нельзя за- 
бывать и о надежности функциониро- 
вания системы. 

Вариаций данной опции не слиш- 
ком много: ЕГРМУЕВО КАМ\У/# Тт- 
т, ЕРМ/ЕБО КАМУ\У/ АззегНоп, 
КАМУ\У/# АззеНоп Титтд. Более раз- 
нообразны значения пораметров: 27, 
ЗТили, например, Могта! и Еа$Е. Оп- 
ция может предложить и такую пару 
значений: Могта!и Разег, причем пос- 
леднее соответствует одному систем- 
ному такту. 


КАЗ» Рызе МАИ 


Данной опцией устанавливается 
время активности (в системных так- 
тах). Т.е. фактически длительность сиг- 
нала КАЗЯ (# — сигнал с активным 
низким уровнем), необходимая для вы- 
полнения операции чтения. Дополни- 
тельно имеет смысл вспомнить опцию 
КегезН КАЗ# АззегНоп в разделе Ве- 
фтезН. 

Обзор различных вариантов наиме- 
нований опции начнем с нестандартной 
КА$ Мтитит АсНуе, предлогавшей ряд 
значений от 4Тдо 7Т. Это довольно дав- 
ний вариант. Затем появилась опция КА$ 
Асвуе Пте с меньшим выбором значе- 
ний: 47, 5Т, 67. Внедрение ЕРМ-модулей 
дало новый вариант. Опция — ЕРМ 
ОКАМ КА$# Ризе УЛ, значения: ЭТ, 
АТ, 5Т, 6Т. Еще одно название опций: 
ОКАМ ВА$# Ризе МУН или ЕБО/ЕРМ 
КА$ Рибе МИН (с тем же рядом — от 4Т 
до 771. 

Анологично, как и для сигналов СА, 
версия В!О5 могла предоставить воз- 
можность установки параметров для от- 
дельных банков памяти: ВапК 0&1 (283, 
485): КА$ Рузе УЛ или ОВАМ ВапК 
0,1 (2,3; 4,5) Ри5е Улан. 

Значения для всех опций: 4Т/5Т и 
ЭТ/бТ. Первое значение в паре (оно 
всегда меньше] — для цикла записи, вто- 
рое — для цикла чтения. Уменьшение 
времени нахождения сигнала КА$ в ак- 
тивном состоянии, конечно же, повыша- 
ет быстродействие системы. Но в дан- 
ном случае, как и во многих других, нуж- 
но соблюдоть непреложное правило: 
«Ускоряя, не ухудшай!» 

Те же значения имела опция КА$# 
Ризе УМ! для ЕРО-памяти. А вот па- 
раметр ЕВО/$ОКАМ КАЗ$# Ризе УЛ 
предложил варианты: 5Т/АТ, бТ/ЗТ, 
ИТИОТ, ВТИТ. 

{Продолжение следует] 


Железный петок 


Сирельба по винчестерам 


Виталий КЛЕЦКО 


Здоровье жесткого диска — это основа сохранности данных пользователя, поэтому, выбирая себе 
«хранителя нулей и единиц», нужно знать его, так сказать, «подноготную%. Сегодня речь пойдет о 


жестких дисках Рийбзи и МКМ. 


очему мы решили рассказать именно об этих произво- 
дителяхе Просто некоторое время я был «счастливым» 
обладателем нижеописанной модели винчестеро Ру, 
а несколько моих знакомых испытали все «прелести» его 
«поведения» на себе. Поэтому перед вами записки очевидца. 
Что же касается МКМ, то появление на рынке жестких дис- 
ков нового игрока меня, например, насторожило. Как-то стран- 
но получается: такие гиганты, как РуМзи, Оиатют или ВМ, 
не могут позволить себе выпускать подобные накопители, от- 
куда же берет ресурсы молодая и никому не известная ком- 
пания. Просто захотелось ра- 
зобраться... 


За что РИИзи былы пе лу... 


Каким вы представляете се- 
бе идеальный винчестер? Уве- 
рен, что большинство ответит 
примерно так: чтобы он был но- 
дежным, быстрым, тихим, ну, и 
холодным (но при этом жи- 
вым ©). Именно всем этим ка- 
чествам должен был удовлетво- 
рять Руйзи МРС (рис. 1). На 


вал случавшимся сбоям особого значения — слишком уж не- 
обычными были их проявления: в непредсказуемые момен- 
ты винт просто «исчезал» из системы. Чаще всего такое 
происходило прямо при работе в У/тФо\$, что приводило 
к зависанию системы. Перезагрузка ничего не давала: компь- 
ютер упорно не видел жесткого диска. Пользователи вык- 
лючали ПК, готовились к походу в сервисный центр, греша 
на ВЮ5, материнскую плату и но все что угодно, кроме 
жесткого диска. Через некоторое время компьютер вклю- 
чался, и система вновь вела себя нормально. Инцидент з@- 
бывался. Никому и в голову не мог- 
ло прийти то, что виноват именно 
НОР. 

Первся волна устройств, попав- 
шая в сервисные центры, ни у кого 
особых тревог не вызывола. Ведь 
причина отказа списывалась на неп- 
равильное питание и несоблюдение 
теплового режима. Главной виновни- 
цей всех проблем оказалась микрос- 
хема НА1З627 — она выходило из 
строя с визуальными последствиями 
теплового перегрево. При этом винт, 


рынке он появился в 2000 го- Рис.1 

ду, и но то время просто прыгнул выше головы. Абсолютные 
лидеры 1ВМ и $еада!е только разводили руками: как Золуш- 
ка смогла стать Принцессой® Но все-таки надо помнить, что 
компания Еуйзи не первый год производила винчестеры и за- 
рекомендовала себя как производитель, выпускающий но- 
дежные, неприхотливые продукты (у меня до сих пор на роа- 
боте в экстремальных условиях крутится «фуджик» на 1.2 Гб, 
1994 года выпуска, и ничего). 

Чем же так порадовала пользователя серия МРС? Даже 
невооруженным глазом было видно, насколько совершенны- 
ми оказались эти изделия. Небольшая платка с управляющей 
электроникой; удачное расположение разъема, соединяю- 
щего плату с остальными элементами гермоблока; плотность 
записи 20 Гб на пластину {2000 год}; интерфейс Инка АТА/1О0; 
буфер 2 Мб; новые жидкостные подшипники (Ам Вупапс 
Веаги1с]; бесшумность в работе и фантастически ровный гро- 
фик чтения! В дальнейшем выяснилось, что эти «винты» — 
единственные в своем классе, у которых в заводском дефект- 
листе скрытые погрешности могли отсутствовать вообще. 

Но все хорошее рано или поздно заканчивается. Так слу- 
чилось и тогда. Покупая красивые коробочки с «фуджиками», 
никто не мог предположить, что приобретает «мину зомед- 
ленного действия». Весной 2002 года количество брака по 
винтам серии МРС превзошло все мыслимые пределы. Руй- 
зи официольно признала свои ошибки. Кок известно, произ- 
водство жестких дисков для ностольных систем этой компа- 
нией было прекращено, но многие детали дела так и осто- 
лись нераскрытыми. Только сейчас ситуация более-менее про- 
яснилась. Итак, вернемся на год-полторо назад... 

Серия МРС оказалась самой популярной не только бла- 
годаря отличным характеристикам, но и относительно низ- 
кой цене. Некоторое время эти модели были доже в дефи- 
ците. Розошлись они очень быстро, и поначалу ничего не 
предвещоло беды. Первые «глюки» стали проявляться по 
прошествии примерно полугода. Поначалу никто не прида- 


естественно, уходил в мир иной. 

Но продавцы, которые не принимали по гарантии винчес- 
теры с тепловыми повреждениями, радоволись недолго. Че- 
рез некоторое время сервис-центры оказались переполне- 
ны «винтами», которые имели идеальное внешнее состояние, 
но вот работать отказывались. Такие накопители имели схо- 
жие неисправности — не определялись в ВО$ вообще или 
при старте системы вместо названия модели выводился но- 
бор непонятных символов. 

Вскоре инженеры Еуйзи разобрались в причинах неполо- 
док и официально заявили, что ранние винты МРС-серии со- 
держали ошибку в микропрограмме. Высокооборотистые соб- 
ратья модификации АН [скорость вращения шпинделя 
7200 об/мин} имели совершенно другой микрокод и были 
лишены этих недостатков. Для лечения «тихоходных» дисков 
был выпущен патч, обновляющий глючную прошивку версии 
8085 до вполне работоспособной 80С2. 

Казолось бы, проблема решена, и пришел час ликования, 
но, как позже выяснилось, эта меро тоже была временной. 
После небольшой передышки сервисные центры захлестну- 
ла третья и последняя волна, поставившая крест на серии 
МРС. Началось все очень загадочно. Из информации в ча- 
тах и эхо-конференций вырисовыволся прямо-таки таронти- 
новский сюжет. 

Вот выдержки из рассказа о некоторых случаях: 

„у меня винт полежал несколько дней но подоконнике и 
вновь заработал... 

...а я свой в холодильник ложу на полчаса, после этого он 
пару часов работает, а затем опять ***... 

..да на газовую плиту его! И прогреть пару минут У ме- 
ня заработал... 

„.новая партия пришла, выпущены 8 месяцев назод. Из 
20 шт. «запустились» только 7 ®... (Через два дня} ...Из семи 
три уже не работают, зато из 13-и «дохлых» три заработа- 
ло! Чертовщина какая-то! 

И все в таком же духе. 
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Железный помок 


Долгое время ремонтники винили 
во всех грехах «микросхему-мину» 
НАТЗ627. Ее замена жесткий диск приво- 
дила в чувство. Но только на некоторое 
время. Проблемы снова возвращались. К 
тому же в винчестерах Затзипа эта мик- 
росхема тоже использовалась, причем ра- 


другой торговой маркой. Под «подозре- 
ние» попал МАХТОК, именно диски этого 
производителя первыми попали на рынок 
Украины с наклейкой МИКМ!. Но потом с 
такими же наклейками стали попадаться 
диски Оцатют и УММефегт Рюйа|. Ситуо- 
ция оказалась окончательно запутонной. 


ботало без проблем. Все это безобразие 
продолжалось до того момента, пока на 
складе одной крупной фирмы из большой партии таких винчес- 
теров в исправном состоянии не оказались только около 10%! И 
это при том, что они просто находились но хранении! 

Тогда-то и были проведены тщательные исследования, ко- 
торые и выявили истинную причину всех неполадок — нару- 
шение технологии пайки элементов платы. Оказалось, что в 
процессе пропайки деталей платы применялся агрессивный 
флюс, который не удаляли после сборки платы. Со време- 
нем он разрушал целостность пайки между деталями и мед- 
ными дорожками платы. А так как нагрев ускорял процесс 
окисления, то особенно страдал от этой «болячки» чип Си- 
иу$ 1о9с С!-$Н8671-450, нагревавшийся больше других. 

Этим объясняются все мистические явления, происходив- 
шие с подобными винчестерами. Тепловые и механические 
воздействия приводили к временному восстановлению кон- 
такта, и жесткие диски ненадолго «оживали». 

На сегодняшний день практически все бракованные накопи- 
тели уже вышли из строя или побывали в ремонте. Но если вы 
являетесь «счастливым» облодотелем НОР Рйзи серии МР@ОЗхжАТ, 
с частотой 5400 об/мин, и у вас возникали или все еще возни- 
кают вышеописанные проблемы, то, возможно, нижеуказанные 
рекомендации для вас окажутся небесполезными. 

В нижней части наклейки, на которой написано слово 
Ризиу, найдите строку, которая выглядит примерно так: 
СА9-80В5. Последние четыре цифры указывают версию мик- 
ропрограммы. И если она не 80С2, то крайне желательно 
обновить прошивку. Возможно, после этого проблемы в ро- 
боте жесткого диска исчезнут. 

Если ВО5 не видит винт, если светодиод на корпусе светит- 
ся непрерывно, если система часто зависает, а проверка диска 
не завершается, то вам нужно обратиться в сервисный центр. 
Тем более что Гуйзи официально признала свои ошибки. Если в 
вашем населенном пункте нет сервисного центра этой компо- 
нии, а стоимость проезда в ближайший город превышает цену 
самого винчестера ©, то можно на свой страх и риск попробо- 
воть самому решить возникшие проблемы. Греть винт на плите, 
конечно же, не следует, равно как и засовывать его в холодиль- 
ник ©. Для начала необходимо отключить винчестер и положить 
его на ровную поверхность. Затем подсоединить ЮЕ-шлейф и 
питание и, слегко нажав на микросхему Сити Гос, попробо- 
воть переопределить винт, включив питание компьютера. Только 
не надо дотрагиваться руками до выводов микросхем и других 
деталей, потому как может возникнуть короткое замыкание, и 
винчестер даст сбой или выйдет со строя {случаи, они ведь роз- 
ные бывают). Если после этой процедуры диск определится, то 
лучше скопировать всю информацию на другой винчестер, а этот 
хард отдать в ремонт или повесить его на стену в рамку ©. 

Жаль, что пребывание на рынке жестких дисков для нас- 
тольных систем эта компония закончила на такой вот минор- 
ной ноте (кстати, НОР от ЕуИзи с интерфейсом $СЗ поль- 
зуются большим доверием у производителей серверных ре- 
шений). Но, как известно, не совершает ошибок только тот, 
кто ничего не делоет, а Ру Изу делает довольно много хоро- 
ших вещей. (П7рим. ред.: данный опус актуален в первую оче- 
редь для тех пользователей, которые собрались покупать 
бывший в употреблении жесткий диск, потому как новые НОР 
от Е/Изи встретить уже вряд ли удастся.) 


Выкомо не нужны ИПКУВИИ? 


В прошлом году на компьютерном рынке начало мелькать 
новое имя производителя. Событие не очень примечательное, 
если б не тот фокт, что новый игрок вклинился, казалось бы, в 
уже устоявшуюся нишу дисковых накопителей. Устройства СО- 
КОМ, СР-ВМ/ и НОР под маркой МИИМ (рис. 2) стали появ- 
ляться как грибы после дождя. Первоначальная версия была 
следующей: якобы какой-то «бренд» выпускает устройства под 


Рис.2 


Чтобы попытаться разобраться в случив- 
шемся, мы отправились на сайт МКМ 
{ВИр:/ Учи лат сот]. Ответ на вопрос: «Что же токое продукты М№- 
п», оказался довально интересным. Оказывается, «это высшего кон 
чества жесткие диски и СО-приводы от ведущих производителей, по 
тем или иным причинам вернувшиеся обратно. Продукты были мо- 
дернизированы и приведены в соответствие стандарту качества 
150 9001/2000. Они прошли сертификацию кок новые и называют- 
ся «ресертифицированными», имеют полную 12-месячную гарантию. 
Конечный пользователь может быть уверен в их качестве. Низкся це- 
на теперь не значит низкое качество». В принципе не секрет, что у 
каждого производителя жестких дисков есть брак в производстве. И 
«возвращение к жизни» таких моделей называлось восстановлени- 
ем в фабричных условиях. Отрицательный момент подобной «рес- 
таврации» — возврат по броку у таких изделий обычно оказывался 
выше. Поэтому диски МКМ вызвали естественное полозрение. 

Попытавшись глубже разобраться в вопросе, я обнаружил 
довольно интересную информацию. Оказывается, в настоящее 
время компания МКМ является официальным продавцом вос- 
становленных винчестеров УУеяет Оюйс! и Мажог (Оцапвлт). 
Лля Мажог реаниматором дисков выступает фирма Теероп 
(Бир: / /млимилеерат.с() — крупнейшая в мире компания по ремон- 
ту жестких дисков. Для \/Р это либо Т@ерюп, либо сингапурс- 
кая компания Мадпейс Оса Тесбпоюду {пНр:/ Им тадпенодейа. сот). 
Получается, что ММ отнюдь не новый игрок на рынке ноко- 
пителей. Эта компания уже довно занимается продажей «под- 
леченных» устройств, при этом. дает на них годичную гарантию. 

Надеюсь, теперь в этом вопросе добавится немного яс- 
ности. В сложившейся ситуации каждый сом волен решать, 
есть ли смысл экономить пару-тройку долларов, покупая вос- 
становленное устройство, или же лучше раскошелиться на 
«нулевое». 
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НАРОДНА СЛУЖБА ПОРЯТУНКУ "01" 


Жнвая пеория 


Куда текут электронные чернила 


Скланое начало 


ачалась интересующая нас история 

в далеком 1997 году, когда была «сот- 

ворена» корпорация Е К (по край- 

ней мере, на ее «родном» сайте так 
горделиво и написано: «Е 1пК Согпроганоп»}, 
Основная штаб-квартира Е ИК находится 
в Кембридже, шт. Массачусетс. На сегод- 
ня компания также росполагает и офисом, 
в Токио, Япония. 

Как сказоно но официальном сайте ком- 
пании {ВНр:/ /мучуч.е-тс.сог), Е ПК (рис. 1) бы 
ла создана, ни много ни мало, для разра- 
ботки средств визуальной коммуникации сле- 
дующего поколения. Звучит интригующе... 


Рис.1 

Возникла компания, естественно, не на 
пустом месте. Уже на момент ее создания 
существовали некоторые наработки в об- 
ласти так называемых электронных чернил, 
доводить до ума которые и призвана бы- 
ла вновь сформированная Е ИК. Техноло- 
гия @естопю мК @рау (© — дисплеев 
на электронных чернилах) должна была ре- 
шить проблемы полноценного информа- 
ционного общения пользователей различ- 
ных электронных устройств с миром. Ка- 
ким образом Комбинируя привычный спо- 
<об чтения информации с экранов, слов- 
но с бумаги, с возможностью доступа к 
«свежей» информации с помощью мобиль- 
ных устройств. Дело в том, что дисплей на 
электронных чернилах по своим визуопь- 
но-изобразительным характеристикам дол- 
жна был походить на самые привычные для 
чтения носители — бумажные страницы. То 
есть задача таких экранов — обеспечить 
хорошую «читабельность», а еще они дол- 
жны были бьть гибкими и портативными. 

Задумка, стало быть, вышла на славу. 
Действительно, судя по планам, нашему 
вниманию собирались представить экран, 
по виду напоминающий обычный лист бу- 
маги, с возможностью менять на этом лис- 
те картинки! За счет чего собирались это- 
го добиться? Да за счет технологии тех са- 
мых пресловутых электронных чернил. Что 
же они из себя представляют? 


Чернила, которые ме нролюваются 


ВЕК говорят, что им удалось добить- 
ся успеха в революционной концепции 
электронных чернил и получить в свое рас- 
поряжение новые материолы для приме- 
нения в новых дисплеях лишь благодаря 
удачному «слиянию» научных знаний в об- 


Владимир СИРОТА 


уоузи"@Кт.го 


Наверное, многие из вас что-то слышали о так называемых элект- 
ронных чернилах и дисплеях на их основе. По крайней мере, об 
зтом можно было прочитать в нашем новостном разделе. Так что 
же зто за чернила такие? Какова судьба «чернильных» дисплеев, 
информация о которых вот уже три года блуждает по Интернету? 
Вот на эти вопросы мы сейчас и попытаемся ответить. 


ласти химии, физики и электроники. Прин- 
цип работы электронных чернил, впервые 
сотворенных учеными из Маззаснизен$ [п- 
тие оЁ Тесппоюоду (заметьте — в том со- 
мом 1997 году] до безобразия прост. Уст- 
ройство отображения на электронных чер- 
нилах работает следующим образом. Ак- 
тивный слой экрана содержит миниатюр- 
ные прозрачные капсулы с черными и бе- 
лыми частичками, которые по-разному ре- 
агируют на появление электрического по- 
тенциала. Позитивно заряженные белые 
частицы притягиваются к отрицательно за- 
ряженным электродом, а негативно заря- 
женные черные — к контактам, имеющим 
положительный потенциал (рис. 2). Ноде- 
юсь, в общем идея электронных чернил 
стала понятна. 

Впрочем, это, конечно же, упрощенный 
взгляд на технологию. На самом деле, все 
далеко не так просто, как может показать- 
ся. Судите сами. Главный компонент этих 
самых электронных чернил — это миллио- 


жет наблюдать появление на экране элект- 
ронночернильного дисплея белого пятна 
(гочки, пикселя белого цвета). Одновремен- 
но электрическое поле тянет черные час- 
тицы на «заднюю» сторону микрокапсул, и 
они оказываются скрытыми от взора поль- 
зователя. Реверсируя процесс, мы можем 
добиться того, чтобы черные частицы выш- 
ли на «переднюю» сторону капсул, тогда 
мы сформируем в том же месте на экране 
черное пятно. Легко догодаться, что сфор- 
мировав электродную матрицу и располо- 
жив нод ней активную область экрана с 
капсулами, нам удастся, управляя матри- 
цей, формировать довольно большие и 
сложные изображения (рис. 3]. 

Непосредственно для формирования 
дисплеев по одному из вариантов техно- 
логии Е ШИК электронные чернила просто 
печатаются на поверхности экрана, обро- 
зовывая тонкую пленку. Именно она за- 
тем может «управляться» схемой дисплея 
для формирования пикселей. 
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ь Рис.2 
ны крошечных микрокапсул диаметром при- 
мерно с человеческий волос {|}. (А вы по 
рисунку 2, небось, подума- 
ли, что эти капсулы огром- 
ные ©) Да, именно такого 
миниатюрного размера мик- 
рокапсула включает те са- 
мые позитивно заряженные 
белые и негативно заряжен- 
ные черные частицы, которые 
располагаются внутри нее в 
произвольном порядке. Ког- 


Рис.3 
да ктыльному участку активной области эк- 
рана приклодывается положительный по- 
тенциал, белые частицы во всех микрокап- 
сулах на этом участке перемещаются впе- 
ред. В результате этого пользователь мо- 
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Для осуществления процедуры «печа- 
ти» микрокапсулы помещают в жидкость, 
которая называется «носи- 
тель среды». Такой подход 
позволяет подавать элект- 
ронные чернила на носи- 
тель, используя существую- 
щие процессы струйной пе- 
чати. Благодаря чему воз- 
можно наносить электрон- 
ночернильный экран факти- 
чески на любую поверх- 
ность, включая стекло, пластик, ткань и 
гладкую бумагу. 

Электронные чернила пригодны как для 
создания «простейших» символьных и сег- 
ментных дисплеев, так и для более «кру- 


Жиная мери 


тых» графических экранов, в том числе уп- 
равляемых с помощью активной матрицы. 
По идее, с помощью электронных чернил 
можно добиться очень высокого разреше- 
ния дисплея. Благодаря малым размерам 
капсул максимальное разрешение экрана 
фактически определяется предельным раз- 
решением используемой электронной мат- 
рицы, а здесь потенциал роста есть. 


Друзья, уснешен ваш со? 


В свое время компания Е |пК порабо- 
тала над тем, чтобы заключить стратеги- 
ческие соглашения для успешного коммер- 
ческого продвижения дисплеев на элект- 
ронных чернилох. Они считолись перспек- 
тивными для таких девайсов, как еВооК’и 
Блектронные книги), РРА/КГК и устрой- 
ства мобильной коммуникации (рис. 4). Со- 
мое интересное, что первые аппараты с 
такими дисплеями должны были появиться 
в моссовой продаже как раз к середине 
2003 г. Однако пока о коммерциализации 
продукта что-то ни слуху ни духу. 

Вместо этого недавно на авторитет- 
ном сайте ХВТ была опубликована све- 
жая информация об изделиях Е К. Со- 
общалось о новой разработке компа- 
нии. Инженеры Е К создали З-дюймо- 
вый гибкий дисплей с разрешением 
160х240 пикселей. Выполнен он на под- 
ложке из фолыьи (нержавеющая сталь}, 
над которой находится слой упровляю- 
щих электродов, а над ними — слой с 
двухцветными капсулами. Полученный 
монохромный экран (рис. 5] толщиной 
0.3 мм позволяет отображать инфор- 
мацию с разрешением 96 ру. Достои- 
нство нового дисплейчика в его боль- 
шой гибкости: экран в рабочем состо- 
янии может быть скручен в трубочку ди- 
аметром полтора сантиметра, причем 
без потери качества изображения. Од- 
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МОЙ КОМПЫОТЕР 


В новости также сооб- 
щается, что в настоящее 
время специалисты компо- 
нии работают над увеличе- 
нием скорости срабатыва- 
ния такого дисплея. Ибо в 
описываемом новом девай- 
се страничка «переключо- 
ется» на новый текст за чет- 
верть секунды. Впрочем, нод 
этой проблемой в Е К 
бьются уже давно и по- 
прежнему уверены ©, что 
инерционность электронно- У а 
чернильных дисплеев в бли- РИС7 
жайшее время удастся 
уменышить на порядок. Что даже позволит 
воспроизводить с их помощью видео. Ну 
что ж, подождем еще... 

Удивило только то, что в новости напи- 
сано, будто бы у Е ШК «в перспективе — 
создание цветных дисплеев на основе та- 
кой технологии». Насколько мне известно, 


: «РТ: 


цветные дисплеи на электронных чернилах 
{рис. 6) были представлены публике еще в 
2001 году. Возможно, просто виновот отс- 
тавший от жизни журнал Майе, из све- 
жего номера которого, согласно сайту, и 
была почерпнута информация. Ну, а цве- 
та в таком дисплее добились с помощью 
светофильтров. В том же году, кстати, по- 
казали и первый экран «с электронными 
чернилами, выполненный с использовани- 
ем активной матрицы на тонкой фольге из 
нержавеющей столи (рис. 7}». Надеюсь, не 
об этой разроботке писалось в Мане в 
марте-то 2003 года. 

Приятно, конечно, что дисплеи на элект- 
ронных чернилах от Е |пК — не чисто «бу- 
можный» проект. И действительно, есть ре- 
альные девайсы. Но честно говоря, глядя 
на список именитых партнеров компании, 
на имевшие место финансовые вливания 
в Е МК, и особенно с учетом данных ро- 
нее обещаний, мы были вправе ожидать к 
2003 г. гораздо болышего, чем просто еще 
один гибкий монохромный дисплей. Ведь к 
партнером Е К относится ТОРРАМ Рип+- 
та Сотрапу, На. Именно напару с ней 
Е ШК «хвасталась» цветным дисплеем. 

История сотрудничества этих компа- 
ньонов довольно давняя. В мае 2001 г. 
Е Ки ТОРРАМ Рипвпд, мировой лидер по 
праизводству цветных фильтров для плос- 
копанельных мониторов, анонсировали 


стратегическое партнерское соглашение 
по разработке цветных дисплеев на элект- 
ронных чернилах. В ромках этого контрак- 
та ТОРРАМ вложила 55 млн. инвестиций в 
Е К. Что в будущем должно было предос- 
тавить ТОРРАМ эксклюзивные права в ми- 
ровом масштабе на разработку и произ- 
водство цветных фильтров для дисплеев 
на электронных чернилах. Компании зак- 
лючили друг с другом и некоторые дру- 
гие договоренности. А в феврале 2007 г. 
партнеры приняли новое инвестицион- 
ное соглашение, согласно которому обе 
организации стали стратегическими парт- 
нерами по коммерциализации «электрон- 
ной бумаги». В результате ТОРРАМ оп- 
ределен производителем покрытия пе- 
редних панелей (ЕРИ для графических 
дисплеев, использующих электронные 
чернила от Е пК. Согласно договорен- 
ности, ТОРРАМ также признается дист- 
рибыютором ЕРЁ-продуктов на японском 
рынке активноматричных дисплеев. И по 
большой любви ТОРРАМ тут же отстег- 
нул Е ИК еще 25 миллионов американс- 
ких «президентов» на зеленом фоне. 
{Продолжение следует) 
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П.С.: Алексей, компании, разраба- 
тывающие дистрибутивы Шпих в России 
и странах пост-СССР, кажутся мне эда- 
кими первооткрывателями Америки. Они 
прибывают в мир, где царит иная куль- 
тура — культура У/пасм». Ведь истори- 
чески слажилось так, что большинство 
отечественных пользователей предпо- 
читают именно эту ОС. Скажите, нас- 
колько титанические усилия надо при- 
лагать, чтобы продвигать на рынок {+ 
пих-продукцию? 


А.Н.: и за интересный воп- 
рос. То, что Вы называете «культурой 
\УМт4омиз», — сложное понятие. С од- 
ной стороны, это серия операционных 
систем, доверие к которым серьезно 
подорвано регулярно обнаруживаемы- 
ми уязвимостями в ключевых компонен- 
тах. Здесь все довольно просто — про- 
валы \/п общеизвестны, любой непред- 
взятый сравнительный анализ проблем. 
выявит преимущество свободных ОС. С 
другой стороны, это пользовательские 
приложения, к которым все привыкли. 
В Цтх-системах эти приложения выгля- 
дят совершенно иначе, и рассчитывать 
на быструю миграцию на них было бы 
наивно. 

Сейчас, с развитием сред КБЕ, 
Споте, появлением ОрепОЁжсе.ога, 
Мо2Йа, нам есть что предложить поль- 
зователю, привыкшему к интерфейсам. 
приложений У/пдомз. Замечу также, что 
сюжет противостояния Давида и Голи- 
афа современного компьютерного ми- 
ра весьма локом для прессы, потому 
нам не нужно прилагать больших уси- 
лий, чтобы напомнить о себе. 

И все же, главное в другом. «Куль- 
тура МУ/тдо\ми$» — это еще система ли- 
цензирования, при которой Вы обяза- 
ны отказать своему соседу, другу, уче- 
нику, жене, если они попросят Вас ус- 
тановить на их компьютере програм- 
му с Вошего диска. Конечно, произво- 
дитель вправе назначать любые про- 
вила распространения своего товара, 
но можем ли мы согласиться с унижа- 
ющим наше достоинство абсурдом? 
Мы просто говорим, что белое — бе- 
лое, черное — черное. Если кто-то уже 
не в состоянии это понять, то он не 
наш пользователь. Девиз АЁТ Ипих 
Теат — «Егее зоН\у/оге Тог ее реоре» 
(«Свободные прогроммы для свобод- 
ных людей»). 


ПН 


нмервью 


АЕ Бпих (внр://мичоНтих.ги] — известная российская компания, выпус- 
кающая дистрибутивы Ипих (см. статью Сергея ЯРЕМЧУКА «Юный 
пингвин», МК №3 (226}] и другие продукты, основанные на парадиг- 
ме свободного программного обеспечения. Сегодня мы предлагаем 
вам интервью с Алексеем Новодворским (А.Н.}, заместителем Генераль- 
ного директора компании. Интервью берет Петр Семилетов (П.С.] 


Я, например, просто не могу понять, 
как государство может покупать для 
учебных заведений программы с лицен- 
зиями, ограничивающими их распрост- 
ранение. Лицензионные условия долж- 
ны быть одними из главных в любом тен- 
дере. Если их выполнит МюгозойЙ — мы 
будем только рады. 

П.С.: В АГ в модифицированном ви- 
де используются многие утилиты наст- 
ройки из комплекта Ипих Мапагске. Из- 
вестно, что МапагаКе5ой переживает 
сейчас не лучшие времена. Что прои- 
зойдет с АТ, если прекратится разра- 
ботка Мапоагаке? Включение в АТ сис- 
темы управления пакетами АРТ — это 
шаг в сторону от Мапагаке с прибли- 
жением к РеБоп, или собственный путь, 
по которому пойдет АЁТ, отдаляясь от 
Мапогске, как в свое время Мапогаке 
отмежевалась от Кеа@ Но 

А.Н.: Наши дистрибути- 
вы более полутора лет не 
являются клоном Мап- 
дгаКе. Это произошло ес- 
тественно, с ростом коман- 
ды, появлением собствен- 
ных концепций, собствен- 
ной системы разработки. 
Все, что осталось пока — 
программа установки и не- 
которые утилиты настрой- 
ки, которые, впрочем, раз- 
виваются нами независи- 
мо от наших французских 
коллег и вскоре будут за- 
менены на оригинальные 
разработки АП. 

Вместе с тем команда 
АП неотделима от мирового сообще- 
ства разработчиков свободных прог- 
рамм; наша работа есть и в Мапагаке, 
ив ВеЫап, и в ВедНа, в любом дист- 
рибутиве. У нас, как и у них, свой путь, 
но все мы идем рядом и помогаем друг 
другу. 

П.С.: Когда я смотрю на коробку АЁТ 
Кпих Маяюг 2.2 то бело-оранжевое 
чудо, в котором лежит девять дисков и 
пять книг), то думаю, что над всем этим 
проделано чертовски много работы. 
Причем, на высшем уровне. Так предс- 
тавляют свой софт Воцапа, Мсговой... 
АТ Ипих — большая компания? 

А.Н.: Спасибо, мы старались. В АТ 
Ипих Теат более 100 разработчиков 
из России, Украины, Белоруссии, Эсто- 
нии и Израиля. 20 из них работают в 
фирме АП Ипих. 
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П.С.: Меня очень впечатлил субпро- 
ект АЁТ Шпих 5бурриз. Новые версии 
софта каждый день, хорошо продуман- 
ная организация. Как это работает из- 
нутри? 

А.Н.: УзурНиз, репозиторий пакетов 
с поддерживаемой целостностью, — наш 
главный проект, основа всех наших (и 
не только наших] продуктов. Разраба- 
тывает его АП Цпих Теат. Каждый из 
более чем четырех тысяч пакетов име- 
ет своего «хозяина», который зачастую 
не только собирает пакет для АГ, но 
и принимает участие в разработке прог- 
раммы, но в любом случае — активно 
использует ее. Правила создания па- 
кетов регулируются документами АП и 
проверяются скриптами. Присоединить- 
ся к нашей команде может любой же- 
лающий, выполнивший тестовые зада- 
ния. В обсуждении прин- 
ципиальных решений при- 
нимают участие все чле- 
ны команды. 

УвурНу$ — самый круп- 
ный в ех $556 проект {гее 
зоЙ\/аге. Сейчас он прив- 
лекает многие фирмы, ко- 
торым нужна гибкая и на- 
дежная платформа для их 
решений, на развитие ко- 
торой они могут реально 
влиять. Разработчикам из 
таких фирм, а их стано- 
вится в команде все боль- 
ше, работу в проекте $5у- 
рпу$ оплачивает их рабо- 
тодатель. Заметьте, что 
такое сотрудничество не 
требует никаких формальных (вообще 
говоря, неформальных — тоже) догово- 
ров с АЙ Ипих, так как вся разработ- 
ка полностью открыта. Мы не можем 
даже привести сколько-нибудь полный 
перечень продуктов на основе Звурйуиз, 
да это для нас и неважно, главное — 
общоя заинтересованность в развитии 
проекта. 

Конечно, многие разработчики ко- 
манды работают над своими пакетами 
в свободное время, без оплаты. Но опыт, 
который они при этом получают, обще- 
ние с участниками крупных международ- 
ных проектов, просто незаурядными 
людьми, да и видимый результат своей 
работы стоят немало. 

П.С.: Скажите, насколько реальны, 
на Ваш взгляд, успехи {тих среди обыч- 
ных пользователей? Выгодно ли произ- 


| 
Интерь 


водителям компьютеров устанавливать 
на них ОЕМ-версии Ипих? Могу пред- 
положить, что Ипих в первую очередь 
может попасть таким образом в некие 
учреждения — школы, вузы, офисы, но 
к домашним пользователям путь будет 
долог. Допустим, приходит покупатель 
в компьютерный магазин. Часто ведь 
бывает, что кроме игр и М5 У/ога та- 
кой покупатель вообще ничего знать 
не знает. И вот приходит, перед ним 
выбор — одна машина с предустанов- 
ленной И/тасм ХР, а другая — с АП. 
Покупатель говорит: «Мне чтобы в иг- 
ры играть», — и продавец рекоменду- 
етему И/паом/5-платформу. Потому что 
и продавец ничего не знает о тих. Как 
выйти из этого заколдованного круга, 
когда [пих не используют потому, что 
не знают, а не знают потому, что не 
используют? 

А.Н.: Я не вполне понимаю, кто та- 
кой этот «обычный пользователь». Если 
Цпох стоит на работе, то много шансов 
на то, что дома он тоже появится. Для 
игр лучше подходят игровые приставки, 
и они неизбежно получат распростра- 
нение и в наших странах. Правда, ду- 
маю, что к этому времени внутри них 
тоже будет Цпих. 

Что касается ОЕМ, то им выгодно 
продавать компьютеры с Шпих, потому 
что это заметно снижает стоимость. И 
если года два-три назад, по нашим наб- 
людениям, покупатели сносили Цпих не 
раздумывая, то теперь оставляют его 
гораздо чаще, конечно, если он пол- 


ностью покрывает возможности компь- 
ютера. 

Серьезных производителей «железа» 
привлекает возможность создания ва- 
рианта АП ИШпих под свои модели, со 
своими логотипами, темами и т.д. Нап- 
ример, с материнскими платами фирмы 
Мат! во всем мире поставляется спе- 
циальный АЁТ Кпих Липюг Мапй Ед Топ, 
только первый тираж которого соста- 
вил 100 000 экземпляров. Другой при- 
мер — российские ноутбуки КИ. Мы по- 
лучаем их опытные образцы, тестируем 
и адаптируем свою ОС, которая уста- 
навливается и входит, вместе с книжкой, 
в комплект таких ноутбуков. 

Думаю, что сейчас о Шпих уже зна- 
ют. Он становится все проще в рабо- 
те. Мы не стремимся к монополии, это 
было бы скучно. Более того, мы не стре- 
мимся убедить тех, кого убедить невоз- 
можно. Например, мы никогда не пой- 
дем на компромиссы в области безо- 
пасности системы, даже если пользова- 
тель хочет беспарольного входа, рабо- 
ты с офисными приложениями с прова- 
ми администратора ек. У нас все, да- 
же менеджеры — программисты, так что 
профессиональная этика не позволит 
нам это сделать. Мы ищем «своих» поль- 
зователей, любой из них, приславший 
пожелание или сообщение об ошиб- 
ке, — наш коллега, наш соавтор. К 
счастью, их становится все больше. 

П.С.: Давайте поговорим об ОрепОЕ. 
Все.ого. Компания АЁТ ЦШпих выпускает 
его в своей сборке, для Шпих и ИЙтаом,5. 
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РЕДИТ 


На мой взгляд, ОрепОЁЙсе.ога являет- 
ся на сегодня наиболее продвинутым 
офисным пакетом не только среди ореп 
5оигсе, но и среди коммерческих «офи- 
сов». Лично я забыл те времена, когда 
запускал У/ога. Какой продукт компоа- 
нии АН Ыпих более популярен — дист- 
рибутив Ипих или же ОрепОЁЙсе.огд вку- 
пе с русской/украинской Мо2Й, кото- 
рые поставляются вместе? 

А.Н.: Если говорить о «коробочных» 
версиях, то разные издания Мазег и }и- 
пог расходятся гораздо лучше. Несмот- 
ряна невысокую цену комплекта из дис- 
ка и книжки, которая заметно ниже, чем. 
стоимость скачивания содержимого дис- 
ка по модему. Приверженцы платфор- 
мы \У/пдо\м$ предпочитают получать 
программы из сети или искать их на рын- 
ках. Если же говорить о нашей оценке 
количества установок, то, по нашим наб- 
людениям, те пользователи, которым 
понравились свободные ОрепОЁсе.ого 
или Мо?Ша под УМтдо\, рано или позд- 
но попробуют свободную ОС — Цпих. 

П.С.: Думаю и надеюсь, что эти вре- 
мена скоро придут. Точнее, уже прихо- 
дят. Благодарю Вас за интересную 6е- 
седу, а команду АЁТ Ипих — за качест- 
венные и нужные продукты. Читая сете- 
вые конференции отечественных линук- 
соидов, я более чем часто встречаю от- 
сылки на АЁТ и сайт проекта — мол, там 
можно взять свежий пакет того-то и то- 


го-то, или советуют «не мучаться и пос- 
тавить себе АЙ». Думаю, неспроста. 
Удачи в разработке и продвижении! 


ВЕСенНняЯ МОЗАИКА! 


`` Айция 16.04 - 319052005. | 


Пили са" - зарегистрированный товорный 
зна ООО Котлас Трэйд 
Песатил Иа гаи", Фещалт” Сенгосй = 


зареистриротанчь тоатрные знлеи по” Согрогабее, | 


аместрой 


Дружная видвокомпания 


Сергей ЯРЕМЧУК 


одподег@иа т 


Первоначально Шпих использовалась в основном программистами, да еще и в качестве серверной 
ОС, что и сказывалось на том наборе программ, который сопровождал данную систему в первые го- 
ды ее развития. В последнее же время наметилась тенденция к применению данной ОС в практи- 
чески любой сфере, где может работать компьютер, и это не замедлило сказаться на ассортименте 
программного обеспечения. Об одном из пакетов программ, с помощью которого можно осущес- 
твлять запись, простой монтаж, воспроизведение и компрессию аудио и видео на этой платформе, 


и пойдет речь в данной статье. 


так, пакет носит довольно нехитрое название М)РЕС 

Той 5, найти его в Интернете можно по адресу Нир:// 

пуред.зоигсеогце.пе!. На сайте проекта доступна неко- 

торая документация [особенно рекомендую почитать 
М/РЕС Ном/о), а также ссылки на некоторые другие инте- 
ресные и в большинстве своем дополняющие проекты. Для 
компиляции понадобятся программы и библиотеки чисК- 
Нте4бпих (рекомендуется компилировать с опциями . /соп- 
Е1даке —изе-4у —изе-Е1кем1ке), {ред-ттх и Бто\юг. 
Сам пакет состоит из 30 утилит, каждая из которых имеет 
свое определенное назначение. Мне кажется, что это нам- 
ного проще, чем создавать одну, но полнофункциональ- 
ную —каждая утилита развивается независимо от других, 
при этом большинство опций тождественны для всех, что 
существенно облегчает изучение. Общим же для больши- 
нства представленных ниже утилит будет то, что они име- 
ют опции для создания результирующего файла, а вот дан- 
ные для своей работы получают со стандартного входа 
ат. С помощью каналов (р/рез] все их можно соединить 
проктически в любой комбинации, лишь бы такое соеди- 
нение имело какой-то смысл. Но прежде всего пакет МУРЕС 
Тос[5 предназначен для использования с устройствами зах- 
вата, базирующимися на кодеке Гогап 2КЗ6067 М/ЛРЕС — 
например, хам/№ или Бгоааса$! 2000; все утилиты без проб- 
лем могут ими использоваться, чтобы обрабатывать и сжи- 
мать МЛРЕС-потоки, снятые с любой из МЧео4йпих-прог- 
рамм. 

Я не буду касаться подробностей различных форматов. 
Если возникнут вопросы, зайдите на страничку ВНр://м\м\м. 
ми.сот/ОМС, где вы найдете ряд инструкций по записи видео 
и описание различий видеоформатов. Еще хочу добавить, 
что практически все программы, за исключением разве что 
предназначенной непосредственно для захвата, некритичны 
к системным ресурсам, хотя, как вы должны понимать, для 
подобных задач лучше иметь машину помощнее. 

Запись (захват) видео осуществляется при помощи утилиты 
|юугес. По умолчанию она использует /деч/маео в качестве вход- 
ного видеоустройства, звук /Чем/4зр и миксер /4еу/пикег. Но с 
помощью соответствующих переменных — ВАУ_УТРЕО_РЕУ, 
ГАУ_АОРТО_РЕУ и БАУ_МТХЕВ_РЕУ — можно все это переоп- 
ределить. 

Запустить на запись утилиту можно с помощью пример- 
но такой команды: 

[зехде3@дх104ек мохК]$ 1аукес -Еа-15-а2 
хесога.а\у1 

Опция -Е позволяет указать формат выходного файла, в 
данном случае это „ам (а — СуусКИте, м — Мо\оа!); по умол- 
чанию умная утилита смотрит на расширение файла (ам, 9, 
томат) и принимает решение о формате сама, но наверное, 
лучше подстраховаться. С помощью -1 5 задан формат вход- 
ного сигнала 5ЕСАМ через 5УН5. Чтобы уменьшить размер 
изображения в два раза {и выходного файла], использована 
опция -4. При необходимости изменить размер по горизон- 
тали и вертикали индивидуально необходимые пропорции 
можно указать с помощью двух цифр -а 12. При необходи- 
мости вместо имени выходного файла можно воспользовать- 


ся шаблоном. Например, Е11е%02а.ау1 создаст файлы 
#е00.амг, МеО1.ам! и т.д., таким путем можно спокойно обойти 
ограничение максимального размера файла в используемой 
файловой системе, и программа в этом случае остановится 
только тогда, когда диск заполнится полностью. По умолча- 
нию записывается текущий канал хам/\у, но с помощью -с 
его можно изменить, при этом применяется описоние в сти- 
ле ха\м/\у, т.е. -С еикоре-пезе:5Е?27. Соотношение качест- 
во/размер выходного файла устанавливается при помощи - 
а # {где # — число в промежутке 0...100, по умолчанию 50). 
Кстати, подбирая различные варианты опций @ и а, можно 
добиться вполне приличного качества при меньшем разме- 
ре выходного файла. 

Но это еще не все способы получить видео. С помощью 
утилиты |ред2уцу можно все картинки в формате 4ред соб- 
рать в единый видеофайл. Например, такая команда: 
[зехде3@ау1таех чохКк] $ 3Зреа?уцу -Е 25 -3 
р1сеиге_%06а.3рд > кеза1е .уцу 
создаст файл гезий.уиу, содержащий видеоинформацию с 
25 ЕР5. Шаблоны для файлов можно зодавать в стиле С, точ- 
нее, рипН — подробности в цикле статей Тихона ТАРНАВС- 
КОГО «Язык, на котором говорят везде» (МК ММ 1-3, 5, 7, 
9, 11, 14, 16 (224-226, 228, 230, 232, 234, 237, 239] 
[зехде)@дк1ааех мокК] $ зред2уцу -Е 25 -3 
р1сеаке_*.3рд | пред2епс -о предЕ11е.ш1у 

Номер изображения, с которого нужно начать запись, и 
их количество устанавливаются при помощи опций -Ъ и -в. 
Вот так можно собрать все файлы, начиная с тадеЗ ра, об- 
щим числом 50: 

[зехде)@ачу1паег покК] $ Зред2уцм -Ь 3 -Е 25 -ц 50 -3 
1тасе*.3ра | уцу21ау -о и1ЕБопЕ воппа.а\у1 

А следующим ходом добавляем звук: 

[зехоез@дх:1п4ег чокК] $ 1ауаадмау итЕроче_зопипа.а\у1 
взоипа.мау м1еЬ воцпа.а\у1 

Я себе таким образом уже альбомчик забацал ©. 

При помощи другой утилиты, рриюу4т, можно аналогич- 
ным образом склеить видеофайлы в формате „ррт: 
[зехде3@дк1юаек мохК] $ саб *.рра | ррибоу4п -о 10 -ц 
60 -Р 25:1 | пред2ецс -о опЕрае.п1у 

При помощи команды саЕ направляем все „ррм-файлы на 
вход рртюу4т. С ее же помощью пропускаются первые де- 
сять кадров и сохраняются последующие 60. Опция -в усто- 
навливает скорость передачи кадров — для РАУИЗЕСАМ ус- 
танавливается 25:1. 

Можно создать видеопоток из одного файло, например, 
для заставки: 

[зехде)@дх1ааек могК] $ ррабоу4и -п 15 -к Шаде.рри | 
пред2епс -о операе .п1у 

При этом будет в поток рекурсивно выводиться файл т- 
аде.ррт, ‘опция -п указывает на количество проходов. 

Если под рукой как назло нет файлов в данном формате, 
то на выручку придет утилита сопуе!! из пакета /тадеМаод- 
1сК (см. статью Петра «Кохюп’а» СЕМИЛЕТОВА «/тадеМасск: 
волшебство имиджа», МК, №11 {234}: 

[зехде4@ау1паег могК] $ соцуег® *.3ра ррш:- | рриабоу4т 
| уцур1ау 
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оценки (воспроизведения} полученного ре- 
зультата. Для этого используются две ути- 
литы — |аурау и д1ау {вторая представ- 
ляет собой фронт-энд к первой): 
[зехде3@дк1п4ех мохК] $ 1аур1ау -р $ 
хесока .а\у1 

Теперь мы увидим изображение и ус- 
лышим звук. В данном примере декодиро- 
вание файла полностью ляжет на плечи 
центрального процессора; при помощи 
-р Н эту задачу можно переложить на ап- 
паратные средства, есть еще флаг С, вклю- 
чающий выход ТУ, но к превеликому сожалению, последние 
два флага работают только с чипами 7огап, поэтому придет- 
ся в большинстве своем использовать мощь ЦП. Соответ- 
ственно, при помощи -#, -2 и —в1 хе МхМ можно задать пол- 
ноэкранный вывод, 2оот или установить размер экрана. Есть 
и опция -9/—ви1-мтойе, которая просто запускает оач. 

С помощью од ау дополнительно можно подредактиро- 
вать получившийся файл. Опций немного, возможно толь- 
ко удаление частей, вырезка, вставка копий видеофрагмен- 
тов. Точнее было бы сказать, не отредактировать, а раз- 
метить — оригинал-то остается нетронутым. С помощью 
кнопок Зее! За! и Зе|ес! Еп4 выделяется фрагмент фай- 
ла и назначается действие, далее при выходе необходимо 
записать все в обычный текстовый файл (в дольнейшем по- 
добный файл будет называться ес!//5! с помощью бауе А! 
и вскормить этот файл утилитам /ау2ууам, [ау2уим, 1амгапз, 
которые и производят деструктивные действия. Поэтому ес- 
ли необходимо разбить записонное видео на несколько 
меньших частей, просто отмечают части и затем сохраня- 
ют каждую часть в различные файлы. После этого вводим 
примерно такую команду: 

[зехде3@дх1п4ех могК] $ 1ауЕкапз -о 
Е1па1_ уехз1оп.а\у1 -Е а еа1 1136 

Здесь с помощью опции -о указывается конечный файл, 
ед1е113е — имя сохраненного с помощью Зауе А! или Зауе 
Зе!ес! файла в сам, а опция -Е а по-прежнему указывает на 
выходной формат, в данном случае ‹ам. Утилита |1а\тапз поз- 
воляет объединить несколько файлов в один, при этом при 
необходимости можно переконвертировать в нужный фор- 
мат. Вот так: 

[зехае)@ак104ег мокК] $ 1ауекапз -о Е1па1 Е11е.ае -Е 
а гесоха_1.а\1 кесока 2.а\! ... хесога п.ау1 

Иногда нужно выделить звук из видеофрагменто, напри- 
мер, для звукового оформления системных событий, чтобы 
конвертировать в другой формат или чтобы просто удалить 
шум. Это можно проделать аж двумя способами. Первый — 
при помощи опции -Е с флагом м, указывающим на звуко- 
вой файл в качестве выходного: 

[зехде)@дх1п4ех мокК] $ 1аускапз -о воипа.мау -Ем 
Е11е.ау1 

На помощь может прийти также отдельная специально 
обученная утилита |ау2\/ау, которая по умолчанию выдает 
сигнал в зо, что позволяет без остановки закодировать 
его тем же [ате, при этом сигнал может быть сохранен и в 
файле: 

[зехде3@дк1паегк иогК] $ 1ау2мау Е11е.а\1 | 1ате — аи- 
а1о.трз 

Но, кстати, роботает и такая конструкция, использующая 
файл, полученный при помощи д]а\, и позволяющая избе- 
жать лишних действий. 

[зехде3@дк1п4екг могкК] $ 1ау2мау е@1+ 113% > воипа.мау 

А вот, например, попала в руки пиратскоя копия фильма 
«Матрина-2», которую хочется разложить по кадрам, чтобы 
себе обои на рабочем столе застелить. Да пожалуйста. Ска- 
зано — сделано: 

[зегхде)@дк1пдек мокК] $ пКа1х 3ра; 1ауёкапз -о 
3р9/1таде%05а.3рд -Е 1 
Маех3х 2.а\у1 


При необходимости выделить всего 
один кадр, можно применить и вот такую 
конструкцию: 

[зехде3@ак1п4ех мохКк] $ 1ау2уцу -Е 
15 Мабу1х 2.а\1 | удшеорри -1 > 
ма11рарехг.рощм 

Теперь кодр номер 15 перекочует в 
файл майрарег.рпт. 

А вот утилита |аурфе делает возмож- 
ным создание простых переходов между 
фильмами или комбинирование уровней. 

Например, имеется два видеофайла, 
иго. ам И ерйодие.тоу, Мы хотим сделоть из 
ино.ам! переход в ерйодие.тоу продолжительностью в одну се- 
кунду {25 кадров для РАЕ или 30 кадров для МТ$С). При этом 
но.а\ и ерЙодие.тау должны иметь один и тот же формат (точ- 
нее, одинаковые скорость передачи кадров и разрешающую 
способность}. Например, два файла с разрешением 352х288 
системы РА! содержат: инго.ам — 250 кадров, а ерйодие.тоу — 
1000 кадров. Таким образом, выходной файл будет содер- 
жать первых 225 кадров имто.ам, 25 кадров перехода, кото- 
рые содержат последние 25 кадров мно.ам и первые 25 код- 
ров ерйодие. том, и далее — 975 остовшихся кадров ерйодие. точ. 
Получить последние 25 кадров иго. ам можно, например, так: 
[зехае3@дх1пдех покК] $ 1ау2упцу -о 225 -Е 25 1п6го.ау1 

Опция -о 255 указывает |ау2дуцу на смещение от начала 
на 225 кадров, а -Е 25 выбирает из потока ровно 25 кад- 
ров. Но этот вариант хорош, когда известно количество этих 
самых кадров, а кто их там вообще считает? Поэтому удоб- 
нее будет такой вариант: 

[зехде]@ду1паекгк мокК] $ 1ау2уцу -о -25 1пеко. а\1 

То есть используем негативное смещение с концо файла. 

Первые 25 кадров ерйодие.тоу (по умолчанию -о, 0, т.е. 
смещение от начола — 0 кадров}: 

[зегдез@дк1паехк иохК] $ 1ау2уцу -Е 25 ер11одие.поу 

Далее соединяем при помощи |аурре два потока: 

[зехде)@ак1п4ех мохк]$ 1аурёре "1ау2уцу -о -25 
1оЕко.а\у1” "1ау2уцу -Е 25 
ер11одие.по\м” 

Результатом будет поток, который можно ноправить в дру- 
гую утилиту, нап. 

Последняя должна иметь информацию относительно про- 
должительности перехода и прозрачности второго потока в 
начале и конце перехода. Для этого в нашем случае исполь- 
зуем следующие флаги: -о [0-2551, указывающий на неп- 
розрачность второго потока с начала (0 — поток полностью 
прозрачен, 255 — полностью непрозрачен|, -0 [0-2551 — 
непрозрачность второго потока с конца, и -а пим — продол- 
жительность перехода в кадрах. 

В нашем случае правильный запрос при переходе от по- 
тока 1 к потоку 2 выглядит так: 

[зехде)@дк1пдех покК]$ Ехапз15е. #16 -о 0 -0 255 -а25 

Опции -в и -в утилиты ап по своему значению эк- 
вивалентны соответственно параметрам -ои -Е 1ау2уцу и 
необходимы, когда надо выполнить чость перехода. Далее 
полученный поток сжимаем при помощи уиу ау: 

[зехде)@дх1п4ех ио’хК]$ уцу21ау -Еа -а 80 -о сгапз1- 
Е1оп.ау1 
т.е. читаем ууу-поток от «т и на выходе получаем ‚а\у-файл 
{- Е а) с /РЕС-сжатием кочества 80. Вот теперь мы имеем це- 
лую команду для создания перехода: 

[зекде)@ок1п4ех иохК]$ 1аур1ре "1ау2уцу -о -25 
1оеко.а\1” "1ау2уцу -Е 25 

ер11одае.по\” | ехапз15е.Е1е -о 0-0 255 -а25 | 
уцу21ау -Еа -ча 80 -о 

Сгарз1Е1оп.ау1 

Результат может быть оформлен как [АУ Ед 1151, который 
МОЖНО использовоть © утилитами дам или |аур1ау, или непос- 
редственно с тред2епс с 1ау2уим, или объединить все в один 
тред-файл с |амгапз, или же комбинацией [ау2уимуиу оч. 
[Продолжение следует) 
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о-первых, давайте выясним, для че- 
го ВеО$ нам вообще нужна. Будем 
реалистами, полностью \МИпо\5 
она не заменит (если только вы не 
станете ярым фанатом данной систе- 
мы — для этих ребят возможно все, по 
себе знаю ®). Скорее всего, ВеО$ бу- 
дет отвечать за выполнение определен- 
ных задач, например, возьмет на себя 
роль видеопроигрывателя, причем быст- 
рого и неприхотливого, системы для зах- 
вата и оцифровки аудио/видеоданных, 
либо ОС, используемой для серфинга в 
Интернете. Но для каждого вида работ 
нам понадобится особый софт. Хоть по- 
лезность встроенных программ у ВеО5$, 
несомненно, выше, чем у \МИпт4о\з, но 
их вам хватит лишь на первых порах — 
потом обязательно придется штурмовать 
специализированные сайты. 

Итак, для начала обеспечим возмож- 
ность для выкачивания нужного софта — 
настроим доступ в Интернет. Рассмот- 
рим случай обычного ФфаНир подключе- 
ния. Здесь есть небольшая тонкость. Де- 
ло в том, что при модемном подключе- 
нии системе обязательно нужно указать 
ОМ 5$-сервер вашего провайдера (авто- 
матического определения, как в \\Мт- 
дом, нет). Это не является проблемой, 
если в документации, которую Вам вру- 
чили при подключении {а это делает каж- 
дый провайдер, уважающий клиента}, 
указаны !Р-адреса РМ№-сервера. А ес- 
ли используется динамическое опреде- 
ление? 

Выход таков: если у Вас установлен 
УИпдо\мз МТ/2000/ХР, загружаем его, 
дозваниваемся, затем запускаем кома- 
ндную строку {Пуск > Выполнить > ст@ > 
Епей и вводим команду #рсопйд/ ай. Пос- 
ледняя выводит данные сервера провой- 
дера. Если у вас 9/Ме, тогда ищем зна- 
комого, у которого стоит одна из выше- 
указанных ОС и в придачу есть модем, 
затем настраиваем у него соединение 
со СВОИМ провайдером. 

Вотмой вариант (И/пасм5 2000 Рго- 

Ееззюпа! Киз: 

Адаптер 5Рго: 

Р№5 суффикс этого подключения: 

описание — УИАМ (РРР/ЗНИР} 1тепосе 

физический адрес — 00-53-45-00-00- 

00 

РНСР разрешен — нет 

1Р-одрес — 193.108.170.76 

маска подсети — 255.255.255.255 

основной шлюз — 193.108.170.76 

Р№5-серверы — 193.108.170.1; 

193.219. 193.130 

Ме ВВ Ю5 через ТСРИР — отключено. 

Аккуратно выписываем адреса РМЗ- 
серверов и перезагружаемся в ВеО$. 
Затем запускаем апплет настройки со- 
единения (ВеО$ > Ргеегепсез > О1а|-ир 
Мекмо та (рис. 1}, вводим номер те- 
лефона, логин и пароль. Теперь клика- 
ем ЗеНта$ и в соответствующих окнах 
указываем записанные ранее адреса 
(рис. 2]. Все — теперь в трее должна 
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В прошлый раз мы установили и довели до ума одну из альтерна- 
тив «многоуважаемой» ММпаом/з — Ве05. Но после того, как ос- 
новные драйверы были установлены, интерфейс настроен, нужные 
шрифты распознаны, неплохо бы приступить к тому, для чего соз- 
дается любая операционная система, — к ее использованию. Что 


для этого нужно? 
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появиться иконка, отдаленно напомина- 
ющая модем, с ПОМОЩЬЮ которой уста- 
навливается соединение. 


_ Соппесвоп ве паз Гог: 5Р 
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Рис.2 

Стандартный браузер ВеО$ — Ме! 
Розйуе (рис. 3). При правильной наст- 
ройке шрифтов искажений кириллицы 
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на страницах не наблюдается, фреймы 
корректно отображаются, с 3ауа-скрип- 
тами проблем тоже вроде нет... А если 
стандартный браузер не понравится или 
надоест, качайте, благо есть из чего вы- 
бирать — от суперлегкого МеЮрйт 
до полнофункционального МохШа и 
«классического» Мебсаре... А вот вмес- 
то штатной «качалки» советую сразу ис- 
пользовать М/де!. Ну и если Вам не нра- 
вится работать с командной строкой, 
можно «одеть» его в один из многочис- 
ленных фронт-эндов, например, ВеСе! 
{рис. 4). 


ель. ты — 
НаНя Нодамие саг др во в < 


В Рис.4 


Маленькое отступление. Почему я не 
даю конкретных ссылок на программы, 
которые советую скачать® Дело в том, что 
на основных ресурсах с ПО для ВеО$ — 
феБи5.сот и БеБйз.го — Вы упомянутый мною 
софт найдете точно, причем для каждой 
утилиты указано несколько ЦЕ, один из 
которых обязательно окажется «мертвым». 
И если юзер целенаправленно зайдет на 
те же БеБ\5, то, обнаружив неработос- 
пособность (возможно, лишь временную} 
одного линка, кликнет по другому — это 
для него не составит труда. Ежели я слу- 
чайно приведу неработающую ссылку... 
Думаю, понятно. 

Ладно, вернемся к ВеО5. Для наст- 
ройки сетевой карты запускаем соотве- 
тствующий апплет (ВеО$ > Ргеегепсез > 
Ме№могК, рис. 5] и смотрим, правильно 
ли система обнаружила адаптер, и ес- 
ли нет, ищем в Сети «дрова» для него. 
Скажу только, что 1е/Рго 100был най- 
ден системой автоматически, а для Ке- 
айек 8139 пришлось «лить» драйверы с 
сайта производителя (вот Вам и «отсу- 
тствие поддержки»!). Далее выделяем 
найденную карту и, ножав ЗеНтбз, ука- 
зываем |Р-адрес {например, установлен- 
ный по умолчанию 192.168.0.1}, жмем 
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2%. Рис.5 

ОК и, вписав имя хоста и домена, кли- 
каем Кезфаг! МегмогК. Кстати, на вклад- 
ке Зегукез можно активировать ЕТР- и 
Тепе!-сервер, чтобы получить доступ к 
ресурсам. своего ПК из любого компь- 
ютера сети (рис. 6). 


Теглила! 


‚ Рис.6 
Отметим, что ВеО$ имеет простень- 
кий ммеБ-сервер РоогМап {ВеС$ > Ар- 
рИсаНоп$ > РоогМап). Для создония бо- 
лее-менее серьезного сервера придет- 
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ся качать АрасГе, а для начального оз- 
накомления этот «нищий» вполне под- 
ходит. 

Осталось еще рассказать о совме- 
стном использовании расшаренных ре- 
сурсов, но к этой теме мы вернемся в 
другой раз. 

Теперь о том, как устанавливать этот 
самый скачанный софт. Здесь есть три 
варианта. Во-первых, программа мо- 
жет быть просто заархивировона ({*.2р, 
* 1аг.д2 и т.д.), тогда двумя кликами на 
архиве запускаем стандартный архи- 
ватор Ехрап4-О-МаНс и жмем Ехрапа. 
По умолчанию содержимое распако- 
вывается в одноименную с архивом пап- 
ку. В большинстве случаев токие ути- 
литы не требуют инсталляции {напри- 
мер, тот же тФ}, папку с программой 
можно поместить в любое удобное для 
вас место и создать на десктопе яр- 
лык. Но я предпочитаю располагать их 
в каталоге /Беоз/Ыт, чтобы потом за- 
пускать, просто набрав в терминале их 
название. 

Другой вариант — дистрибутив в фор- 
мате „рКа. Это стандартный для Ве ОЗ 
инсталляционный пакет. Установка сво- 
дится к запуску привычными двумя кли- 
ками и указанию папки назначения. Воз- 
можно, ярлык придется создавать вруч- 
ную. Большинство ПО для ВеО5$ нахо- 
дится именно в формате .рКа. 

И последний, самый «экстремальный» 
вариант — привычные линуксоидам пе- 
рекомпилированные программы, уста- 
навливающиеся последовательностью 


комонд ./сопйдиге — таКе — таке т- 
зюйЙ. Нужно сказать, что такого софта 
очень и очень немного, но он предс- 
тавляет интерес в основном для прог- 
раммистов, которые точно знают, что 
делают. 

Напоследок — несколько полезных 
советов. При активном эксперименти- 
ровании с системой (особенно это ко- 
соется установки драйверов} ОС может 
проявить характер, например, не заг- 
ружаться или стать «неуправляемой» 
{например, при инсталляции «левого» 
видеодройвера экран после загрузоч- 
ной заставки, возможно, останется чер- 
ным). Тогда необходимо загрузиться в 
безопосном режиме. Для этого при заг- 
рузке системы, как только на экроне по- 
явится логотип ВеО$, нажмите пробел. 
Появится меню, позволяющее выбрать 
загрузочный раздел {полезно при необ- 
ходимости загрузить ВеО$, скажем, с 
СО-ВОМ), войти в безопасный режим с 
выбором опций (например, в стандарт- 
ном видеорежиме, не читать данные из 
ВО$ и тдд.). 

И, наконец, небольшое, но приятное 
«пасхальное яйцо»: нажав одновремен- 
но СМ, АН и ЗН, щелкните по кнопке 
меню ВеО5. В меню появится дополни- 
тельный пункт У/т4до\мз Бесог, который 
позволит выбрать оформление окон 
а-ля МасО$, М/таомз, АтюаО5 или 
стандартное. Так что если Вам не нра- 
вятся необычные асимметричные «шап- 


ки» окон — будьте спокойны, о Вас не 
забыли ©! 


до стеае 
зом 


ГАРМОНИЯ ДОМАШНЕГО 
ИНТЕРЬЕРА 


Н$-серия Зопу - идеальные 
15", 17“ и 19" ЖК мониторы 
для дома © отличным 
качеством изображения, 
удобными настройками и 
режимом энергосбережения. 
Эффектные по дизайну НЗ- 
дисплеи, предлагаемые в 
белом, синем или сером 
цвете, станут изысканным 
дополнением интерьера, где 
царит гармония качества и 
стиля. 
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редставляю вам прогромму @исК- 
Ме\м Ргоече Моде 2.32 (внр:// 
Воте.гет-лейипо.де/ -Кеззе!ег/ дурго232. 
21р, 200 Кб}, овтором которой явля- 
ется У/о№даптд Неззейег. Нописона она 
для платформы М$-РО$ (нормально ужи- 
вается и с оболочкой М5-РО$ под МИт9Х), 
использует полностью 32-разрядный код, 
работает в защищенном режиме. Как на 
сегодняшний день, системные требова- 
ния просто смешные. Естественно, ожи- 
дать, что компьютер на ба- 
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Наверняка у владельцев настольных компьютеров и ноутбуков со 
слабеньким процессором, не выше 166-233 ММХ, возникал за- 
кономерный вопрос, а возможно ли на нем смотреть видеофиль- 
мы в формате МРЕСА? И думаю, вы сами себе отвечали — конеч- 
но же, нет. Но, оказывается, не все так плохо! 


зе процессора 80386 по- 
тянет МРЕС4-видес, не сто- 
ит. Кроме слойд-шоу, вы 
больше ничего не увидите. 
Но при наличии быстрого 
486-ого процессора {РХ4- 
120 или 5х86-133] прос- 
мотр УРЕО СР становит- 
ся реольностью. А если у 
вас Реппит-166ММХ, то, 
возможно, вам удастся хо- 
рошо провести время за 
просмотром видеофильма 
в МРЕС4. Согласитесь, это 
довольно-таки неплохо. 
Причем но «четверках» без 
особых проблем можно бу- 
дет слушать и *.тр3-фай- 
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лы. Ну какё Круто? Если да, 
то эта статья для Вас. 

Вот у меня оказался файлик разме- 
ром в каких-то 200 Кб. И что же при 
своих скромных размерох он позволя- 
ет делать? Как оказывается, его воз- 
можности впечатляют. 

Рассмотрим, какие команды Слск- 
\У‘ем доступны при нажатии на клави- 
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Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО "Альфа Каунтер" 
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ши. При запуске программы появляет- 
ся окно, показанное на рисунке Т. Ути- 
лита представляет собой файловую обо- 
лочку, наподобие всем известного Гаг 
Мопадег или, если точнее, КАВ под М5- 
РО5$. Новигация по папком и файлам 
осуществляется при помощи клавиш кур- 
сора. Если при нажатии но кловиши кур- 
соро удерживать СТЕЕ, то перемещоть- 
ся можно будет только по тем файлам, 
которые поддерживаются ОшсК\Ме\. Для 
просмотра можно выделить группу фай- 
лов в папке, отметив их клавишей ЗРАСЕ. 
ОЕГ удаляет выбронный документ. Для 
выбора всех файлов, поддерживаемых 
О'шсК\Меми, достаточно нажать АП + Т, 
а для отмены — АЙ + Ц. АП + $ вклю- 
чает случайное проигрывание файлов 
в текущей попке. Очень удобно, зайдя 
в попку с файлами, просматривать их, 
пользуясь ЕМТЕК, не выходя при этом из 
уже открытого фойла с помощью Е$С. 
Во время просмотра видеофайло 
можно сделать паузу, для чего служит 
ЗРАСЕ. Повторное нажатие на данную 
кловишу приводит к покадровой пере- 
мотке файла, любая другая клавиша от- 
меняет действие паузы. Ножов во вре- 
мя просмотра видео клавишу Т, вы уз- 
наете время, прошедшее с начала восп- 
роизведения файло, а клавиши курсо- 
ро отвечают за «перемотку» ролика. 
При воспроизведении фойлов со звуко- 
вым сопровождением можно изменять гром- 
кость звука при помощи клавиш + и -. На- 
ведя курсор но файл и ножов ЕЗ или 
АНГ + |, можно узнать информацию о фай- 
ле (разумеется, если его формат поддер- 
живается прогроммой). Краткая инфор- 
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‚=19] || мация о системе (тип про- 
цессора, объем памяти на 
видеокарте и тип звуковой 
платы} станет доступной, 
если вы воспользуетесь Е2. 

Переключение на дру- 
гой диск осуществляется 
нажатием АП + В и кла- 
вишей, соответствующей 
имени логического диска. 
Присутствует также по- 

мощь, доступная по Е1. 
Поменять текущее разре- 
шение экрана но одно из 
следующих: 320х200, 640х 
480, 800х600, 1024х768, 
1280х1024 и Амотанс 
{определяется разрешени- 
ем открываемого файла) — 
можно, нажимая но клавиши + (увели- 
чивоет разрешение] и - (соответствен- 
но, уменьшает его). 

Для вызова опций, показанных на ри- 
сунке 2, используется комбиноция кла- 
виш АП + О. Опции делятся на пять коа- 
тегорий: Зайур (запуск), Сепегай (глав- 
ная), Ущео ОрНопз (видео], Уео Оца- 
№1у {качество видес}, УЧео Зсае (масш- 
таб видео). 

В подменю Займир можно выбрать 
режим отображения в 50 строк, а так- 
же включить поддержку УЕЗА. Учео 
Еауртет! ЗУюпдагЧ АззосаНоп — это 
ассоциация стандартов видеооборудо- 
вания, а применительно к теме разго- 
вора УЕЗА — это стандарт, описывою- 
щий видеорежимы платы. 

В подменю Сепега| можно включить 
поддержку разрешения 1280х1024; ак- 
тивизировать использование видеоре- 
жима 320х240 точек при попытке выс- 
тавить 320х200. Существует возмож- 
ность всегда розворачивать видео во 
весь экрон. Предлагоется выбрать оп- 
цию — придерживаться соотношения 
между высотой и шириной изоброжения 
при его мосштабировании. Последний 
параметр необходим, если видеофайлы 

сжаты в формате 320х240 точек. 

В подменю У4ео ОрНопз есть воз- 
можность включения/выключения звука, 
предварительной зогрузки звука; акти- 
визация режима, запрещоющего про- 
пускать кадры; «зацикливание» просмот- 
ро (прослушивания) файло после его 
окончания; возможность синхронизоции 
частоты кадров изображения с часто- 
той кадров монитора. 
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В подменю Умео ОцаШу можно вклю- 
чить 24-битный цвет (16.7 млн. цветов}, 
16-битный (65 536 цветов], 8-битный 
{256 цветов), а также изображение с 
гродациями серого цвета. 

В подменю Уео $сае 
выбирается режим просмот- 
ра изображения без увели- 
чения; с двукратным увели- 
чением (действует, если вы 
предпочли высокое розре- 
шение}; с двукротным уве- 
личением, когда каждая вто- 
рая строка получоется чер- 
ного цвета (она просто не 
будет отображоться для ус- 
корения изображения). Так- 
же доступна опция для пол- 
ноэкранного режима с прог- 
раммным и оппаротным 
масштабировонием изоб- 
рожения (в *.дос-фойле бы- 
ло сказано, что работает 
даже на антиквариате типа 
$3 ТЕО64 или $3 МЕСВЕ) Рис.2 
Выход из программы осуществляется нажа- 
тием АМ + Х. 

Многие приведенные выше функции 
и опции можно указывать из командной 
строки при помощи специольных клю- 
чей, начинающихся с символа - или / 
после имени файла. Но лучше всего 
прописать их в пакетном файле или в 
файле усмем.ех! файловой оболочки 
Ус! сому Соттапаег. Я не привожу спи- 
сок ключей программы, так как их очень 
много, и все они указаны в справочном 
материале, поставляющемся в дистри- 
бутиве СулсК\Ме\и. Скажу лишь, что при 
помощи командной строки программа 
«понимает» плей-листы в формоте *.тЗи 
(если кто не знает ©, то это формат а- 
ля мтатр плей-лист). А также свои 
собственные плей-листы в формате текс- 
тового документа, где кроме имени фай- 
ло можно указать параметры его восп- 
роизведения индивидуально для каждо- 
го файла. Плюс ко всему, есть возмож- 
ность настроить параметры аудиопло- 

‚ такие как адрес порта вывода зву- 
ка, номер прерывания и номер РМА- 
канала. 

А сейчас хотелось бы поделиться сво- 
ими впечатлениями об этой замечатель- 
ной разработке. Понятно, что ее меню 
не сравнится с программами под \\п- 
о\мз, но сразу бросается в глоза про- 
думанный интерфейс, о именно удобноя 
файловая оболочко. Файлы поддержи- 
ваемых форматов подсвечиваются для 
удобства цветом, по ним удобно пере- 
мешоться при помощи кловиш курсора 
и добовлять в список воспроизведения 
клавишей «пробел». Понравился фойл — 
новел на него курсор, отметил, и мож- 


но проигрывоть. 


В нижней части окна прогроммы отоб- 
ражается перечень «горячих» клавиш, 
поэтому не надо думать, какую нажи- 
мать для вызова необходимой функции. 
Также удобно, что в верхней части ок- 
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на высвечивается список поддерживае- 
мых и выбранный видеорежим. 

Также радует наличие необходимых 
настроек и возможность изменять па- 
раметры при помощи ключей, задаво- 
емых из командной строки. Например, 
на одной «четверке» прогромма не ноа- 
ходила звуковую карту — Е$5688 (я по- 
нимаю, что ее трудно назвать звуковой 
картой). Но когда вручную с командной 
строки был указан необходимый номер 
прерывания (ВС), звук заработал. 

На другой «четверке» с помощью ко- 
мандной строки пришлось снизить час- 
тоту воспроизведения до 22 кГц, но учи- 
тывоя, что это была 804860Х33, вышло 
неплохо. При воспроизведении файлов 
есть возможность «перемотки» клави- 
шами курсоро. 

Что касается проигрывания *.тр3, то 
здесь тоже полный порядок. Прогром- 
ма понимоет любой битрейт и, что уди- 
вительно, даже переменный битрейт. 
Также ОшсК\ем полностью распозна- 
ет тэги, причем обе версии (/Ю3ЗуТ и 
1Р3Зу2. Информация, извлеченная из тэ- 
га (битрейт, имя авторо, название пес- 
ни, альбома, розрядность звука, часто- 
та дискретизации и т.д.), отображается 
в небольшом окошке в центре робочей 
области программы. 

Субъективно качество воспроизведения 
«эмпетришек» не хуже, чем у \Мтатр”а, 
хотя последний и не является эталоном. 
Качество воспроизведения видеофай- 
лов хуже, чем у МефюР!ауега, ток кок 
на изображении появляется зернистость 
и «елочный» эффект. 

Также СисК\ем «отказался» восп- 
роизводить некоторые А\М-фойлы в фор- 
мате МРЕСА, ссылоясь на неизвестный 


формот. Очевидно, что в видеофайле 
использовалась версия кодека, подде- 
ржка которого пока отсутствует. Но, 
принимая во внимание тот факт, что 
автор ОшскМе\м постоянно расширя- 
ет перечень поддержива- 
емых программой коде- 
ков, можно надеяться, что 
проблема решится поло- 
жительно. 

Что меня больше всего 
восхитило в этой програм- 
ме, так это то, что на мо- 
шине 804860Х4-120 с ви- 
деокартой ТМРЕМТ9000 
на шине [5А (наверное, не 
все даже знают, что это 
за шина ©} запустился ви- 
деофильм в формате 
МРЕСА. Естественно, что 
о 25 кадрах в секунду и 
плавности звучания никто 
не говорит, но что проис- 
ходит на экроне, понять 
нетрудно. А ведь дополни- 
тельно можно установить опцию, иск- 
лючающую пропуск кадров. 

При просмотре видеофойлов в фор- 
мате МРЕСА на Саегоп 633 с СеРогсе? МХ 
исчезает неприятная пауза (3—5 секунд), 
котороя наблюдается в МИпдом5 Мефа 
Рюуег 6.4. В последнем случае она выз- 
вана тем, что загружаются соответствую- 
щие видеокодеки и декомпрессоры. Но с 
другой стороны, в СилеК\Мем отсутствует 
поддержка внешних кодеков, благодаря 
которым можно воспроизводить видео- 
файлы новых формотов, доселе неизвест- 
ных проигрывотелю. Это, конечно же, ми- 
нус. Да и возможности прогромм, рабо- 
тающих под управлением М5-РО5$, дале- 
ко не те, что под М\Мтдомю. 

На этом я зоканчиваю делиться с ва- 
ми впечатлениями и хочу подвести итог — 
в общем, хорошая получилась програм- 
ма у М/о#дапа’а Неззеег’а. А учитывая 
то, что для владельцев старых компью- 
теров другой ольтернативы нет, то это 
софтино просто бесценная. 

Прогромма имеет статус зпагемаге 
с испытстельным сроком 3 недели. И ес- 
ли вы не заплатите сумму в размере 
4.35 Еиго или 4.50 05 (в зависимости от 
вашего местожительства, социального 
статуса и цели использования програм- 
мы), то периодически софтина будет на- 
поминать вам об этом, причем в самых 
интересных местах просмотра. Также 
при выходе из программы вам придет- 
ся пережить специально предусмотрен- 
ную поузу, длительностью в несколько 
секунд © 

И в заключение хотелось бы резю- 
мировать: СлисК\М ем — это образец то- 
го, кок надо правильно писать програм- 
мы такого рода. 
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Йменищий глаза 


Секло, которое ме бъются 


ля того чтобы созданное в ЗВ стек- 

ло выглядело реалистичным, над 

ним нужно хорошенько попотеть. 

Подбирать «методом научного ты- 
ка» настройки рендера очень трудно, 
ведь для просчета каждого из вариан- 
тов потребуется довольно много време- 
ни. Поэтому кроме большого желания 
и художественного вкусо для создания 
отменного стекла вам понадобятся эле- 
ментарные знания физики. Давайте 
вспомним что-нибудь из школьного кур- 
са. Ну, скажем, фразу «угол падения ра- 
вен углу отражения» или понятие «ко- 
эффициент преломления» {на этом мес- 
те можно сделать небольшую паузу, вы- 
пить чаю и освежить память). 

Теперь, когда вы уже почти готовы 
снова сдавать экзамен по физике, но- 
помним вам токже, что коэффициент 
преломления напрямую зависит от ти- 
па материала. Если мы решили созда- 
воть стекло, значение коэффициента бу- 
дет одно, если бриллиантовое кольцо — 
совсем другое. Свод соответствующих 
значений можно найти в любом спра- 
вочнике, но если вам лень искать, то 
можете воспользоваться данными из 
нижеприведенной таблицы. 

А теперь, когда мы подкованы тео- 
ретически, самое время перейти к прак- 
тике. Попробуем получить в ЗВ Зо 
МАХ стеклянный бокал и просчитать его 
двумя разными рендерами. Но сначала 
поработаем над моделью. 

Создадим в окне проекции [ей [-об- 
разную форму сплайна. Теперь на зак- 
лодке Мо@Ёу комондной панели необ- 
ходимо выбрать режим редактирования 
вершин [меНех], после чего выделить уг- 
ловую вершину. Перейдем в настройках 
сплойна на свиток СеотеНну и, восполь- 
зовавшись кнопкой Ее, закруглим угол 
нашей кривой. Теперь применяем стан- 
дартный максовский модификатор Ех- 
иде, задаем ему некоторое значение и 
в свитке Кепдейпд отмечаем опцию Сеп- 
егоийе Марртд Соогдз. Создонная нами. 
«загогулина» © будет выполнять роль Фо- 
на сцены. Чтобы наблюдать ее в окне 
проекции, необходимо либо назначить 


ТАБЛИЦА 


Вещество п 
Стекло 1,53 
Алмаз 2,417 
Лед 1,31 
Сахар 1,56 
Слюда 1,56 - 1,60 
Топаз 1,63 
Вода 1,333 
Глицерин 1,47 
Спирт этиловый 1,362 
Масло оливковае 1,46 


Сергей БОНДАРЕНКО 
Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


асКктоге_5_поНуаНоо.сот 
ЬНр:/ /мимиу.т5.39.Кеу.иа 


Среди большого числа работ профессиональных ЗП-художников 
наибольший интерес всегда вызывают те, в которых изображены 
стеклянные предметы. А самые известные производители ЗО-соф- 
та демонстрируют возможности своих продуктов, производитель- 


ность рендеров на примере картинок с большим количеством от- 
ражений и преломлений лучей света. 


отображение обеих сторон материала 
{опция 2-$14е4). Либо в свойствах отоб- 
ражения окна проекции (клик правой 
кнопкой мыши по заголовку окна вью- 
порта Сопйдуге..., закладка Вепейпа 
Метод} установить режим Рогсе 2-5з4ед. 

Бокал будем создавать методом вра- 
щения сплайнового профиля будущей 
модели вокруг некоторой оси. Для этой 
цели воспользуемся еще одним станда- 
ртным модификатором — Ёа№е. В окне 
вьюпорта Ргоп нарисуем ломаный 
сплайн таким образом, чтобы его фор- 
ма приблизительно напоминала поло- 
винку бокала. Если сейчас применить 
модификатор Га!е, то объект, который 
мы получим, будет иметь слишком угло- 
вотые грани, поэтому форму сплайно 
необходимо переделать, избавив ее от 
острых углов. Делается это точно так 
же, как и тогда, когда мы закругляли 
угол на |-образном сплайне. Перехо- 
дим в режим редактирования вершин, 
выделяем по очереди каждую точку из- 
лома нашего сплайна и при помощи 
инструменто Ре! округляем углы. В ито- 
ге мы прийдем к тому, что изображено 
на рисунке 1. 


Рис.1 


После того, кок сплайновый профиль 
будет готов, можно применять станда- 
ртный моксовский модификатор [а\е. 
По умолчанию ось вращения проходит 
через середину сплайнового профиля, 
и поверхность вращения будет мало чем 
напоминать бокал. Для того чтобы смес- 
тить ось вращения на самый край, нуж- 
но нажать кнопку Мт в группе настро- 
ек АПдп свитка Рагатеегз. Теперь но- 
ша модель полностью готова. 

Что ж, самое время заняться мате- 
риалами. Для моделировония стеклян- 
ных изделий в ЗВ используется огром- 


№20/243 19 мая-26 мая 2003 


ное число шейдеров и даже специаль- 
ный тип материала — С]аз$. Кроме это- 
го, существует много способов для ими- 
тации прозрачных материалов. Оста- 
новимся на некоторых из них. 

В популярном сегодня рендере для ЗВ 
Зо МАХ Вга2й от ЭруНег 5! применя- 
ется новый тип материола — Вга2й С]аз$, 
который позволяет управлять большим 
количеством настроек материала типа 
«стекло». Если его использовать в сцене, 
это позволит более корректно и с боль- 
шей скоростью визуализировать проз- 
рачную поверхность. Пользователь мо- 
жет управлять пораметрами отражения 
и преломления поверхности. Вгагй С]а5$ 
понимает два шейдера — РНопд и Вйпп. 

Другой тип материала, добовляемый 
Вга2Й, — Вгагй Вахе МН — также поз- 
воляет создать реалистичное стекло. Де- 
лается это следующим образом. Исполь- 
зуя «горячую» клавишу М, вызовем ност- 
ройки редактора материалов. Там вы- 
берем тип материала Вга2Й Ваз МН и 
установим такие его хорактеристики: 
зночение параметра ЗресШаг [еуе! {яр- 
кость блика) — 190, величина Сюззтез$ 
{величина блика) — 60. 

Токже не следует забывать, что стек- 
ло обязано быть двусторонним, поэто- 
му в свитке Вас Рагатеег$ для отоб- 
рожения обеих сторон нашего мотери- 
ола должна быть включена опция 
2-5Чед. В свитке Каутасег Сопнго!$ не- 
обходимо включить режим отоброжения 
прозрачных теней Тгапзрагеп! ЗКао\из, 
а токже отметить «галочкой» опцию Рге- 
ует! |тегпа! КейесНоп$. Для того чтобы 
придать стеклу большую реолистичность, 
используем в качестве карты отражения 
КеЙес! стандартную процедурную кар- 
ту РаЙой. Текстуру для фоновой модели 
можно создать на основе стандартного 
типа материала Зктдага. При этом па- 
раметры Зресшаг [еуе| и С1оз$тезз луч- 
ше всего установить на ноль. 

После «разборок» с материалами 
можно наконец переходить к просчету 
картинки. Прежде чем делать финаль- 
ный рендеринг, обратите внимание на 
некоторые настройки рендеро Вга?2й. 
Кнопкой ЕТО вызывоется окно с наст- 
ройкоми рендеринга Кепаег $сепе. В 
свитке Сиггет! Кеп4егегз, в строке Рго- 
Чиспоп, выбирсем вместо Беаи! $сап- 
вле Кеп4егег «брозильский рендер» и 
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жмем ОК. Поспе этого переходим на 
свиток Вга7й: |таде ЗатрИпа и устаноав- 
ливаем: Мт Затр!ез=О и Мах Зат- 
р!ез=2. Эти значения определяют сте- 
пень сглаживания рисунка. 

В ЗВ-вакууме наш бокал будет выг- 
лядеть неестественно. Причин тому мно- 
го, и одна из них — отсутствие какого- 
нибудь отражения. Действительно, что 
может отразиться в стекле? В реальном 
мире мы, например, могли бы увидеть 
отроженные двери в кухню или распах- 
нутое на улицу окно, на худой конец, 
самого себя ©. В виртуальном мире ЗВ 
ничего подобного нет, поэтому прихо- 
дится хитрить. Позади виртуальной ка- 
меры размещоются любые объекты то- 
ким оброзом, чтобы их отрожение бы- 
ло видно после рендеринга. Ток как стек- 
ло — не зеркало, то нам трудно отчет- 
ливо разглядеть, что именно отражает- 
ся — двери, окна или только объекты, 
слабо их напоминающие. С ролью та- 
ких «потемкинских деревень» отлично 
справится доже обычная плоскость. 

Помимо этого, существует еще уйма 
способов «оживить» стеклянное изделие. 
Одно из них — применение в настрой- 
ках материола текстуры, созданной на 
базе файла НОЕ! (НюН Бупамк Капде 
|таде). Формат НОМ содержит инфор- 
мацию о количестве света. Каждый пик- 
сель такой картинки фиксирует вместо 
экранных цветов (как это делают обыч- 
ные ростровые Вйтар]} интенсивность из- 
лучения. Польза от НОВ! немаленькся, 
ток что если вы не слышали об этом фор- 
моте ранее, присмотритесь к нему пов- 
нимательнее © — он может пригодить- 
ся во многих сценах. Любой предмет, 
имеющий отрожающую поверхность, 
смоделированный при помощи НОМ, бу- 
дет выглядеть очень реалистично. Кро- 
ме того, НОЕ можно использовоть в от- 
ражающих и преломляющих материа- 
лах либо применять в сценох при моде- 
лировании дневных источников света. 

Однако вернемся к нашему спучаю. 
Если вы собираетесь отрендерить сцену 
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Рис.2 


с НОК, у вас обязотельно должен быть 
установлен соответствующий плагин 
(НОВ) троймег/Ехромег от ЭруНег РВ 
{он поставляется вместе с рендером). Для 
получения красивого эффекта назначим 
в качестве текстурной карты Епуиоптеп! 
‚корту Витар, в которой укажем путь на 
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диске к какому-нибудь НОЕ-файлу. Кноп- 
ка Зеюр позволяет варьировать паро- 
метры этого формата (рис. 2). В основ- 
ном настройка будет сводиться к тому, 
чтобы сделать этот эффект ярче или тем- 
нее. Разница одной и той же сцены с ис- 
пользованием НОК! и без него очевид- 
на. Кок видно на рисунках 3 и 4, отсу- 
тствие НОМ делает стекло более мрач- 
ным и тяжеловесным. Темные участки стек- 
лянной поверхности НОК  светлит, что 
придает реалистичность изображению. 

ЗР‘’шники часто любят спорить между 
собой, реалистична картинка или нет. И, 
пожалуй, нет такой работы, котороя пон- 


Рис.3 


Рис.4 
равилось бы всем без исключения. Поз- 


тому многие пытаются отрендерить одну 
и ту же картинку разными способами, 
чтобы выбрать самый лучший вариант. 
Что ж, поступим так и мы тоже и прос- 
читаем бокал еще и рендером Угау от 


СРаоздгоур (рис. 5]. Напомним, что для 
этого нам нужно будет вернуться к «го- 
лой» модели бокала — Угау не понимо- 
ет «брозильских» материолов. В каче- 
стве карты преломления (КейасНоп} наз- 
начим бокалу «родную» текстурную кар- 
ту рендеро — Угау Мар. Кроме этого, 
можно использовать предлагаемый Угау 
тип материала УгауМН. 


Рис.5 


Подробно останавливаться на наст- 
ройках рендера не будем, поскольку мы 
уже писали о его возможностях по соз- 
данию рефлективной и рефрактивной 
каустики (см. МК, № 8 (231). 

Объективно о кочестве полученного 
изображения судить трудно, так как для 
розных типов рендеров источники света 
должны располагаться слегко по-иному, 
да и алгоритмы визуализации трехмерных 
объектов имеют принципиальные отличия. 
По нашему мнению, Вга?й Вепдег прос- 
читывает преломления несколько быст- 
рее, чем это делает Угоу. Вместе с тем, 
во втором случае сцена часто выглядит 
более реалистично в основном за счет 
качественного сглаживания (апНайс$тс]. 

Засим оставляем выбор за вами и 
идем пить шампанское из двух отличных 
бокалов, которые нам удалось создать. 
Один с помощью \гау, другой — посре- 
дством «Бразилии». 
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Мейлеры 


аканчиваю рассказ о софте для не- 

коммерческой сети НОО под са- 

мую коммерческую © операцион- 

ную систему \/тао\мз. Эта статья 
посвящается мейлерам. 

Мейлер — это почтовая програм- 
ма, предназначенная для приема и пе- 
редачи сетевой почты. Наиболее пол- 
но о мейлерах, их разновидностях (а 
также о прочих составляющих Фидо} 
сумел написать Ник Филимонов 
{2:5020/54.46} в своей широко извест- 
ной в узких фидошных кругах книжке 
«64 Килобайта о НООМеь. Настоя- 
тельно рекомендую это произведение 
начинающим фидошникам. Лучше и 
понятней, кажется, и рассказать не- 
возможно. В Инете найти его можно, 
в частности, на ВНр://Ядо-пег.иа/ 64КЯ- 
до. и на десятках других сайтов. В 
Фидо — практически на каждой ББС 
и на винте у каждого сисопа. На все 

‚ собственные вопросы о мейлерах от- 
` веты можно найти в эхо-конференци- 
ях *.тайег, *.спатй-Вдо (в (Дзепе!, напом- 
ню, все они видны с названием йдо7.*). 


Обзор \Мп32-мейлеров начну с Аг- 
95. Это уникальный мейлер от раз- 
работчиков знаменитого почтового 
клиента ТЙе ВаН — кишиневской ком- 
пании В\аБ5. Так что и такая серьез- 
ная фирма в связях с Фидо замече- 
на ©. Как сказано в хелпе, «предназ- 
начен для одновременной многоли- 
нейной работы в телефонных сетях и 
через Интернет {выделено автором} в 
круглосуточном автоматическом ре- 
жиме, использует преимущества 
\МИп32-интерфейса». Конечно, преж- 
де всего имеются в виду преимущест- 
ва над ОО$ — программисты и прод- 
винутые юзеры о них хорошо знают: 
Майкрософт когда-то широко их рек- 
ламировал. Остальные могут прочесть 
в хелпе к этому мейлеру. Отдельную 
благодарность от маленьких «провин- 
циальных» нод и крупных фидошных 
узлов (хабов} из больших городов зас- 
лужила способность Аргуса работать 
по транспортному протоколу сети Ин- 
тернет (для Фидо Интернет — всего 
лишь транспорт ©}. Можно даже ска- 
зать, что только с появлением Аргуса 
они перестали разоряться на дорогу- 
щих междугородних звонках и нека- 
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чественной телефонной связи, начав 
качать эхи из других городов {и даже 
стран}, пользуясь услугами местных ин- 
тернет-провайдеров. Нет, до этого, 
конечно, были и другие попытки рео- 
лизовать такую возможность, но де- 
лалось это не в У/пао\, а в более 
серьезных ОС. К примеру, многие фи- 
дошники, работающие под Ипих и вся- 
ческими Цпх, успешно пользуются 
программами а/со, Исгсо. Да и Тепер 
старинный сетевой протокол, был так- 
же приспособлен для этих целей. Для 
пользователей тогдашних РОЗ и М/п- 
9о\з существовали и программы ти- 
па Ментодет. Во всех случаях связь 
через Инет представляла собой ими- 
тацию модемного соединения. Недос- 
таток имитации: медлительность и из- 
быточность данных (для контроля оши- 
бок, возникающих при работе моде- 
мов на телефонных линиях}. 

В 1996 году (год рождения Аргуса} 
программистом из Магадана Дмитри- 
ем Маловым был разработан прото- 
кол ВКР, и стех пор порт 24554 (на 
нем ВшКР используется} стал надеж- 
ной пристанью наших Фидошников. 

Самое же главное, на мой взгляд, 
достоинство Аргуса и ему подобных 
мейлеров заключается в том, что все 
они работают с современными РС! 
софт-модемами! Сегодняшняя реоль- 
ность такова, что при покупке компь- 
ютера модем зачастую приобретает- 
ся «на сдачу». По значимости для на- 
чинающего юзера этот девайс может 
конкурировать только с сетевой кар- 
точкой. За последнее место. Выбору 
той же «мышки» уделяется гораздо 
большее внимание. Тут и по цвету вы- 
бирают, и по форме, и по тактико- 
техническим характеристикам, на вкус 
разве что «мышей» пока не пробуют... 
Вот и оказывается процентах в 90 слу- 
чаев модем у чайника внутренним, с 
РО-шиной и кривыми дровами. Как 
говорит мой друг о подобных устрой- 
ствах, «раньше были Девайсы, а те- 
перь — карточки». Многие внутрен- 
ние «винсвистки» с тем же Т-Май (ров- 
но как и с другими ООЗ-мейлерами] 
заставить работать невозможно во- 
обще @®. И только МИт32-мейлеры отк- 
рывают дорогу в Фидо для «счастли- 
вых» обладателей копеечных модемов. 
Но как фидошник, я все равно реко- 
мендую не экономить и приобретать 
сразу внешний модем с подключени- 
ем через СОМ-порт. Кто знает, вдруг 
потом сами решите стать нодой ® — 
тогда без хорошего модема точно не 
обойтись. Да и качественными теле- 
фонными линиями провинция пока не 
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избалована. Сохраняйте же целыми 
свои нервы и уменьшайте счета от мо- 
нополиста. 

Вернемся к нашим мейлерам. У Ар- 
гуса, конечно, есть и недостатки. Ос- 
новной недостаток вытекает из его 
достоинства: С\Л-интерфейс сильно 
затрудняет конфигурирование. Мно- 
жество менюшек и окошек, в которых 
необходимо кликать мышкой, отсут- 
ствие текстового конфига (этот недос- 
таток, впрочем, исправлен в мейлере 
Кас!з}, плохая переносимость конфи- 
гурации (пойнтам Агдиз настраивать 
довольно утомительно — каждый раз 
приходится заново вводить все дан- 
ные). Нестандартные номера телефо- 
нов гораздо сложнее настроить, чем 
в Т-Мой. К примеру, необходимо проз- 
вониться по номеру 177-300, при этом 
между первой и второй цифрой при 
наборе должна быть небольшая пау- 
за (ну, АТС моя так работает, и все 
тут. Если в ООЗ-мейлерах эта проб- 
лема решается всего одной запятой — 
1,77300, то в Аргусе необходимо в 
строку инициализации модема запи- 
СОать АТОР1, (с запятой!, а затем уже 
в совсем другом меню остаток номе- 
ра вписать в переопределение. В свое 
время здорово намучился с этой осо- 
бенностью мейлера. Думаю, о недос- 
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татках хватит, а то еще всех юзеров 
распугаю ©. Ничего идеального в при- 
роде не существует, так что драма- 
тизировать ситуацию не стоит в лю- 
бом случае. 

В апреле 2000 года вышла последняя 
версия софтины — Агдиз 3.210. На этом 
компания, к сожалению, прекратила раз- 
витие мейлера, но зато открыла его ис- 
ходники. На сайте проекта Ёнр://муим.гй- 
145. сот/агдуз есть сом мейлер разных вер- 
сий, исходные тексты на Дельфи, русский 
хелп. Последний, правдо, довольно неу- 
добен, ибо неструктурирован, зато вмес- 
те с Аргусом поставляется хороший файл 
помощи на английском (как и весь сайт 
компании, кстати}, но язык этоту нас зна- 
ют хорошо далеко не все. Эха поддерж- 
КИ — п.агдуз. В эхе обитают в основном 
разработчики и бета-тестеры, регуляр- 


но «пролетает ЕАО». Предупреждаю: 
чайниковские вопросы в ней не привет- 
ствуются и даже плюсуются! 

Распространение последних вер- 
сий Агацз$ с исходными текстами поз-. 
воляет каждому желающему видоиз- 
менять его. И распространять, но то- 
же только с исходными текстами. Сей- 
час сформировалось несколько са- 
мостоятельных ветвей мейлера. Есть 
сервер, где можно скачать все ветки, 
документацию и утилиты: Н!р:/ /миму. 
утапз.ги/агдуз. Русский хелп рекомен- 
дую скачивать оттуда. 

Мейлер, стоящий особняком от кло- 
нов «Аргуса», хотя и выполняющий ано- 
логичные функции — ОУМтай. Он так- 
же предназначен для многолинейной 
работы в сетях Ою!-ЧУр и ТСРЛР. Впро- 
чем, ай-пи модуль поставляется отдель- 
но. К основным достоинствам отно- 
сится возможность чата (текстового 
общения сисопов станций во время 
передачи почты) — то, чего так не хва- 
тает в клонах Аргуса. Свою историю 
ведет с 22 сентября 1998 года. Это 
дата выпуска первой публичной Арйа- 
версии. Ядро мейлера написал харь- 
ковчанин Борис Лобода (2:461/256}, 
продолжил его работу петербуржец 
Владимир Добрачев (2:5030/797). К ог- 
ромному сожалению, работа над ним 
была прекращена еще в 2001 голу — 
последняя выпущенная версия 0.839 
датируется 20 октября 2001 года (для 
сравнения, последняя версия Радиуса 
вышла в январе этого года}. Так что 


проект можно считать заброшенным ®. 
К тому же требуется регистрация. Не 
бесплатная (порядка 5 у.е.]. Без нее 
можно мейлером пользоваться только 
в течение ознакомительного периода 
в 30 дней. Цену, конечно, можно наз- 
вать символической, но массовому 
распространению замечательной прог- 
раммы помешал, ИМХО, именно этот 
фактор. На мой взгляд, будь мейлер 
бесплатным, имел бы все шансы по- 
теснить семейство Аргусов. 


ВКО — очень своеобразный мей- 
лер. Работает только через Интернет. 
Создан самим автором протокола 
ВшКР Д. Маловым. Распространяется 
бесплатно вместе с исходниками, пер- 
воначально был написан под «никсы», 
но уже давно есть версии под все ОС 
(кроме 2О5). Не имеет никакого ин- 
терфейса — при работе только вид- 
но темное окно. Довольно простой 
текстовый конфиг. Сисоп узла 2:4634/4 
сумел настроить и запустить ее на 


ммм. 1-гадю.сот.ица 


радио 


КОМПЬЮТЕР 


в интернет 


следующий день после того, как за- 
качал на свой комп. Для сравнения: я 
Аргус месяц осваивал. Отлично ра- 
ботает на «автопилотных» станциях 
Фидо. Думаю, достаточно сказать, что 
именно ВтКО используется на круп- 
нейшем в Европе узле 2:5020/52. 

Обзор \\/п32-мейлеров заканчи- 
ваю старым добрым Т-Май от Апду 
Ект (2:5052/15}. Помимо известного 
всем фидошникам Т-Май юг РО$ су- 
ществует и Т-Май Юг МТ. Под У/т9х 
не работает. Зато прекрасно запус- 
тится в У/тХР или У/п2К, коих у на- 
ших юзеров установлено уже нема- 
ло. Как конфигурация виндового 
Т-МаГа, так и работа с ним принци- 
пиальных отличий от его досового соб- 
рота не имеет. Представляет собой 
обычное консольное МТ-приложение. 
В любом случае при настройке реко- 
мендую и его, тоссер же настраивать 
как бинк-стайл. Существует версия 
Т-МойЛР для работы через Инет. Ис- 
пользует не самые эффективные про- 
токолы. Эхи поддержки: +-тай.го, }-тай. 
скат, +-тай.л+.гоз... Мейлер, как я го- 
ворил, известный. Есть на дисках прак- 
тически всех фидошников, на многих 
сайтах в Инете. Только давно уж не 
было его обновлений ®. 

Сам я вот уже полгода пользуюсь 
Радиусом. Тот же Агрус, только с бо- 
лее удобным и модифицированным ин- 
терфейсом. Официальный сайт — Ннр:// 
#905012.паго9.го. 

Успехов в Фидо! 


Ставим на интерес 


Дмитрий КОШЕВОЙ аКа Сгипаег 


Козбеуоу@тКза{.пе! 
ЮНр:/ /мимм.ЧКраде.тКза#. пе! 


бафит-пробирка 


Часто начинающие программисты спрашивают меня, как можно сделать (быстро, качественно и 
бесплатно] инсталляционный пакет для своего программного обеспечения. Поскольку растекаться 
водными потоками неохота, я расскажу вам про свой самый любимый продукт, который прекрасно 
справляется со всеми своими обязанностями. Имя этому шедевру — 5$емр Сепегаюг. 


и платная, соответственно. Как вы, думаю, догадались, 
«халявная» версия имеет на борту поменьше функций, 
но для «среднего» софта, поверьте, большего и не на- 

до (я до сих пор пользуюсь бесплатной версией}. 
Найти это чудо программной мысли можно по одресу 
ВНр:/ /муум. детее.сот, там также можно найти последние новос- 
ти, обновления, патчи, ЕАО и, конечно же, зПаге\маге-версию. 


Общее описание. Бистемные требования 


Перед тем как сделать первый инсталляционный проект, да- 
вайте посмотрим, что сулит нам софтинка. Итак: 

У поддержка языковых интерфейсов (русский, английский, ис- 
панский, французский, итальянский, португальский, китайский}; 

У создание инсталляций с разными интерфейсами, дополни- 
тельные модули можно скачать из Сети; 

У упаковка всей информации в один ‹ехе-файл; 

У сжатие данных; 

У маленький размер «наклеивающегося» (т.е. сомой инстал- 
ляционной программы к вашему проекту) модуля; 

У возможность редактирования ключей реестра, пунктов ме- 
ню, ярлыков и имнфайлов; 

У предусмотрена вставка деинсталлятора; 

У низкие требования к компьютеру (вплоть до 486 0Х4-100]; 

У совместимость с любой МИп-системой (М/пдо\из 9х, Ме, 
2000, ХР, МП). 1 

Согласитесь, очень впечотляет. И это все в бесплатной вер- 
сии! Я уже не говорю про зПагемиаге! 


бизраем проект 

Что ж, давайте уже что-нибуль сделаем. 
К примеру, создадим сборник любимых \Уп- 
Чо\мз-прогррамм ©); поместим их в одну пап- 
ку, ярлыки — в один пункт меню; наконец, 
почему бы нам не авторизовать своим име- 
нем все это хозяйство, за неимением собствен- 
ных памятников программерского искусства 

Давайте определимся с набором прог- 
рамм. Безусловно, это блокнот, калькулятор 
итаблица символов (это мои любимые прог- 
раммы, которыми я пользуюсь каждый день). 

Зогружаем генератор и в появившемся 
окне нажимаем на кнопку Новый, после че- 
го открывается окошко, в которое мы вве- : 
дем название нашего пакета приклодных программ. 

Посмотрите налево, и вы увидите своеобразное меню с вклад- 
ками Общая, В начале, Фойлы, ИМИРеестр, Ярльки и В конце. Это 
и есть основные окна с настройками. 

Общая — основные (общие} настройки. В данном окне вам пот- 


С уществуют две версии данного продукта — бесплатная 


ется возможность включить файл лицензионного договора и 
файл с комментариями. 

Файлы — окно, работающее с файлами. Именно сюда мы и 
будем добавлять наши программы. Это можно сделать двумя спо- 
собами: первый (самый простой} — выбрать директорию, и тог- 
да программа автоматически выберет все, что том найдет; вто- 
рой способ — поочередно вставлять файлы. 

ИМ\Реестр — кок ясно из названия, это редакторы и-файлов 
и реестра ОС Уйпаомь5. 

Раскладка Ярлыки отвечает за создание ссылок на ваши про- 
дукты. Эти самые «осылки» будут размещаться в меню «Пуск», а 
также на рабочем столе (при желании юзера). 

В конце — действия инсталляционного покета после заверше- 
ния установки программы. Предусмотрены такие полезные функ- 
ции, как возможность показывать текстовый файл и загрузка уста- 
новленного программного обеспечения. 

Если вы все поля заполнили правильно, то можете смело прис- 
тупать к созданию земр.ехе (нажать на кнопку Создать или Вий). 


Хироси 


В платную версию включены такие полезные Функции, кок воз- 
можность создания ярлыков на сайт пользовотеля и регистрация .осх- 
и „АЙ-компонентов. И хотя нам они не доступны, все же мы ведь не 
лыком шиты, так почему бы не попробовать решить эту проблему 
по-своему, по-славянски © 

Для того чтобы создать ярлык на ваш сайт, вам всего-навсе- 
го нужно создать простой текстовый файл с расширением ЦКЁ и 
ввести в него такую информацию: 

[РЕЕАОЬТ] 

ВАЗЕОВЬ=ЬЕЕЮ: / /мии.ЧКраде.шквае. пеб/ 
[ТобехпеебНоге сие] 

УВЬ= БЕЕр: / Илим. аКраде .пКквае.пее/ 

Проблему регистрации компонентов 
можно решить несколькими способами. 
Самый крутой — создать программу, ко- 
торая будет запускаться после выполне- 
ния установки (как я говорил, такая воз- 
можность присутствует), регистрировать 
компоненты и удаляться. Более простой, 
но тоже хитрый — добавить в проект файл 
гедзугЗ2.ехе (он всегда находится в дирек- 
тории И1паомв\бувеем) и создать соот- 
ветствующий Ба-файл, который также 
поставить на выполнение. Содержание 
этого файла должно быть примерно следующим: 
Кед5уг32.Ехе С: \И1пдомв\ ЗувЕем\Сомо1932 .0сх 
Кед5уг32.Ехе С: \И1паочв\бузеет\СомСск132 .Осх 
Кед5уг32 .Ехе С: \И1пйоив\бувкет\Тафск132.0сх 


Вр Ёабег де! 1000 


* 10 стр./мин 
* печоть первой страницы за 15 с 
® УМпдом® 98, МЕ, 2000, ХР 


че новинка 


Вр Бабег4е! 1150 


* 17 стр./мин. 
® разрешение 1200х1200 9р! 
* поддерживает 00$, УИпдочи, 


Бр Гасег4е! 1005\ 


® 14 стр./мин. 
* разрешение 1200х1200 4р 
* 038 20, параллельный порт 
* Мидоу® 95, МТ 4.0 

{3Р 5.0}, 98, МЕ, 2000, ХР 


тм новинка 


Вр фазегде! 1300 

* 19 стр./мин. 

* разрешение 1200х1200 ар: 
* память 16 Мб 


Победный ход. 


Выбор в пользу качества Пр - лучший ход, особенно если речь 
идет о надежных и не создоющих проблем черно-белых 
персональных принтерах. У наших новых моделей есть все, что вы 
ждете от Пр — скорость, ультрочеткая печать профессионольного 
качества, великолепноя надежность. Плюс последние достижения 
технологии Нр [озеге!, такие как мгновенное термическое 
закрепление тонера, которое сводит время разогрева для печати 
первого листа практически к нулю и экономит энергию. 


Все это увеличивает продуктивность принтеров и делает их 
непревзойденными. Добавим прекрасную цену... и зададимся 
вопросом: когда качество Нр настолько доступно, стоит ли искать 
что-то еще? 


Дополнительную информацию вы найдете на сайте ими. Пр.иа 


©] 


большинство других операционных систем — ® поддерживает 00$, У/пдочиз, большинство 
* ЗВ 2.0, параллельный порт других операционных систем 
® опционально: работа в сети, * опционально: второй поток на 250 пнстов 
беспроводная печать * опционально: сервер печати Вр {енес! 


ребуется ввести директорию вывода (папку, в которую надо ско- 
пировать готовый проект), имя залускаемого файла (рекомендо- 
Вано зер.ехе}, имя программы, заголовок окна (ТИ), язык установ- 


и так долее в том же духе. 


Заключение 


тпует! 


ки, картинку, которая будет красоваться с левой стороны инстал- 
ляционного диалога, а также поставить/снять галочку, определя- 
ющую статус деинсталлятора (включать или не включать в проект). 


Вывод прост: стоит выразить благодарность разработчи- 
кам за столь Бесий ВЛ продукт (из русского словаря что-то ни- 
чего подходящего я не смог подобрать ®)}, поставить им чест- 


{р 1азеце! 1ЗООп в стандартной конфигурации] 


ЧТОБЫ КУПИТЬ НЕМЕДЛЕННО ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ЛЮБУЮ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ, ОБРАТИТЕСЬ К ЛЮБОМУ ИЗ ДЕЛОВЫХ ПАРТНЕРОВ НР ИЛИ ЗВОНИТЕ 


В начале — свойства, отвечающие за внешний вид инстал- ную шестерку (по пятибалльной системе) и пожелать всячес- 
ляционного пакета. Здесь можно включить градиентный фон (по — ких успехов. 
умолчанию от черного к синему], можно указать Формат вы- В следующий раз я разберу еще один прекрасный, богатый 
водимых данных — шрифт, размер, жирность и т.д. Также име- — возможностями бесплатный инсталлятор. Какойё Пока секрет. 


Партнеры бр: ЕКС (044) 2303474; Квазар-Микро: [044] 2399988, [0572] 142922, [0322] 971321, {0482} 344007, [0612] 137475, (0542} 210873, {0362} 221408; Рокиих {044} 
2496303; №$ (044} 2343838; РгоМе! (044} 2951617; В.М. (044} 2900910; Гю\ез (044] 4556655; МКС (044] 4161181, [0572] 149520, {0622} 929303, {0642} 501 402, (0629} 337589: 
МУК (044} 4905171; Навигатор {044} 2419494; Нафком {044} 2419530; Юнитрейд (044} 4619461; К-Тгаде (044} 2529222; Еуегея (044) 4909306; Сотразз [044] 5319730; ИНКОМ 
{044} 2473900; МТ! (044} 4580034; АМИ [062] 3342222; Техника {062} 3858250; Интервест (062} 3810272; Спецвузавтоматика: [0572] 191505, [0612} 133443, [0562] 478919, (0642) 
540388; Н-БИС (048} 7777070; ТиД (0482] 346723; Техника для бизнеса [0322] 740300; Рома (0612} 130757; САМ (0562} 372472 

Авторизованные сервисные центры Вр: ЕКС: (044) 2303484; Раки: (044] 4882765; ЗВТ ЗоЁ-ТгопёК: (044} 2386388, 2386390 

Авторизованный поставщик сервисных запчастей: УВ МАР (044] 2271389, 2274249 

Сервисные центры компании ЕВС: [044] 2303484; веб-сайт: мчууи,егс. Кеулиа 

Телефонная линия технической поддержки Пр: (044] 4903520; веб-сайт: чи. Пра 
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Ме-стройка 


УВ в шостасы ЗегИД 


Константин НОСОВ 
К п@иа т 


Около года назад (см. МК №№14 (185), 15 [186] и 17-18 [188-189] мы рассказали об исполь- 
зовании языка Уамабсптрё при программировании сетевых приложений. Надеюсь, читатели убеди- 
лись, что «оживлять» меБ-страницы с помощью уама5спрё вовсе не сложно. Однако подход к меБ- 
программированию с использованием УауаспрЕ является далеко не единственным. Не менее час- 
то и с не меньшим успехом применяют другое средство разработки — УВ$спр+. 


В$сир! (полное название — У виа! Ваяюс $сприпа Ен], 

член обширного семейства Убиа! Вас (УВ), является 

важным средством создания программ для широкого 

спектра сетевых сред, включая поддержку клиентской 
части браузеров и серверной части в ЛИкгозой тете! /п- 
Югтайоп Зегуег. Хотя УВ$спр! не имеет столь широких воз- 
можностей, как исходный УВ, он тем не менее является весь- 
ма эффективным инструментом для создания интерактивных 
ууеЬ-страниц. Одним из важнейших преимуществ языка (в 
сравнении с тем же ]смабойрй является его простота. При- 
обретя небольшой апыт и первоначальные сведения о УВ- 
Эсйр!, программы на нем можно писать почти не задумыва- 
ясь. Если же вы знакомы с УВ или УВА (УВ юг АррйсаНоп$ — 
встроенной средой программирования Мисгозой О се и не- 
которых других пакетов}, то начать писать сценарии в \УВ- 
Зсйр! можно практически сразу. 

К сожалению, в данный момент не все браузеры (даже 
довольно распространенные} поддерживают УВ$спр!. Ос- 
новным браузером-клиентом при использовании УВЗСИрЕ в 
течение нескольких лет продолжает оставаться МЗ тете! 
Ехрогег (его мы и использовали для демонстрации приме- 
ров}, но все же надеемся, что и остальные производители 
ммеБ-обозревотелей в будущем поддержот эту передовую тех- 
нолагию. 


Программа на УВЗСТЕ п ве место в уокумение 


Включить программу на УВЗейр! в НТМЕ-документ очень 
просто. Для этого код программы помещают между ЗСВТРТ- 
тэгами (тачно таким же образом, как и сценарии на /амаЗсйри. 
Простейший пример выглядит так: 
<ЗСВАТРТ 1апдлаче="”УВ$ск1ре”> 
<!- 

МзаВох "Добро пожаловать на мою страницу!" 
—> 
</ЗСВТРТ> 

Загрузив страничку с таким фрагмен- 
том, на экране увидим модальное окно 
сообщения (рис. 1). 

Заметим, что при включении програм- 
мы на УВ$сйрЕ в НТМЕ-страницу необхо- 
димо явно указать язык сценария в каче- 
стве атрибута 1апдчаче. В противном слу- 
чае браузер будет воспринимать код как 
сценарий на /ауа5сйрь, что приведет к 
ошибке выполнения. Другой важный мо- 
мент: код программы мы поместили в тэ- 
ги комментария (<!— и =>} для того, чтобы браузеры, не восп- 
ринимающие УВ$спр!, не отобразили на странице сценарий 
как текст. Разумеется, комментарии не нужны, если вы уве- 
рены, что браузер клиента работает с УВЗсир! адекватно. 
В дальнейшем для экономии места в наших примерах ЗСВТРТ- 
тэги мы будем опускать, но не забывайте их записывать в 
своих программах! 

Располагать программу на УВ5сйр! можно практически в 
любом тексте документа. Код выполняется по мере считыво- 
ния его браузером. Однако при размещении программы обыч- 
но придерживаются следующего правила: фрагменты кода пов- 
торного использования (г.е. процедуры и функции, о которых 


речь пойдет ниже} помещают в НЕАР-секцию. Этот принцип 
обусловлен тем, что процедуры и функции желательно сделать 
доступными для вызова к моменту, когда в браузер начнет заг- 
ружаться основная часть документа. 


Переменные, константы п онераморы 


Переменные являются важнейшими элементами любого 
языка программирования. УВ5сйр! допускает два способа 
задания переменных: явный и неявный. При явном способе 
переменную объявляют перед ее использованием. Для это- 
го используется оператор рам, хорошо знакомый всем, кто 
хоть немного работал с Вачс‘ом: 

Г1и Уаг1, Уаг2 
Уаг1=1585 
Уаг2="5Ег1па" 

В приведенном фрагменте объявляются две переменные, 
которым присваиваются некоторые значения различных типов: 
переменной Уак1 — целое число, Уак2 — строка символов. 
То, что обе переменные объявлены одинаково, неслучайно. 
УВ сир! поддерживает только один тип переменных — Уама, 
который и объявляется оператором рЯм. Этот же тип всегда 
возвращается функциями. Однако наличие единственного ти- 
по вовсе не ограничивает свободы действий с данными раз- 
личной природы: переменная Уайай! может содержать значе- 
ния самого разного характера — целые и дробные {с плаво- 
ющей точкой} числа, булевские значения, строки (длиной до 
2 миллиардов символов} и некоторые другие. Эти типы зноче- 
ний в УВ5сир! называются подтипами. Как следует из нашего 
примера, строки в УВ$сирЕ выделяются «двойными кавычка- 
ми» — как и в основном варианте Вазс’а. 

Как же УВ$сир! справляется с этим разнообразием, не 
заданным явно? При первом присваивании переменной не- 
которого значения УВ5сйр! анализирует его тип и в дальней- 
шем обрабатывает данную переменную наиболее адекват- 
ным образом. Впрочем, если необходимо, программист мо- 
жет преобразовать подтип той или иной 
переменной, используя функции конвер- 
тирования типов. Дополнительным сред- 
ством контроля за типами служит встро- 
енная функция УахтТуре, возвращающая 
подтип своего аргумента. 

С переменными также можно рабо- 
тать, не объявляя их явно. В этом случае 
УВ$ сир! создает переменную при первом 
ее появлении в качестве левой части опе- 
ратора присваивания (=) и определяет ее 
тип так же, как и при явном использовании. И все же к это- 
му способу создания переменных лучше не прибегать, что- 
бы уменьшить вероятность ошибок и облегчить отладку сце- 
нариев. 

Константы являются объектами, значения которых не мо- 
гут быть изменены после первоначального присвоения. Они 
имеют те же подтипы, что и переменные. Ввести константу в 
сценарий так же просто: 
соп8Е С1=”С1”, С2=3434.126 

Важным типом объектов являются массивы. Объявляются 
массивы так же, как и переменные, но с указанием размер- 
ности: 
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Г1и $амр1еАггау (9,19) 
Запшр1еАггкау(2,4)=2 

В данном примере задана матрица размером 10х20 {в 
УВ$сийр! индексы массивов всегда начинаются с 0}, и ее эле- 
менту в третьей строке пятого столбца присвоено численное 
значение. Максимальное число размерности массивов 
УВ$сир! равно 60. Кроме массивов фиксированной размер- 
ности поддерживаются динамические массивы, размерность ко- 
торых можно менять по ходу программы. 

Переменные и константы — важный 
элемент языка, но как их использовать в 
вычислениях УВ$сир! поддерживает боль- 


введенное в него значение передается в переменную в, 
после чего значение корня появляется в окне сообщения. 
Детали кода в данный момент несущественны, но вы мо- 
жете обратить внимание, что в аргументе функции мвавох 
численные и строковые значения объединены в одно вы- 
ражение при помощи оператора конкатенации строк &. 
Такой код не приводит к ошибке, поскольку УВЗсйру всег- 
да преобразует переменные наиболее уместным в теку- 
щем контексте способом (в данном слу- 
чае — к строковым значениям). 

С написанием процедуры мы справи- 
лись, посмотрим теперь, как ее вызвать. 


шое количество операторов, рассчитан- 
ных на работу с переменными разных под- 
типов. Так, к численным переменным при- 
меняются арифметические операторы, к 
строкам — оператор конкатенации (сое- 
динения}, к логическим выражениям — ло- 


УВ$ сир! позволяет делать это двумя спо- 
собами: с использованием оператора 
Са11 и без него. Единственным отличи- 
ем между этими вариантами является то, 
что при использовании Са11 список ар- 
гументов процедуры должен быть заклю- 


гические операторы и т.д. По назначению Рис.2 

к операторам близко примыкают встроенные функции, про- 
изводящие математические вычисления с численным аргумен- 
том или обработку строк. 


Указанные конструкции являются необходимым элементом 
любого языка программирования, и УВ$сйр! не исключение. 
Язык поддерживает разные варианты использования цикла — 
выполнение до определенного условия или фиксированное 
число шагов. Операторы условного перехода позволяют`вы- 
полнять логические операции типа «если-то-иначе» или вы- 
бирать один вариант из нескольких альтернатив. На этих 
конструкциях мы задерживаться не будем, а приведем конк- 
ретный пример часто используемого в УВ$ейр! оператора 
цикла, осуществляющего перебор всех элементов массива 
или коллекции: 

21 А(1) 
А(0)=”Первый” 
А(1)=”Второй” 
Бог еасВ а1 11 А 
МзавВох а1 

МехЕе 

В данном (чисто иллюстративном} фрагменте объявляется 
одномерный массив А, его компонентам присваиваются не- 
которые строковые значения, и затем в 
цикле эти строки последовательно демо- 
нстрируются в окне сообщения (подоб- 
ном показанному на рис. 1}. Хотя этот код 
вряд ли будет использован непосредствен- 
но, его несложно приспособить для ре- 
шения содержательных задач с массива- 
ми и объектами. 


В УВ$сирь, как и в других языках, фраг- Рис.3 
менты кода, которые при выполнении программы могут быть 
востребованы неоднократно, объединяют в специальные 
конструкции. В УВЗспрЕ имеется два вида таких конструкций. 
Первая, называемая процедурой, выполняет некоторые 
действия {операторы} и не возвращает значений. Рассмот- 
рим простой пример. Приведенный ниже листинг процедуры 
Запагевоое может помочь пользователю быстро находить 
арифметический квадратный корень из положительного чис- 
ла: 

ЗаЪ бацагевоое ()} 

п=ТпраёвВох ("Введите положительное число” } 
мвовох ("Квадратный корень из "&ц & " равен" & 
вакг(п)) 

ЕВА 5% 

Каждая процедура начинается со слова 8чь, за кото- 
рым идет ее название с заключенным в скобки списком ар- 
гументов, передаваемых в процедуру. Если этот список пуст, 
то скобки все равно остаются, хотя ничего и не содержат. 
Завершается процедура оператором Ева вчь. Между за- 
головком и завершающим оператором помещен код. В но- 
шем примере он вызывает диалоговое окно ввода (рис. 2), 


чен в скобки (а аргументы должны быть 
перечислены в списке через запятую в том же порядке, в 
каком они определены в процедуре), а без Са11 скобки вок- 
руг аргументов можно опустить. Если список аргументов 
пуст, как в нашем случае, то достаточно задать имя про- 
цедуры в соответствующем месте сценория. При этом яв- 
ное описание пустого аргумента (в виде пары открываю- 
щей и закрывающей скобок} также не будет ошибкой. Та- 
ким образом, вызов написанной выше процедуры можно 
осуществить следующими четырьмя эквивалентными спосо- 
бами: 
. Залагевоое 
. Са11 балагевоое 
. бапагекоое ()} 
. Са11 бапагекоое ()} 

Другой вид конструкций УВ5сир! называется функцией. 
Единственным существенным отличием функции является 
возвращение вычисленного значения. Опять обратимся к 
примеру. 

Раосетоп Мах (х1,х2) 
ТЕ х1>=х2 ТЬер 
Мах=х1. 

Е1ве 

Мах=х2 

Ера 1 

Ера ЕопсЕ1оп 

Функция мах возвращает наибольшее 
из двух чисел х1 и х2. Общий подход к соз- 
данию функции тот же, что и для процеду- 
ры: в первой строке определяется имя функ- 
ции с аргументами, в последней идет опе- 
ратор завершения. В теле функции должен 
присутствовать оператор присвоения име- 
ни функции вычисленного значения. Типич- 
ный (хотя и не единственно возможный) вы- 
зов функции выглядит следующим образом: 
М=Мах(12,7.15), 
что означает, как несложно понять, присвоение перемен- 
ной м наибольшего из переданных функции Мах чисел. 

В заключение скажем несколько слов о встроенных функ- 
циях ТораЕВох и Мвавох, с которыми мы уже встречались. 
Выше мы использовали МзаВох только для вывода сообще- 
ний средствами УВЗспр!. Однако эта функция допускает зна- 
чительно более широкое применение и позволяет принимать 
сообщение пользователя. Так, следующая строка кода вы- 
зывает диалоговое окно с пикторграммой (рис. 3}, позволя- 
ющее пользователю выбрать ответ на поставленный вопрос 
и передать его в переменную Апвиег: 

Апзиег=МзавВох ("Желаете закрыть окно?”, 
уБУевМо+уБочевеЕтТоп , "ПРИМЕР”) 

Функция тараевох принимает от пользователя строку вво- 
да (простейший вариант продемонстрирован на рис. 2}. Кро- 
ме того, можно задать заголовок окна, инициализировать 
строку ввода и установить позицию окна. 

Следующий урок мы посвятим взаимодействию УВЗсиру 
с элементами управления форм, встраиваемых в мер- 
страницы. 


Язык, На котором зоворяю везов 


Тихон ТАРНАВСКИЙ 


атпау@Ыодпиг.пе? 


Сегодня мы продолжим начатый в прошлый раз разговор о массивах и плавно перейдем к еще од- 


ной очень полезной препроцессорной директиве. 


Продолжение, начало см. в МК 1-3, 5, 7, 9, 11, 14, 16, 18 [224-226, 228, 230, 232, 234, 237, 239, 241) 


сишных массивов есть один существенный минус — их роаз- 
меры (те, которые в квадратных скобках} обязаны быть конс- 
тантоми. Это часто бывает неудобно, так как порой хочет- 
ся, чтобы тот или иной массив при каждом запуске прогром- 
мы был разного размера. То есть иногда бывает удобнее не за- 
давать заранее размер массива, а этого-то как раз в сях и нель- 
зя. Сейчас есть, правда, новый стандарт Си, отличный от Си++, 
где допустимы массивы «плавающих» размеров, но мы же с ва- 
ми говорим о «первозданных» сях. Конечно, и в простых сях из 
этой ситуации есть выход, но такими выкрутасами мы займемся 
попозже, а пока продолжим разговор о более простых вещах. 

Поэтому обсудим сейчас другие варианты, которые, может 
быть, и менее оптимальны, но значительно проще. Один из расп- 
ространенных методов выкрутиться из этого положения — задать 
размер массива «с запасом», а уже потом запросить у пользо- 
вателя его конкретную величину. У этого способа есть один су- 
щественный недостаток: если вы зарезервируете «на всякий слу- 
чай», скажем, 10 000 ячеек, а пользовстель введет, к примеру, 
30, в памяти все равно разместится 10 000, и реально будет ис- 
пользовано всего 0.3% занятой памяти. 

Другой, не такой мобильный и не менее простой вариант, но 
существенно более экономичный — зодать размер массива жест- 
ко, но всего один раз, в начале программы. Тогда если возник- 
нет желание изменить размер массива, достаточно будет прос- 
то изменить одно число в начале исходника и заново скомпили- 
ровать программу. Несмотря на свою «неинтерактивность», этот 
способ на практике очень удобен для программ, в которых эти 
размеры не очень часто надо менять, и которые не слишком ве- 
лики (читай: не слишком долго компилируются]; а так как мы по- 
ка больших программ не пишем, нам это вполне на руку. Спо- 
соб этот в свою очередь предполагает два варианта реализа- 
ции. Первый — это просто ввести для размера массива допол- 
нительную переменную и присвоить ей значение в самом начо- 
ле программы. В этом варианте часто используют специальное 
ключевое слово сопёк, вот так: 
соп8Е имя _типа имя_переменной=значение; 

Это слово означает, что переменная является на самом деле 
не переменной, а неизменной, то есть константой — значение та- 
кой переменной нельзя будет изменить (а почему я все же назвал 
ее переменной, вы сейчас поймете}; имя типа после слова сопве 
может отсутствовать — тогда подразумевается и. Целесообраз- 
НОСТЬ ЭТОГО сопёЕ кажется мне сомнительной, тем более что, кок 
мы увидим позже, зночение такой переменной все равно можно 
изменить, если обратиться к ней не напрямую, а через указатель. 

Но и в целом у этого варианта также есть минусы: такая пе- 
ременная будет тоже занимать чуть-чуть памяти, да и значение 
ее компилятору придется все время куда-то копировать. Второй 
вариант (который не имеет этих минусов} связан с еще одной 
препроцессорной директивой, о которой сейчас и пойдет речь. 


15. Давайте определяться 


Директива эта называется аеЕ#пе (определять, ловать опре- 
деление}. Простейший ее вариант выглядит вот так: 
#аеЕ1ще символическое имя значение для подстановки 

Здесь символическое имя — это не совсем имя, вернее до- 
же совсем не имя, а просто любой именеподобный набор сим- 
волов (в том смысле, что он не будет использоваться как имя; а 
значение_для_подстановки — тоже не совсем значение, а лю- 
бое «что угодно». 

Действие этой директивы заключается в том, что она перед ком- 
пиляцией, кок и положено любой препроцессорной директиве, каж- 


дое вхождение символического имени заменит значением для подс- 
тановки. Это затем, чтобы при необходимости поменять какое-то 
значение до компиляции программы не пришлось менять его беско- 
нечное число раз по всей программе; хватит одного раза, после сло- 
ва аеЁ{ ле. Другой вариант — можно любой трудно запоминающей- 
ся константе дать более запоминаемое обозначение. 

Значения для подстановки там может вообще не быть — тог- 
да оно считается пустым, и соответствующее символическое _имя 
просто устраняется из программы. Как это можно использовсть, 
хорошо иллюстрируется все в той же «сишной библии» Керни- 
гана-Ричи: «Так, например, любители Алгола (а также и Паска- 
ля — прим. Т. Тарнавского} могут объявить: 

#аеЕ1ще ЕЪер 
#аеЕ1ще Ъед1 { 
#аеЕ1ще епа } 

и затем написать 
1Е(1>0) ЕБеп 
Ъед1а 

а=1; 

Ъ=2; 

еп&» 

В плюсах этой директивой пользоваться не рекомендуют, а 
рекомендуют вместо этого использовать константы, то есть за- 
нимать под них лишнее место и в бинарнике, и в помяти. Дело 
(как будто бы} в том, что дефайн нарушает пресловутую «кон- 
цепцию ООГЪ. Другими словами, константы имеют определен- 
ную область видимости (вроде бы}, в отличие от дефайнов. Но 
на самом-то деле у дефайна тоже есть область видимости — она 
опраничена тем файлом исходника, внутри которого этот дефайн 
используется (просто ее областью видимости никто не называ- 
ет). Так что в этом смысле дефайны ничем не отличаются от гло- 
бальных (объявленных вне всяких функций} констант (зато отли- 
чаются в том смысле, что на глобальные константы отводится 
место и в скомпилированном коде, и в оперотивке, тогда как де- 
файн памяти не кушает: позаменял что требуется, отдал резуль- 
тат компилятору — и сделал ручкой). 

Но все-таки и в плюсах дефайн работает (коть это и не ре- 
комендуется), якобы для «обратной совместимости» (хотя на прок- 
тике, как мы увидим позже, полной обратной совместимости в 
стандарте плюсов все равно не получается, тоже из излишней 
осторожности). И хорошо, что работает, ибо, как мы скоро уви- 
дим, эта директива может замещсть не только константы, но и 
простенькие функции. Но обо всем по порядку. 

Тут надо сделать еще одну оговорку. Дело в том, что в неко- 
торых совсем старых компиляторах директива аеЁ1ще при заме- 
не почти ничего не анализирует, разве что не портит вхождения 
внутри кавычек, а все остальное меняет не глядя. Таким обро- 
зом, если вы, например, напишете 
#АеЕ1ше # 50 
то заменится не только символическое имя #, но и любая буква # 
внутри любой лексемы, в том числе каждый 1Е у вас превротится 
в #50, а каждый Бог — в 50ок. Чтобы избежать таких козусов, в 
сях принято все дефиниции писать заглавными буквами (возможно, 
еще одна из причин, по которым ейпе не рекомендуется в плю- 
сах, — это принятые в ООП имена в стиле ВсеСБольшойБуквы]. 

Но есть еще один нюанс. Например, если написать так: 
#аеЕ1ше Е 50 
#аеЕ1ще #1 100 
то когда в пропрамме встретится Е1, первый Чейпе найдет и зс- 
менит входящий в него Е, и получится 501. В результате второ- 
му Чейпе’у ничего не останется. 
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О панацее от всех бед, как в предыдущем случае (кисполь- 
зовать в дефайнах большие буквы, а везде — маленькие»), тут, 
увы, не может быть речи. Нужна просто упомянутая толика вни- 
мания; например, в приведенном выше кусочке кода достаточ- 
но поменять местами эти две строчки: 

#АаеЕ1ще #1 100 
#АеЕ1ще х 50 

Тогда тот дефайн, который с Е1, успеет заменить все что но- 
до, пока ему не нагадят, и все будет нормально. Отсюда и бо- 
лее общий рецепт: если надо заменить несколько псевлоимен, 
одни из которых являются составными частями других, следует 
писоть их «по убыванию», начиная с того, которое включает в 
себя все остальные, и заканчивая тем, которое не включает ни 
одного. Например: 

#АеЕ1пе МОМВЕВОМЕ 1. 
#аеЕ1ще МОМВЕВ 20 
#аеЕ1ще МОМ 5 
#аеЕ1ще ОМЕ 1 

Тут последнюю строку можно двигать вверх на одну или на 
две «без потери качества», а вот первые три должны идти толь- 
ко в указанной последовательности. 

В общем, смысл, надеюсь, понятен. Основная трудность здесь 
состоит в том, что директива эта препроцессорная, выполняется 
до компиляции, а сообщения об ошибках выдаются компилято- 
ром и линкером, то есть появляются уже во время и после ком- 
пиляции. То есть, лефайн позаменяет все, кок ему и сказали, а 
потом уже компилятор начнет ругаться на строку, в которой, на 
первый взгляд, ошибки никакой и в помине нет (ведь вы же, в от- 
личие от компилятора, видите в исходнике незомененный вери- 
ант). Иначе говоря, если использовать, скожем, первый из приве- 
денных выше вариантов (тот, который с маленькой буквой Й, то 
компилятор выдаст ошибку в первой же строке с такой буквой, 
хотя сама строка отобразится в первозданном виде. А если, к 
примеру, он (компилятор} выдаст вам ЗЕафетепе м1 зв1п9 ; («про- 
пущено ;» — именно это он скажет, если увидит букву сразу пос- 
ле цифры} и установит курсор на слово ох — вы, пожалуй, дол- 
го будете думать... А если следовать моим советам и следить за 
порядком директив, все будет «олл-райт, Кристофор Бонифатич». 

Еще раз напомню, что все сказанное касается только неко- 
торых из очень старых компиляторов (мне, по крайней мере, сре- 
ди относительно новых такие симптомы не встречались). На са- 
мом деле это ошибка в реализациях компиляторов — специфи- 
кация языка подразумевает здесь простейший анализ, — но знать 
о таких ошибках все же стоит, чтобы из-за них не появлялись 
ошибки и в программах. 

Любое определенное с помощью #аеЁ1пе символическое имя 
можно «отменить» директивой #тпаеЕ: 

#апаеЕ символическое имя 

Это может пригодиться, если вы, к примеру, хотите одному сим- 
волическому имени в разных частях дать разные значения: про- 
дублированные дефайны спецификацией запрещены, и в таком 
случае разные компиляторы могут себя повести по-разному. 

А теперь о втором воплощении дефайна, о котором я ско- 
зал, что дефайном можно замещать маленькие функции. То, что 
мы сейчас увидим, часто называют «макрос с аргументами», как 
бы подчеркивая тем самым, что это хотя и не функция (а макрос), 
все-таки ведет себя в чем-то как функция — то есть принимает 
какие-то аргументы. Выглядит это так: 

#4е{1ще имя макроса (список аргументов) выражение с_ 
аргументами 

Если после такой инструкции препроцессор найлет в тексте 
имя_макроса с любыми аргументами в скобках (естественно, их 
количество должно соответствовать длине списка_аргументов 
из определения макроса], он заменит его выражением, подстав- 
ляя в него вместо имен аргументов заданные при вызове зноче- 
ния. Определим, например, модуль: 

#АеЕ1те аЪв(а) ((а)>=0?(а):-(а)) 

Тогда фрогмент ==аъз (х+у); заменится на == ( (х+у)>=0? 
(х+у) :- (жчу) );. 

Эти скобочные напромождения здесь нужны затем, чтобы по- 
бороть приоритеты любых операций, которые могут встретиться 
в аргументах. Например, здесь могло встретиться не аЪз (х+у), 
а Е+аъв (Гу) (пожалуй, диковото, но кто знает, как кому взбре- 
дет в голову использовать ранее определенный макрос — лучше 
застраховаться от любых вариантов}. Тогда, если бы было напи- 
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сано без скобок (вот ток: а>=0?а:-а), то после замены получи- 
лось бы Е+х[у>=0?хГу: -хГу, что, учитывая приоритеты всех ис- 
пользованных здесь операций, трактовалось бы кок (Е+х) | (у>=0) 
эж/у : (-х) у. Не совсем то, что бы вы хотелие.. Тем более, что, 
напомню, вы замененного кода не видите, а по результату его 
исполнения не всегда поймешь, где она, собака такая, зарыто... 
Ток что о скобках в таких случаях не забывайте; не бойтесь, на 
самом деле правило их расстановки совсем нехитрое, оно сле- 
дует из простой логики: во-первых, нужно брать в скобки все вы- 
ражение, и во-вторых, каждый входящий в него аргумент. 

Так что, как видите, макросы ведут себя иноче, чем функции; в 
этом есть и плюсы, и минусы. Начнем с плохого. После такой зо- 
мены компилятору придется вычислять кождый аргумент столько 
раз, сколько он упоминается в выражении (хотя, например, в но- 
шем макросе модуля аргумент вычислится не три, а два раза — 
ведь из последних двух вхождений вычислено будет только то, ко- 
торое нодо вернуть). А если вместо него (макроса) использовать 
функцию, то аргумент посчитается только олин раз, перед пере- 
дачей его значения этой функции (вот только насколько тяжело- 
весным должен быть аргумент, чтобы компенсировать этим время, 
потраченное на вызов сомой функции). Теперь о хорошем. Пер- 
вое, о чем уже вскользь упомянуто, — время на выполнение и «би- 
нарный объем» самой функции, ее оболочки. Макрос ведь разво- 
рачивается прямо в исходнике, с точки зрения компилятора это то 
же самое, как если бы вы каждый раз писали полностью упомяну- 
тое выражение_с_аргументами (правда, если мокрос слишком тя- 
жел и слишком часто используется, его скомпилированные копии 
могут превысить по весу «функциональную оболочку», но разни- 
ца в скорости выполнения — уже в пользу макроса — в этом слу- 
чае тоже будет расти лавинообразно). И второе то более важ- 
но на практике}: у любой функции жестко определен тип ее аргу- 
ментов, а макрос от типов не зависит вообще — приведенный вы- 
ше модуль можно с одинаковым успехом брать и от любых цело- 
численных, и от любых «плавоюще-точечных» аргументов. 

Так что в целом целесообразность использования «аргумен- 
тированных» макросов зависит от того, как именно нодо их при- 
менять: если для многих простеньких разнотипных выражений, то, 
конечно, в них есть смысл; а если для нескольких сложных конструк- 
ций одного и того же типа — очевидно, нет. 

Опять же, в плюсах не рекомендуют ислользовать макросы, а 
советуют все это заменять функциями. Там даже удобное нововве- 
дение слелали: если есть несколько разных функций с одинаковы- 
ми именами, но разными типами аргументов, то компилируются все 
эти функции, а какую где вызывать, компилятор решает по типам 
аргументов в месте вызова (в других случоях довольно полезное 
качество). Ток вот, там рекомендовано писать в таком случае нес- 
колько одноименных функций для разных типов (есть еще, провда, 
шаблоны Функций, но на практике получается то же самое). А те- 
перь представьте себе, что вом приспичило в одной пропрамме 
взять модуль от ин, |опд-, ЧоцЫе- и опд-доцЫе аргументов — это 
ж целые четыре разные функции получатся, вместо одного макро- 
са! Вот и думайте, вредны макросы или все-таки полезны. 

Дам несколько нужных в жизни примеров макросов: 

/* уже знакомый нам ЧрСаве; и заодно ГомСаве */ 

#АеЁ1пе орсаве(х) ((х)>='’а’ && (х)<='2'?(х)+'А’-'’а’:(х)) 
#АаеЕ1пе 1осаве(х) ((х)>=’А’ && (х)<='7'?(х)+’а’-’А’: (х)) 
/* минимум и максимум *®/ 

#аеЕ1ще ша (а,Ъ) ((а)<(Ъ)?(а) : (Ъ)) 

Н#АаеЕ1ще пах(а,Ъ) ((а)>(Ъ)?(а) : (Ъ)) 

/* знак (1 для положительных, -1 для отрицательных, 
ноль, они в Африке ноль) */ 

#4аеЕ1ще в190(а) ((а)<0?-1: (а)>0) /* так как нужны три 
значения, а условная операция может дать только два, ис- 
пользуется числовое значение сравнения — таким образом, 
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один вариант автоматически распадается на два */ 

/* меняем значениями две переменные */ 

#АаеЕ1ще вмар(а,Ъ) а^=ЪЬ;Ъ^=а; а^=Ъ /* так как аргументами 
могут быть только переменные, но никак не выражения, 
скобок вокруг их имен не требуется; так как вмар — это 
”"процедура”, то есть ничего никому не возвращает, то 
внешние скобки тоже не нужны; наконец, точка с запятой 
внутри есть, а в конце нету потому, что эта точка с запя- 
той (которая в конце) будет в самом тексте программы — 
там ведь будет написано вмар(х,у);, и после замены это 
превратится в х^=у;у^=х;х^=у;, как и положено */ 

Последний макрос так и просит показать, как это все рабо- 
тает... Показываю: так как ^ — побитная операция, то и показы- 
вать я буду на примере отдельных «битиков» (см. таблицу}. 

Как видите, результат налицо. А так как все данные в памяти 
машины хранятся побитно, то отсюда следует, что такой вариант 
будет работать пля любых типов (конечно, обе переменные долж- 
ны быть одного типа}. По сравнению с традиционным вариантом с 
использованием дополнительной переменной (=а; а=Ъ;Ъ-=Е; } плю- 
сы очевидны: работает быстрее, памяти на эту дополнительную пе- 
ременную не требуется, а главное — типовая независимость. 

Ну вот, теперь, надеюсь, вы сможете писать свои собствен- 
ные макросы. Как ими пользоваться, думаю, на примерах пока- 
зывать не надо, ибо с точки зрения синтаксиса они используют- 
ся в программах точно так же, как и функции. 

Кстати сказать, название «макросы с аргументами», как мо- 
жет показаться, не совсем корректно. Дело в том, что такой мак- 
рос, как и функция, может и не принимать вообще никаких ар- 
гументов. Например, стандартный, определенный в уже слегка 
знакомой нам библиотеке ую.Н, макрос деесвахт (), читающий 
символ из потока стандартного ввода, выглядит так: 

#АеЁ1пе дчеесьак() декс (ве 91т) 

То есть он просто вызывает библиотечную функцию десс () , чи- 
тающую символ из заданного потока, и насильно зодоет ей зе. 
Вообще-то, здесь скобок после чеексвахг теоретически могло бы 
и не быть (можно сказать, что они там есть только для того, что- 
бы все было «традиционно»: везде со скобочками — так пусть и 
тут будет со скобочками}. Можно было бы утверждать, что это 
не макрос, а обычная дефиниция, но во всех доках деёсЪах () 
все-таки называют исключительно «макросом». 

Кроме задания макросов и подстановок каких-нибудь зноче- 
ний в программы есть у дефойна еще одно применение. Но для 
того чтобы понять, какое оно, это применение, нужно изучить 
еще несколько очень полезных директив. 


16. Раз, (ва, три, четыре, пять, начинаем выбнралть 


В сях сам исходник может содержать указания на то, что не- 
которые его части нужно компилировать только при определен- 
ных условиях. Зачем Да-моло ли зачем. Например, в заголо- 
вочных файлах — для того чтобы не компилировать два роза 
весь такой файл, если он был два раза присоединен (может 
быть, по ошибке, а может быть и нет: многие заголовочные фай- 
лы по своей инициативе присоединяют другие, которые им нуж- 
ны, и если эти другие понадобятся нескольким из присоединен- 
ных вами... для этого там и стоит такая проверка). Или другой 
вариант: некоторые вещи в плюсах пишутся иноче, чем в обыч- 
ных сях. Поэтому большинство плюсовых компиляторов при ком- 
пиляции в плюсовом режиме (т.к. многие из них имеют и отдель- 
ный режим для компиляции программ на «простых» сях) залоют 
специальное символическое имя (обычно _ср1авр1лав}, по нали- 
чию которого можно определить, что мы сейчас компиляемся 
по-плюсовому. Осталось только научиться определять само это 

наличие. А именно этим и занимаются директивы, о которых 
сейчас пойдет речь. Директивы эти используются в совокуп- 
ности, каждая из них чем-то напоминает один из кусочков уже 
знакомого нам оператора ветвления. Так что и рассмотрим 
их сейчас все вместе. 

#1ЕаеЕ символическое_имя 

#1 ЕпаеЕ символическое имя 

#е1ве 

#еп41Е 

Встретив одну из первых двух директив, препроцессор про- 
веряет, определено ли символическое имя, и в случае с 
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#1ЕаеЕ отдает компилятору последующие строки, только если 
оно определено, в случае же с #1Еп4еЕ — наоборот, только 
если не определено. Так он поступает со всеми строками до 
тех пор, пока не встретится #е1ве или #епа1=. Собственно, 
#1Е4еЕ и #1ЕоаеЕ — это сокращения от английских # дейтед 
(чесли определено»} и # по! дейпед («если не определено»). 
Инструкция #е1ве, как и ее анолог в упомянутом операторе 
ветвления, переводится как «иноче» и действует аналогично (в 
частности, директива эта тоже не обязательна). Ну а #епазЕ в 
переводе означает «конец “если”». Кстати, блоки директив 
#1Е...Не1ве...#епа1Е, кок и их операторные тезки, могут 
быть вложенными — таким образом, на определенность-неоп- 
ределенность директив тоже можно налагать сколь угодно слож- 
ные условия. 

Примерчик. Самый что ни на есть жизненный будет при- 
мерчик. А именно: поговорим-ка мы сейчас об отладке — и 
без того пора бы уже о ней поговорить. Как гласит народная 
мудрость, если программа больше чем из двух десятков строк 
с первого раза написалась без ошибок, значит, вы чего-то не 
заметили. 

При отлодке любой программы может пригодиться какой-ни- 
будь кусок кода, который в готовом проекте не нужен: напри- 
мер, вывод на экран значений промежуточных переменных. Ток 
вот, для того чтобы такие дополнительные куски кода каждый раз 
не убирать и заново не вставлять, когда вылезла очередноя ба- 
га (а кто сказал, что сейчас вылезла последняя®), придумали их 
(куски) вставлять в «скобки» #1ЕаеЕ.. .#епд1. В этом случае для 
отладки надо просто задать какое-нибудь символическое имя, а 
чтобы посмотреть на программу в «окончательном» варианте — 
закомментировать эту дефиницию. Это символическое имя при- 
нято называть ревоб (англ. отлодко). К примеру, есть у вас в прог- 
раммке поиск элемента массива по каким-нибудь условиям, и для 
отладки вам понодобилось узнать номер найденного элемента. 
Пишем что-то вот такое: 
ог (1=1;1<=М0М; 1++) 
1Е (сезе (а[11)) /* кеве — гипотетическая функция провер- 
ки каких-то-там-условий касательно а */ 
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РЕТОЕЕ ( 

#1 ЕаеЕ БЕВОС 
"а [%01 =” 
Нера1 Е 
"%19А\т\ а”, 
#1ЕаеЕ ОЕВОС 


а[11); 

Тогда, если БЕВОб определено, препроцессор передаст ком- 
пилятору этот регаЕЕ в таком виде: 

ОЕШЕЕ ("а [%01=” "%1а\п\п”, 1, а[1]); 

а если не определено, то вот в таком: 
рЕтЕЕ ("%1Аа\п\п”, а[11); 

Таких двояко компилируемых кусков может быть сколько угод- 
но, но сколько бы их ни было, весь процесс, как по щучьему ве- 
лению, переключается парой значков комментариев. 

Стоит сказать сейчас еще об одной директиве, которую есть 
смысл использовать только в сочетании с условными инструк- 
циями. Это директива #егкок. Ноткнувшись на нее, препроцес- 
сор спотыкается, как об настоящую ошибку; в виде сообщения 
об ошибке выдается текст, написанный сразу после этой ди- 
рективы: 

Нопример, многие досовские компиляторы тех времен, когда 
уже существовали \Уп 3.1-95, автоматически определяют спе- 
циальное символическое имя, если задать им какую-нибудь из 
опций выдачи виндового бинарника. Если вашу программу нель- 
зя компилять под Винду (или наоборот, можно только под Вин- 
ду), можете воспользоваться этой директивой, например: 
#1ЕаеЕ у1паоив 
#еггог Это что, виндоуз? А-а-а!!! Не пойду! 

#е1ве 
/* а тут — вся ваша программа */ 
#епа1 Е 

Кок вы теперь видите, препроцессор — очень мощная штука, 
хотя, конечно, то, что мы о нем сейчас знаем, это далеко не все. 
Но об остальном как-нибудь в другой роз. 


ИНЫЕ 
> НАЛИ 


Место проведения фестиваля: 
г. Киев, пр-т. Маяковского 31 


кинотеатр ФЛОРЕНЦИЯ 
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ММХ?.. Пе 


М не Рамблер на запрос Тету Ласк$ 


тр3 домитоаа выдал около сот- 

ни ссылок. Проверив пару десят- 

ков верхних ссылок, я был пора- 
жен. В лучшем случае на странице, на 
которую ссылался поисковик, можно бы- 
ло найти слова песни 5еазоп п #е Зил. 
В худшем случае «народные» страницы 
выдавали свою коронную фразу «Ошиб- 
ка 404. Файл не найден». Чаще всего 
на странице вообще не было ссылок на 
песни, а имя Тету ДасК$ лишь иногда 
мелькало. Из двадцати проверенных сай- 
тов возможность скачать песни выше- 
названного исполнителя предлагал лишь 
один. В связи с тем, что это удоволь- 
ствие стоило 8 убитых енотов, я этого 
делать не стал. 

Ладно — решил я. Вторым моим шо- 
гом было по Рамблеровскому топу тр3З 
заходить на тр3З-сайты и искать нужную 
мне композицию на них. Бей... 
Мр35еагсй... МрЗСотИа... Результст ну- 
левой ®. 

«Может, что не то с Рамблером» — 
подумал я и зашел на Гугл. Гугл тоже не 
очень мне помог. В конце концов, ре- 
шив, что я что-то напутал в имени ис- 
полнителя, я повторил все предыдущие 
действия в поисках Вол Масеоп «Вуе, 
Вуе, п Атейсап Рап». Результат был тем 
же, что и с Тету }азсК’ом. 

«Да что же мне теперь, всю свою ос- 
товшуюся жизнь слушать звучащую из 
каждой родиоточки попсу» — подумал 
я и неосознанно набрал в рамблеро- 
вском поиске «поиск музыки». Этот прос- 
той вопрос, как оказалось, был более 
удачным. Почти в каждой ссылке встре- 
чалось одно и тоже название програм- 
мы — У/мМХ. «Чта же это за зверь та- 
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ИА?.. 


Сергей САВЧЕНКО 
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Как вы думаете, что чаще всего ищут во всемирной сети? Поиско- 
вики утверждают, что чаще всего ищут порнографию. Я же думаю, 
что чаще всего ищут именно музыку, и находят далеко не всегда. 
Вернее, если вы ищете сравнительно новую песню попсовой груп- 
пы, занимающую какое-то место в хит-параде, то вероятность, что 
вы ее найдете, есть, ну а если вы ищете что-то раритетное? 


кой» — подумал я, и решил его ска- 
чать. Чтобы избежать «дохлых» ссылок, 


Рис.1 
зашел сразу на сайт производителя, где 
без особых проблем программку и ска- 


УнРАХ у3.31 сГолпехОЮ- 


Фмеьюкь | Юбраечне: ЕАбВА _ 


гин в МУИпМХ-чате, но об этом ниже}, где я 
нахожусь, какую свою папку и какие типы 
файлов я хочу «расшарить» то не обяза- 
тельно, но если бы никто этого не делал, 
поиск в У/тМХ ничем бы не отличался от 
поиска в обычных поисковиках). Также спро- 
сила о скорости соединения с Инетом и 
протестировола ее. Итак, процесс уста- 
новки остался позади, запускаю. 


В Рис2 


чал. Размер файла оказался на удивле- 
ние мал, около 800 Кб. 

Ложидаясь, пока программа перебе- 
рется с сайта изготовителя на мой вин- 
честер, я мысленно составлял список 
композиций, которые долгое время ис- 
кал и не нашел. 

Да, самый главный пункт: ГДЕ ВЗЯТЬ? 
Отвечаю — №р:/ /млимимиттх.сот. 

800 килобайт скачались довольно-таки 
быстро, и я перешел к инсталляции. Уста- 
новка прошла без проблем, программа 
спросила, как меня зовут (какой будет ло- 
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После запуска программа спрята- 
лась в систрее. Чтобы ее оттуда вытя- 
нуть, достаточно двойного щелчка по 
иконке (рис. 1). Итак, что же мы видим. 
Видим мы верхнюю менюшку с десятью 
кнопочками (рис. 2}: 

У пенмо кз — отвечает за соединение, 
отсоединение от сервера \\/тМХ, поз- 
воляет сменить ваш логин и выбрать тип 
соединения; 

У зпагед Мез — ваши расшаренные 
папки и файлы (в принципе, никто вас 
не зоставляет их расшаривать, но если 
расшарите, то кроме пользы, это ниче- 
го не принесет}; 

У са! — список доступных чатов для 
общения. Если чего-то не нашли, спро- 
сите здесь, может, вы просто непра- 
вильно искали. Количество чатов (ком- 
нат} здесь просто огромно, несколько 
сотен. Вот только плохо — мало рус- 
скоязычных; 

У зеагф — собственно, самая глав- 
ная кнопка. Поиск файлов мультимедиа, 
архивов, текстов, ИнтГек и т.д; 

У ю#я — что-то наподобие адрес- 
ной книги; 

У капфег — список всего: что, у кого, 
с какой скоростью вы качаете, и что ка- 
чают у вас; ^ 

У Бапамиа — то же, что и Напзег, 
только в графическом режиме. Входя- 
щий и исходящий трафик; 

У споге — черный список пользовате- 
лей, с которыми вы не хотите общаться; 

У зента — настройки программы. 
Настраивается практически все, от подк- 
лючения до внешнего вида; 

У пер — еще не разобрался ©. 

Как уже было сказано раньше, са- 
мая интересная для нас кнопка — зеагсН. 
Вот о ней и поговорим. 


| Имеющий у 


Настройки в поиске музыки просто 
поражают. Кроме имени исполнителя, 
названия композиции можно указать так- 
же желаемый формат (тр3З, мау, пиа...} 
и битрейт — либо точное значение, ли- 
бо границы «не менее или не более». 


Кроме музыки \/тМХ может искать 
также видео (ам, .а%, ‚тра...}, картинки 
(ро, {рев, .9#...} и архивы (р, гаг, «ехе...}. 

Да, еще можно заранее указать, с 
какой минимальной скоростью эти фай- 
лы должны отдаваться (рис. 3). 

Как я уже писал, в программе пре- 
дусмотрен чат. Если вы все-таки чего- 
то не нашли, или не знаете, как пишет- 
ся имя исполнителя/название компози- 
ции, можно спросить. Но, как говорит- 
ся, на каждую бочку меда найдется своя 
ложка дегя. Нашлась она и для УМУт- 
МХ. Или я неправильно писал русскоя- 
зычных исполнителей транслитом, или 
же их найти здесь просто нельзя ®. 

Теперь я просто забыл обо всех своих 
многочасовых мучениях, проведенных в по- 


МОИ 


КОМПЬЮТЕР 


исках нужного мне исполнителя или ком- 
позиции. Тепу ЛасКз, оп Маеап, Магсгей 
услождают мой слух при написании статьи. 

Как же все это работает Просто — 
как все гениальное. Вы слыхали что-ни- 
будь о так называемых пиринговых сетях 
Нет Я тоже до недавнего времени. Ток 
вот, \УтПМХ является типичным предсто- 
вителем пиринговых сетей, которые ра- 
ботают по следующему принципу. Где 
больше всего музыки, в Инете или у лю- 
дей, подключенных к нему Правильно, у 
людей. Что сильнее загружено, серверы 
или домашние/рабочие компьютеры? 
Правильно, серверы. При установке прог- 
раммы она задаст вам вопросы, где вы 
находитесь и как вы подключены к Се- 


Рис.3 
ти — модем, 150М, ОУ, СоЫе... после че- 
го проверит это. Потом спросит, какие 
из своих папок вы хотите расшарить (сде- 
лать доступными для других пользовате- 
лей). После этого расшаренные вами поп- 
ки просканируются пропраммой и список 


Фе валяйте ДУрака 
подпишитесь на “МК”! 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


имеющихся в этих папках мультимедиса- 
файлов отправится на сервер \М/УтМХ. 
Когда какой-либо другой пользователь 
ищет песню/видео/картинку, его запрос 
попадает на сервер У/тМХ, проверяет- 
ся во всех списках, и если найден, то при- 
сылаются ссылки на компьютеры людей, 
у которых это все можно скачать. В по- 
лученном списке присутствует размер 
файла, битрейт для музыки, время для му- 
зыки и видео, кроме того, показывается 
загруженность удаленного компьютера в 
данное время, и максимальная скорость, 
с которой он вам может все это отдать. 
Далее дело за малым, выбираете наибо- 
лее вас устраивающие соотношения объ- 
ем/скорость и жмете Ромипюоад. 

(Прим. Имеющего Коннект: берегитесь 
вирей, червей, троянцев. И... просто бере- 
гитесь. Вряд ли кто-то может гарантиро- 
вать, что файл, полученный от неизвестно- 
го персона, будет «чистым», а желающие 
будут пользоваться открытыми при закоч- 
ке портами только для осмотра расшарен- 
ных папок. Как проницательные читатели 
догадались из названия У/опт.Кагаа.Веп- 
{атт, эта крайне вредная животинка расп- 
ространялась по сети КаГоА.] 

Однако поиск и обмен файлами Реег- 
То-Реег — фича, достойная всяческого 
внимания. МУтМХ — один из положи- 
тельных примеров в своей категории 
софта. О Марзег, Аифода@ахуи СпшеЕ 
1а мы уже писали. ИМезВ, Слемх, 
Ме! Хсрапое, 5соиг Ехсрапде, еБопкеу, 
НееМе! Арре5роге ждут своего обоз- 
ревателя. И, вероятно, дождутся... . 


Подписавшихся 
на полгода ждут 
приятные сюргр. 
Времени у вас — до ТО июня 
Подробности — 

в следующем номере 


кол ееть подписки на 6 месяцев — 59 трн. 62 коп. 


_ Бесвока «ПЛоеео компьютера» 


Дожились 


ы, конечно, знаете, что случилось“! 
Точнее, что мы планируем проде- 
лать в Киевском планетарии в сол- 
нечные, летние дни 5-8 июня. Мы хо- 
тим бросить вызов отпускной лени и пляж- 
ному притяжению! Мы собираемся ярмар- 


ковать! По полной программе! Геймеров. 


уиграть до полного истирания мышиных 
ковриков, у железячников — полностью 
опустошить кошельки (по секрету — будет 
море девайсов по особым. ценам), жела- 
ющих пообщаться — заболтоть на встре- 
чах с редакцией... Лично Вы тоже можете 
испытать свою силу воли: попробуйте вмес- 
то Гидропарка оказаться у нас в гостях! 


Пиастры! Поасторы 


Читатели продолжают дискуссию о пи- 
ратстве и методах борьбы с ним. Есть две 
разновидности борьбы: внутренняя — в 
личном сознании, и внешняя — исходящая 
от чужих хмурых дядей. 

Вот взгляд на первую ситуацию. 

У «Тема пиратства действительно ста- 
новится очень актуальной в нашей стра- 
не. Оно и понятно — действия противоза- 
конные, как ни крути. Но вае-таки многие 
пользователи на самом деле приобрета- 
ют пиратские копии не потому, что это их 
сознательная позиция, а потому, что не 
могут себе позволить покупку лицензии. К 
примеру, чтобы обеспечить нормальную 
работу дизайнера, конструктора или прог- 
раммиста, нужно потратить несколько ть- 
сяч долларов на софт. Такого позволить 
себе не могут даже многие малые предп- 
риятия (про одиночек вообще говорить не- 
чего). А сравнение с автомобилем: мол, не 
можешь себе позволить — ходи пешком, 
здесь не уместно». Александр Иванов 

Согласен, конечно, неприятно ощущать 
себя пиратом. Особенно, если в иных жиз- 
ненных вопросах стараешься вести себя 
порядочно. 

А вот вторся версия развития событий. 

У «Недовно я узнал спедующую фишку: 
оказывается, изобрели специальный СО спре- 
восходной защитой от пиратского копирова- 
ния, В принципе, это обычный Аифо-СР. Но 
на нем установлено маваленькое... взрывное 
устройство! Зачем Дело в том, что диск рас- 
считан только на определенное количество 
прослушиваний. Когда вы прослушаете его 
отмеренное количество раз, он взорвется, и 
если вы захотите поспушать еще, вом при- 
дется покупать новый. Диск также взрывоет- 
ся, еспи при его воспроизведении работает 
привод СР-КУИ. Вот до чего мы дожили! 

Р.$5. Примите валидол. Это всего лишь 
шутка. Хотя, глядя на современную поли- 
тику борьбы с пиратством и легализацией 
рынка интеллектуальной собственности, и 
она может оказаться правдой». Ежта-) 

Мы предоставляем читателям трибуну. 
Они высказываются. Сами видите, мы не де- 
лаем за них выводов. Ситуация открытая. И 
однозначного решения в настоящий момент 
нет. Ток что ждем и ваших комментариев! 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.уа 


бекреты жанра 


У «Трурль, спушой, у меня есть один 
вопрос. Что такое эпистолярный редактор? 
Чем он занимается2». СЛАДКИИ 

Эпистолярный жанр — это искусство вес- 
ти переписку, то есть писать письма. Неко- 
торые этого не любят. И не делают. И живут 
спокойно. Некоторые не любят, но писать 
письма вынуждены. Когдо-то вычитал у Пуш- 
кина: «День провел ужасно — все время пи- 
сал письма...» (цитата, правда, воспроизведена 
не дословно, по памяти}. Однако поэт не хал- 
турил, сами можете проверить. 

Но, согласитесь, получать письма при- 
ятно. И читать их интересно. Ради этого 
ваши далекие друзья и пишут их. Личные 
послания персонально вам! 

Бывают письма и не личные, а по делу. 
МК получает и те и другие. В одних нас бла- 
годарят или ругают — раз пошли в ход эмо- 
ции, отнесем эти письма кличным. В других — 
советуют, как нам жить дальше. Со стороны 
всегда виднее. Это деловые послания. 

Какие читать интереснее? А вот это уже 
зависит от умения их писать. По всякому бы- 
воет. Вот Трурль в свободное время уже 
лвожды перечитал письма Чехова. Вот кто 
умел и любил их писать. Даже иные его пе- 
реругивания с издателями по поводу заде- 
ржки гонораров читаются как великолепные 
рассказы. Но, знакомясь с ними, думаешь — 
если бы в то время уже существовал е-той, 
то вряд ли классик написал бы столько про- 
изведений. А, скорее всего, оставил бы пос- 
ле себя пару гигабайтов Ншных файлов. 
Потому как легкость создания электронного 
послания (естесссно, если комп под рукой} 
превращает переписку в «почти-разговор», 
когда от вопроса до ответа расстояние в 
несколько минут. И именно эта возможность 
позволяет редакции МК практически сразу 
после выхода очередного номера узнавать, 
какие материалы вызвали наибольший ин- 
терес. Чтобы сказать: «О-о-о-о, это нодо 
учесть». Это я ктому, что пишите нам. А спе- 
циольный редактор Трурль позаботится, что- 
бы труд ваш даром не пропол. 


Пока Сеть лежии 


Привет вам, Омегсгазй {Винница}, Мо- 
солов Игорь (Симферополь, Кривко Дмит- 
рий (п.г.т. Веселое), Рыжов Николай (Цю- 
рупинск), Долинный Александр (Жмерин- 
ка}, Куксов Паша (п/в Червоне}, Лисянс- 
кий Александр (с. Нововасилевка}, Хаог 
{Лутугино}, Заика Александр (с. Городище), 
Санек (Харьков], Лысюк Владимир (Винни- 
ца}, КосКу (Добропилля}, Жуков Вадим (Ни- 
колаев], Мг.лтр (Кузнецовск, Ю.Затонсь- 
кий (Теребовля}, АЕЕХ (планета Земля). 

Мы благополучно получили от вас пись- 
ма на «твердом носителе». В конвертах с 
марками, на белой бумаге, письменные и 
печатные. 
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Что было дальше: Трурль их вниматель- 
но прочитал. Некоторые вслух. Некоторые 
ложе пропел, повышая свой музыкальный 
голос (слыхали, как матричный принтер ро- 
ботает, — примерно такой же мелодич- 
ный) на хвалебных местах... 

Затем все пожелания были переданы в 
отдел пожеланий, советы — в службу уче- 
та советов, вопросы сброшены в редак- 
ционную Матрицу, пусть подумает. 

Главное, ребята, что вы должны понять. 
Все письма, в каком бы виде они ни при- 
ходили, очень важны для нас. Они позво- 
ляют нам больше узнать о том, что вас ин- 
тересует, а что не очень. И образ нашего 
еженедельника формируется затем по СУМ- 
МЕ ваших пожеланий. Так что, если вы бу- 
мажного ответа не получили (сложности с 
бумагой... даже записки друг другу пишем 
на обратной стороне клавиатуры}, все рав- 
но они сделали свое полезное дело. 


Есть статья — есть проблемы 


У «Трурль. У меня к тебе такой секрет- 
ный вопрос. Я тут недавно написал статью 
об одной программе в ваш журнал. На- 
род отзывается и притом некоторые про- 
сят дать крек на прогу. У меня, конечно, 
есть креки на многие версии. Не дать — 
это значит, пожодничать, а человек все 
равно найдет, если хочет, а ко мне боль- 
ше никогда не обратится за помощью, так 
как я когдо-то пожадничал. Дать — поспо- 
собствовать нелегальному распростране- 
нию программы. Может, человеку подска- 
зать, где найти крек? Все равно мы им 
пользуемся, как ни крути, так как обста- 
новка вынуждает. Подскажи, как поступить, 
или полагаться на свое мнение» мап 

Трурль, конечно, высказал свою точку 
зрения: «Креки раздавать не стоит ни в ко- 
ем случае. Если лентяй не хочет САМ ной- 
ти их в Сети, то он тем более не заслужи- 
вает хорошего к себе отношения. Пусть 
сам научится, КАК искать и ГДЕФ Только 
такой путь совершенствования приносит 
пользу... Относительную, конечно, специ- 
фическую, но все-таки пользу. А к тебе 
еще многие будут обращаться — более 
умные и талантливые, не волнуйся». 

А потом Трурль подумал, что описан- 
ная ситуация не единична в нашей жизни, 
она интересна и с моральной стороны, и 
читатели могут высказать свои мнения. Что 
скажете? 


Крепкий орешек 4 


У «Привет, Трурлик! Ты моя последняя 
надежда. Подскажи, пожалуйста, почему 
вдруг из моего системного блока стал 
раздаваться монотонный пищащий звук, 
похожий на звук таймера отсчета на бом- 
бе? Этот звук уже вызвал головную боль 
всех домочадцев ©. Буду тебе очень приз- 
нательна, если ты мне поможешь сове- 


Колонка редакторов 


том». Анютка из Алушты (аппз@а$Ма.уй. 
сптеа. сот). 

Читатели! Вы можете представить, что там 
внутри происходите Я понимаю, что если бы 
оно «по классике» собиралось рвануть, то 
при существующей скорости получения чи- 
тотелями советов через «Беседку», мы все 
ровно не успели бы... Это только в кино отс- 
чет времени до взрыва прерывается глов- 
ным героем ровно за | секунду до полных 
нулей. Причем во всех фильмах! Просто не- 
везуха этим злодеям — всегда такой мело- 
чи не хватает... А поставили бы время на эту 
секунду меньше — все было бы отлично! Так 
ведь? В одном только фильме отсчет осто- 
новили за 9 секунд. После чего я страшно 
зауважал режиссера за новаторство! 

Судя по тому, что читательница с до- 
машними не вскрыли корпус и не перере- 
зали все красные проводки (вы же помни- 
те — они всегда сомые опасные) — ящик 
на гарантии. Следовательно, внутрь его 
можно проникнуть только ментально — си- 
лой разума. Так вот вам, уважаемые чи- 
татели, тест на знание компьютерного же- 
леза. Скажите, в чем причина явления@ 

Интерес наш академический. Пока со- 
веты попадут по адресу, все, скорее все- 
го, уже закончится. Так или иначе, будем 
надеяться на положительный результат. В 
этом случае Анюта сможет выступить экс- 
пертом — она нам расскажет, какие из чи- 
тательских версий оказались самыми вер- 
ными или самыми оригинальными. Договор@ 
Впрочем, советы продублируйте и Трурлю, 
чтобы знал, что в следующий раз отвечать. 


Гпобус МК 


Продолжаем следить за развитием од- 
ной интересной читательской инициативы. 
И сегодня у нас два письма. 

Вот первое. 

У «Прочитав последние «Беседки», я по- 
думал, а почему бы и нам не открыть в но- 
шем городе «Сообщество читателей МК». 
Чем наш Ивано-Франковск хуже? Пускай 
теперь славится не только сейшенами («Рок 
Вибух»}, но и будет самым активным по чте- 
нию МК. Так что если есть мысли по поводу 
сообщества, пишите мне на айни@Поте.Йиа». 

А вст и второе. 

У «ГИишут тебе администраторы льво- 
вского клуба ММепти М. Действительно, это 
идея! Нодо в каждом городе создавать фан- 
клубы МК, которые будут служить предста- 
вительствами журнала. Там можно было бы 
организовать общение между читателями, 
организовывать встречи с авторами, ра- 
ботниками редакции и все такое прочее ©. 

А пока мы поговорили с директором 
ношего клуба, он согласился выделить мес- 
то и время для встреч фанов журнала. При- 
чем для членов фан-клуба будут льготные 
цены на Интернет: 1 ЧАС — 2 ГРИВНИ 
[Участие в фан-клубе — бесплатное.) Ток 
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что любить любимый журнал будет еще и 
выгодно! Понимаем, что напечатать адрес 
нашего клуба будет рекламой, которая 
должна стоить денег, поэтому даем толь- 
ко тай (тТеппит-2@иг.пе} и приглашаем 
всех, кто читает МК» Мс & Мах3ЗО 

Спасибо, админы. Дело неплохое. Од- 
нако какие психологи! И МК-шникам эко- 
номия, и клубу прибыль. 

Только вопрос — как отличить настоя- 
щего фана МК от халявщика, желающего 
шарового клубного времени Есть ли у на- 
шего читателя характерные внешние приз- 
наки или какие-то особые душевные каче- 
ства, позволяющие выделить его из толпы 
иных любителей компьютера? 

Читатели! Вопрос достойный Вас! Довой- 
те к зеркалу. Осмотрите всего себя внима- 
тельно, вглядитесь затем в «зеркало Души» — 
глаза. Согласен — «редкостной красоты зре- 
лищер. Но, что еще замечаете? Напишите 
нам. Мы сведем всю информацию и создо- 
дим совокупный образ нашего читателя. За- 
тем кинем клич, и лучшие наши читотели ЗО- 
шники его виртуализируют. А потом лучшие 
наши читатели программисты проплагинят 
его в самые хитовые игры. И тогла мы пос- 
мотрим еще кто кого! 


В понскак справедливости 


Пишет Магу. 

У «Трурль, ну почему создавать сайты ток 
тяжело? А еще тяжелее их раскручивать? Вот 
пытаюсь сделать свою домашнюю странич- 
ку, а все не выходит. Кождый же в профес- 
сиональные критики записывается, имеющие 
опыт, знания, многолетние наблюдения... И 
всех вроде бы полезно послушать. Но это 
же просто с ума можно сойти, я разрыва- 
юсь на части! Одна говорит так, другой со- 
ветует совсем обратное, третьему все нра- 
вится.. Приходится все время метаться, что- 
то исправлять. Сначала это очень увлекало 
и забавляло. Были наполеоновские планы, 
море идей. Но постепенно все затянулось и 
перестало родовать. И главное, что за две 
недели существования сайта мало кто его 
посетил и еще меньше оставили мне сооб- 
щение в гостевой. Так грустно и обидно...» 

Редакция отвечает: если вдруг получит- 
ся легко — это подозрительно! Ночинай 
искать — в чем просчет... И нет в этом ни- 
каких дешевых парадоксов. Дело в том, 
что как показывает опыт, в жизни ВСЕ ко- 
чественные вещи достигаются затратой 
сил, ума, времени и энергии. 

Согласны, всех вроле бы полезно пос- 
лушать. Ну и послушай. А потом сделай, 
как хочется... как подсказывает интуиция. 
Ведь это будет ТВОЙ сайт. Пусть он бу- 
дет неповторимым и индивидуальным, как 
сама ты! А всем не угодишь, даже самым 
лучшим и советливым. 

А вот то, что за пору недель там моло 
кто побывал, так, как писали в статьях МК 
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наши опытные раскрутчики, — тут надо 
затратить сил даже больше, чем на соз- 
дание сайта. И существует много специ- 
альных правил и приемов. Уже не техни- 
ческих, а психологических. Заставить что- 
то сделать человека намного сложнее, чем 
«железо»! И готовься — процесс раскрут- 
ки не быстрый! Так что — терпение...» 


Включите микрофон 


У «Это к Вам Мороз Иван стучится. Я 
по поводу форума. Вы его читаете? Тог- 
да почему нет никакой реакции. Вы види- 
те, какое негодование вызывают некото- 
рые ваши статьи». 

Что ответить? Вот есть у вас форум. 
(Комментарий редакции. Это который мы 
еще называем «Читательский Клуб МК». 
Подписка — пустое письмо по адресу 
пусотр-зибзстфе@уаноодгоурз.сот. Кстати, приг- 
лошаем всех.} Для чего он создан*.. Для 
общения. Согласны? Так общайтесы Сво- 
бодно высказывойте свои мнения. Ато по- 
лучается некая трибуна, на которую каж- 
дый взлезает и говорит, обращоясь вроде 
к присутствующим собеседникам, но на 
самом деле косит взглядом на притаивших- 
ся редакционных агентов-наблюдателей... 

Тем более есть такой социальный за- 
кон — намного чаще пишет раздражен- 
ный человек, чем тот, кому понравилось. 
Второму было интересно почитать, он оз- 
накомился и спокойно ждет следующего 
номера. А раздраженный пишет. Поэтому 
выходит некое неравенство. Получается, 
если мы будем учитывать критику, всю кри- 
тику и ничего кроме критики, то через па- 
ру месяцев мы постепенно прикроем все 
рубрики и будем выходить — 60 страниц 
белой бумаги в красивой белой же облож- 
ке (вы знаете — есть читатели, которым да- 
же цвета нашей обложки не нравятся). Хо- 
тите так® А то, что невозможно угодить 
ВСЕМ, так это естественный природный 
фактор. Люди-то все разные. А то, предс- 
тавьте — ходят по улицам все хорошие- 
прехорошие, но абсолютно одинаковые. 
Как дискеты из одной пачки. Бррр... 


Вопрос 


У «Уменя вопрос к вам, сколько сто- 
ил первый номер МК?» Петя Пяточкин 

Кто-то помнит наизусть вою таблицу пре- 
рываний. Кто-то любимый сетевой пароль 
(свой год рождения] клеит на бумажке к мо- 
нитору. Кто-то назовет все СИ-шные опе- 
раторы и команды, а кто-то, написав вче- 
ра курсовик, не может сегодня найти его 
на винте. Дело в личной оперативной по- 
мяти. Испытаем ее, проверим, а® Вот вам 
достойный тест. А кто не знает, точнее, не 
помнит, тот пусть смотается на личной МВ 
{машине времени} на несколько лет назод 
и глянет. Кто окажется ближе всех к пра- 
вильному числу, получит приз от редакции. 
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733/128 ЛОСЬ/Мдео+$ВуАТХ И + 19 1 р4-24/256 МВОБВ/ 120 СВ / СО- 4024 , 725 ; 26 — Асег5ЗЗС 15"/Р-2.0/512/З0/ОМОСОВУ/ | 10472 ‚ 1870, 3 И волонтер т а ® Л-абидская 
ООВ СЬДИВЬСТЭВДАТХ 1049; 196 1 1 р43,0/256/2ОСЬ/З2МЬ/ЗВ/СР/ЕЮБИАТХ ‚ 4558 — 852 ‚ 1 Рос ХТИВРМ-2.4/512/60/ОУО- 11134 ; 2043, 31 и ЕВЕ Е ООТИЕЧТАТЧИТ ю №2 1268-96-41, 451-70-46  ммммриваг-Иа.емиа 
зООмНе-256МВ-40С8-З2МВ-СР-ЭВ, 1075 1 197 213  ЗобАСь»/512/6О/СЕАТИ2ОО/СОВУ 5686 | 1030, 4 — НРОВХЕРА 17/15/2566 /З0/0МО-СОМУ —; 11173 ; 2050 37 мания мо зая ме оо [:268- ‚ 451- . - «ем. 
и 2 т РАТ/ЛВООВИЯОИ6АМЬуБО 7 480-134 БАМ АСИ ЗОВУ, 2104.37 ЗоскеРАЖМ26воч АМ ТАТХ 280242068 340 ; 63 (28 СБаме 52х$АМУИМЕ/ЗОМИ Е ИИ 
СУЗД2ВЛОСЬЛИ во +5ВИАТХ 107; 207; 1 рм17/2560ОВ/4О/СЕ6А/5ОЖ/ 7" 508 34 — 0Е1.Р4-2400/15"/512/40СЬ/ОУО-СО ВУИ › 12760 ‹ 2200 16 А ЧАТ 9228  СобебЗАмнох 1 пая + = 
Ч700МНЕ-256МВ-40СВ-З2МВ-СР-ЗВ 123: 208 ; 13  рму17/2в/вОДОЕбАМИБР»ИТ 490 ‚32 — Зое 5205-5503 РМ-2,0/512/40 12808 2350, 31 Ни ах ма Г. $ 
С7ЗЗ/12В/ЗОСЬ/маео+ВИСР/РОР/АТХ 1204 ; 225. 1 Р№1 7/128006/40/64МЬСЕМХ400/СР52 380 ; 12 — Тозфа5ТРА 1,7С/15"/512/40/ОМО- 13625; 2500; 37 т ай = = = ват = = = т & 
С950/128/1ОбЬ/идеот5В/СР/РОБИАТХ 12571 235 5 1 рутвузвёрОЖ/4О/бАМЬСЕМНА40/СБ в: р ь  КОМПЛЕКТУЮЩИЕБ/У 4 ре ЕСТ жа 
Е 'АТХ т а ЕВЕ, 485 т мониторы "АОреп” АВ 8845 ЗОВ 266, АТА 358 4 3 С 52>%ААМ 142 26 37 
> ИЕ ТЕТ 131; 24:1 И ОРВДВО/АМЬОНМХА4О/ СО 5412 нос б/уот 114 2 55 "ОЕ" М833-ВС 8450, 2 ООВ, АСР 4х 358 64 ; 39  ТЕАС52х СР-Вот гор 12м 157 28,15 
ОЕ реа в 24 3 71/28/2065 тр: ЗА ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯПК 4 САМОМ 9У2М, 845С,50с478.ОВМа 39 | 65 26 4432.52.24иб2АТЕАС МИЗИМИМЕС 185, 34:3 
С850/128/1ОСЬ/З6МЬ/ЗВУСРИЕОБ/АТХ 1943 то НЕ НИЧАН ЗНОТИЕ МУ4ЗМ, РАМ266М+боипд за 45 ; 26 [№2 6/40ТЕАСЗАМ51С,ЗОМУ 223: 40,2 
1700МН?-512МВ-6068-64МВ-СО-5В 1366 253, 13 Е т ре 927 з а Процессоры ССАВУТЕ 7\КМЕЗ, КМ266,5ОВАМ,бауаде 361 65 26 — СРТЕАС 52х АТАР 245 45 37 
Се!1100/128/206/8М/52х/ЗВ, РЕ! ЗЗ 1372 ‹ 245 ; 15 ая ы Ее ЕЕ ыы т ве АЕ 26ООСНЬАТНЮОМот 131 24:3 "Зриме" М$52М 515651 З3МНЕ, 2008 364 65 ‚ 32  СРАМВепО 48х/16х/48 ВИ 273 5; 38 
С950/128/20СЪ/З2МЬ/ЭВИСО/ЕОБ/АТХ 1412; 264; 1 — а 6 6Н: 164. 512МЬ/4-64/20 ии АООТ 139 25:2 МВ АБотоп РМВ45СИ 1845С1. Зоске 364 466 ; 25 СР-ВА 48х/24х/48х1С 278 50:2 
С1,1/128/20СЪ/З2МЬ/ЗВИСРУЕОБУАТХ 1434 ; 268 1 м 06 НЫ 2 - т ЕЁ Г В Е Сыегоп,РШ,РМ, Сеегоо366М!2-2,3© 158 29 ; 31 САМУОНМ 980245, 8450, Зос. 478, ООВ 377 68 ; 26 — СО-ВМ! 48х/12х/48х ЗОМУ 294 53:20 
с1700 256 05Р_4ОСЬ З2МЬ. СР_ЕОО КВ.М 1482 ‚ 277, 38  ^40Р002.2ОНЫб-5ТаМЬ/4-64/ г те ЗСО Вы У ВЕТ НИ В М5! 6390М КМ266 266, 3"ООВ.РЕО 37 ; 68 21 СРАММЕС 48/24/48 (9300) 296 ; 53 1:21 
2000МН:-512МВ-ВОСВ-Б4МВ-СБ-5В | 1501 ‚ 278 ‚13  '200МНЕ-256МВ-4ОСВ-64МВ-СР-5В и ня АМО РЫВОМ 1100 Могут 168 30:3 МВМА-КТ133А/266А/333 АТХ от 382 , 70 ; 37 СО-&МмЕС40/0х/40ЮЕ 298 54 ; 25 
С1,4/128/20СЪ/З2МЬ/ЗВУСРУЕОО/АТХ 1509 1 282; 1 СОЗ В/ЛОСЬАТМЬАТХ 3 2 ] АМО Бигол 1200 Могдол 182 34 1 38 АЗВоск К7УМ2, КМ266, ООЯ+$ОВ, Маео+ 383 6 ; 26 — СОВМ 5опу 40х/12к/ 485 БЕ 298 54:25 я 
1.2 Си2/128/20/СЕ2МХ400-32/СО52х 1546 1 20; 4 вов асс. т т т С т СРУ АМО Бигов 11300 МН 183 33 › 26 МВ АБоггоп РХ845ЕУ1845Е Заскей 386 70 25  С0-&\М Асег 48х/16х/48х ФЕ Велой 298 54, 25 знаи чо т аКко е 
Се! 1700/128/206/32М/52х/3В, 845СЕ 1562 ; 279; 5 р ё ео ИР пен 4 АМО РОКОМ 1200 Могдоп 190 34 33 ЗСИТЕК 75КАМ, МА КТ133А/586В 389 70 26  СР-8\/48х/24х/48х МЕС 316 57 120 
Се! 1100/128/206/32М/52х/5В, 1815 15791 22:15 т еее аа ОАО 203 ; 38 ‚ 38 АЗВоск 4445018450, ОРЕ+5ОВдот,6 394 й 26 ©0816 48/24/48 АТАМ 343 68:37 Н И З Ки е ен ы 
ТАНИ 1996 3 280.3  рухуловылемысОтоуателаиР Г Забота НЕЕ ТА св мтисНИНиН СТВ И, 
/ -. ы . огдап МВ АБатоп РХ845РЕУ 845РЕ Зоскег 420 76 5 - 1 ин (сей 
быт т У Ее я 21100/128/20СЬ/16МЬ/ЗВИСР/ЕОБуАТХ ‹ 1354 ; 253; 1 пе! Саегол 1100 256КЬ/1004гоу 224 40 ;.39 "Зоек" 9.85ЕВУ2 МА РАХ4ОбАСЕ+ 426 76 ; 32  СР-ЕМВЕМО 48/16/48 2МЬ ОЕ 363 65 121 на Компьютеры и пери ф ерию 
17 6ы/128/20 умх 400-32/СР52х 1639 297 _ С 900/128М/206/8М/52х/ЗВ/МЕ 1355 242 ; 15 СРИ Саегол 1 2 СН; 256 КВ Сосре 232 42 25 ЕРоХ ЕР-ВКЗАЕ, МА КТЗЗЗ, ОО 438 79 26  ОМО+СОЕМИС 12/8/32х//16х "ПРЕ 391 70 2 254-21-85 
1,2 6ьг/256/40/СЕ?МХ400-32/СР52х 1656 в 3004 ООС ЗМЬВИСРДАХ в М3 2 г Саегол 1200 гоу Тиаюил 233 + 42:20 Зонек ЗС ВБЕРУ?2 (5478/Р4Х400+-] 41; № ;18  СРАМТЕАС 40/12/48 ОЕ 475 ‚ 86 ‚25 
`Любые конфигурации под закоа, от ЗЕ 300: 35 МЕ МЕ ООВ. МЕСТ:5В т 5 т 1 = ААБАВЕАХЕЛУВ 305; 57; 38 АЪъонол КЖ400-8Х (1400, АСР В; 441; 8 18 — ОМОРМТеос БМ \БОЮЕ РТ. 1943 ‹ 335 ‚16 ПТО 254-48-98 
1.2 6#2/256/40/6Е4МХ440-32/СР52 1684 бы 1100/1284/206/32№4/52х/58 и СеГА 1,2С|На Тоооне) Зоске!-370 305 56:37 "Зонек" 51.850Е2-С1845ЕНСН2, 2008 442 79 ; 39  ОМОРМ+СОРМ $ОМУ БВУ500А 24/2/24/10_ 2053 ; 368 ; 21 Продажа в кредит Пн; Пас 10.003да 38-008 
Се!1100/256/406/32^/52х/3В, 1686 ПБыЕ Конфисувоним под зокозьот т СРО Сейгоп 17 СН Зоске! 478 Вох Зо ь 25 АВАТЕОМ РХ845РЕУ, 44333) 58533} 446 ‚ 80 |121  БУОЕВ/ЮМ ЗОМУ 0РУ-500А 2436 ‚ 420 ‚16 А к | ГОМА Е ив ОЙ 
Се! 1200/256/406/32М/52х/ 17025 304 545 ОИ 1552 83: 4 АМОК7ХР.А700 АТНЫОМ Зоске! А 324 80:28 "ОЕ" МВ7В-ВС В46РЕ, 3 ООВ, АСР 4х 448 80 ; 39  неатег$оиу 50-9000 12/24 СЬ 2494 ; 430 16 К Ц еено 7, к.2 
17 6ь/256/20/4%400-32/ СОБР р 24 2000МНьб12МВ-60СВ-64МВ-СР-ЗВ 1577 ; 292 ; 13 — АМОАНЮОМХР 700+ (1,7) 325 3 58; 39 ОН АО77, МА КР400, БОР, 6 450 ‚81,26 — ЭиеотоголуЗОТ. 110002440 С РВ Л пабиние Киев, ул. Цитадельная 7, к. 
1,2 642/256/40/СЕАМХ440-64/ СОБР 1739 ; 315; 4  Х100/128/206ЬЛ6МЫСР/Б/АТИКМР › 1584 ; 296; 1 АМОАМНопХР 1800 + 36 1 ; 38 МВ Ешедгоир .РЕА2, 845РЕ Зоске 453 ; 82 ; 25 : 
Се! 1700\845Е\2560ОЕ\60СЬ 1755 $ 325 ; 29  ГАКОМИ00/ 128 МВ/20СВ/ 52х то 2 2 26 ие Сегоп 1700/128 Зоскей 478 329. @1 128 ЗОТЕКЯ-750РУБС МА КТЗЗЗ, ЗЗЗМН = #2 26  ЗСЯАдаресАМА 2940 166 Е мм осот,Жеуиа 
7 ба 2564ОЛМХА60-14/СР5З ви 328 4  ^АР16Н2/256/40/М4400-32/СОБ2х 161 4 СРО а Саегоп 17 СНЕ/128К 39 5 М 26 Зонек $1-КТ400 {КТ400, ЗОО) АТХ 458 ; 84 ; 18 РСМОА Ргемаге ЕЕ 1394 3 рой 278; 48116 |= Г: 
Се! 1800/256/40С/32М/52х/3В, 18450) 1837. 328 ‚15 0 1300/256м/406/32М/52*/5В 1680 ; 300 ; 15 — АМО АТНОМХР 1800+ (1,57) 347 82 3 С!САВУТЕ СА-7УА, №400 ООВ, опа 477 86 ; 26  РСМОАУ$В202 рол, ЕП. 278 48; 16 ] Е . . 
1,7 Ср2/256/40/СЕРТ-64/СО52х 1904 345 4  ^0130Н5/256/40/М5400-32/СО52х 1684 х 305 ; 4 СРОАМОАНоп»Р 1700+ Мре - р 350 5 63 26 ЗОНЕК 9-КТА00 ААС, МА КРА00 47 ; 86 126. ЗСУ Адорес 2906 ЕП. 342 159116 ‚, п, Жипянська 14, оф 1 
Конфигурация под зокоз от В 37° АОЫХЕ ВЫ ОЗОНЕ 1697 + 308. ; 15 ИМТЕССаегоп 1.76Не$оска-478 Вох 354 25 1..37. Зойек Я -75ЕЕУ (КТ400+8235, РОВ) 480; 88 118 — СЯ АЧамесАНА 294007 348 60 116 ВУП, , ь ь 
1.2 ©2/256/40//А19000-64/СР52х СРР АА ЕЕК РН 3701.3 3915.1 2 АМОАНопхр2000+ АСИ ЕТ ОТЕК 9-85ОЕ2С, 845, 5ЗЗМЬ2 483 ; 87 126  РАОЮЕАдарес 1200А 365 ‹ 63 116 ; 
СЕ. 1300 / 128 МВ / 20 СВ / беГогсе 1943 1 350; 26 — ХР2000/128/206®/16МЬ/СРУРОО/АТКИКМР ‹ ТТ › 321 3 1 АМОАТНЮМХР 20001,67) 381 68 4 3 МЯ 845РЕ МАХ Е5В533 208333 бс® 491 88:21 — но1605СЯ Аварес 19160 916 ; 158 ; 16 
<. 1700 / 256 МВОРЕ/ 40 СВ / 64 1943350 26 АНОНИМ ЗИ 3758 1314 515 СРОАМО АНопХР 1800+ МЫ Вы = 70225 "Зовек” 5185063-С1845РЕНСНА 493 ; 88 : 39 Ц ио160 СЯ Адарес39160 1079 { 186; 16 т 
С1.7\256208\206\СЕАМХ440 6АМ\56\ 52, 1960 ; 350 ; 35 — АФ176Н:/256/20/МХ400-32/СР52х 1866 ; 338 ‚4 1гуе! Сейегол-1800 ВОХ 391 УЗ в 38 ЕРОХЕР-ВКФА, МАКТ4О0, ОО, 35054 м 0 6 мо1605СЯ Аворес ЗО МОС РТ 10% 
20 6№г/256/40/МХ400-64/С52х 1987: 30.4 а под30коз от с ие но У АМО АНоп 2000 ХР+ АЕ УВЕ ВИ АБоноп КХ400-8ХУРЕО (КТ400} 496 ; 9 :18 — РАРШЕАЧарес2400А 1624 5 280 ‹ 16 О псрелий аъкок 
2,0 6#2/256/40/МХ440-64/СО52х 2070_:; 375 ; 4 АР МИОМА ВОР т Роме Саегол 18 СЕВ ЗВ МОУ ВУ. "АОрел" АХАРЕВ\ВАБРЕ ЗООЕ 266, АТА 498 ; 8 ; 39 — ИноОРАЮ 5С9 Адарес 21005 2146 30 16 Е 
пи 6ь2/256/40/АИЯ000-64/ СЕМ О За НЕМО, 1932 1 345 : 15 ыы Сыегой-2000 ВОХ Е ВТУ ССАВУТЕ СА-7УАХ, КТ400 ООВ, Заиа4 56 ; 93 26 | Анйимема Е ею та оргтехнжа 
2,0 ©12/256/40/МХ440-64/ ВУ 5. 4’ РЕНО рЫЬ 2042 : 370 ‚4 СРИАМО АНой ХР 1900+ Мг икры А31$ РАВБЗЗМ, 1В45Е ФЗ Лот 525 : 94 21 Большой выбор окуст-их систем от: 2 4 аз зая аому та офКУ 
СЕГ2000 / 256 МВОСК / 40 СВ 2525 ^^ 455 26 — ХР2400/128/206Ъ/16МЬ/СО/ЕОБИАТИКМР ‚ 2049 ‚ 383 ; 1 СРИ АМР А!Ноп ХР 2000+ МВ 461 83, 26 МУ КУМ2-ЕНМЕогсе 2 ЗРР 2083200 547 98 ; 2 Колонки жест Х-618 {2хА\/) 38 7 2 
2,3 С12/256/40/МХ440-64 ВУ 2600 44  ^1 72360 0Ж\40С\СНМХ440 64М\З6\52к 2072, 370 1 35 АМОАТНЮМХР2200+ (1,8) И ИЕ АЪоноп РХ845С РЕО [845С, Е5В533] 556 | 102 ; 18 — 16-З26Уатово,Стума,Сгеойуе от 38 ЕЕ 
"Са 6нз/128/20/32/СР/Л5"ДВЗЕР 26 у ООО ОМ ООКЧО СВ, 2081 1 3751 26 мы Саегол 2 1©НЕ 128% (47 Вох Е ВЕН ЗЕЕ аРогсе? Метознот М5-6570 КМ 588 ; 105 ; 15 $8 СМедо СМВ738 32 1 4 Споппев Е т 25 
Сафегог-1,2/128/30/32м/52х/15* 358: 34 и 2. О С а Е ; СР та ны ВЕ ее ы :. №М5-6570С\0 10} К7М2С-1 {огсе4206+] 79 ; 132 ; 18 — Колонки СЕМ$ $Р-©06/ЗР-10/5Р-16 44 8137 
- . 37 ры х АЕ, Сагой, 20НЕ Зоске-478 Вох №8 Мок 2 230 18 — АЗ Содебел Р-182 210 \/ М5 72 13; 25 
НИЕ 38 3  МНОМХР1ЯО/ 26БМВОБА/40СВ | 2498} 40 | №  мысыме ран тети о АЕ ры бал ПВ В по СНИЖЕННЫМ ЧЕНАМ 
Сеегог-1,7/128/40/64МАБ/52х/17" 0.3а АОНы 2639 5 ЧТВ; ао СРО Саегоп 21 СНЫ 128% ТН Е Н02\/2 205 С8 5400 урт 2 МВ Сасе 309 ; 56 ; 25  Колонкижеоп 1900 (2+2н4) 1 9 | в. 2 
Саегог-1.2/128/40/32М/52х/15" 3307:232° АЕаДОВОВЕРОЛЬН СВУ КТ6ВА 2676 1 471; 37 ПУТИ: Репвот-У 1,5СН# Зоске|-478 Я, 10-120СВ 5400 Зотзупа.Моог ЛУ от 322 ; 59 ;3 Сеоме5В128ВРА 109 20:3 
©-17РМ/128/40/СЕ64/52х/17" к 420132. ЗАПОМЖЕЯЮЮ В РОКДЕОВ 2775 1 500 | 26  СРИ и Ремит4 1.7 ОНь, 5478 р ЗЕЯ ВР 20-1208 7200 Зеадсте,Мамог, МУРот 332 ; 61 ; 31  Колонкийихеот ЕМ-В2 (15\\2,5У/) аа 
Са! 1.1/128МЬ/20/ $УСА 32МВ/С52 к 28:2. НОВЫЕ 2796 ; 513 : 37 АМРАПНОМХР2500+ (1,8336Н2/333) ЕР АЕ КЕ НЕА Заеазипа 2068 5400 335 ; 62 ; 2  Колонкижеот вт равУ) 9; 2:2 
Се!1-7/128008/40/64МЬСЕМХ400/СР52 295.12: ` ВООМ белавцевов АОИ ЧЕВ/ 512 ЗАТ; 568; 15 ПМТЕрепвия-\ +7СНЕ оскеЕ478 ТЕР ЗВЕРЯ 20СЬ\7 200ЕВ 5400РМ 335 ; 60 39 АЗЗуеп5Р5-611 20\/ ВМЗ дерево а 22125 
Са 1 8/256008/40/64МЬСЕМХ400/С052 ‚ 332 512  АФ2.АСН»/512/60/СРАТМ200-64/СОЕММ , 3227; 585 ; 4 [Р4 оке! 478 1.76 ВОХ 767 + 142 ; 28 2ОСЬ “багтвияю" 5400ЕРМ 32 | & 139  КолонкилинвотА ЛВ 5 52 Ра 
Саег-1.7/128/40/64МЬ/52х/15° Е 385 (17 А№-1.8/256008/40/64/СОРМ/Т7 3515 2 645 ; 37 — СРИРепнит 4 1.8 СН2512 КВ Соске а 20,06Ь \меметблуис {7200} 344 | 62 ; 20  Коловкийихеот!Х-600 (25204) 140: 26:2 ОЗ онНЫе 
©-374/196/4С/2М/52*/Уат7 24/14" 0 И. Амр воамыаанит. 410: 34  ИМГЕ.Репвот-У 8СН: 5-478 Вох РЕВ ЗА: ФЕ НОО $еодае 402 СВ 5400 грит 353 ; 64 25  АЗРитох Асоузсь 5005 ВМ 144 1 26 } 25 : ь * 
Се-1.7/256/40/©Е64/5 25/1? В ВУЛ 428: 34 мы Р4 1 ВАСН2 512 И78Вох Е ИНАЧЕ 20СЬ “ботзипо" 7200ЕРМ 358 ; 64 39 ГМ/\чите, МеБСотего, СарпиеСога 153 5 28; 37 (044) 418-36-17, 464-66-99 
< КомпьетАеи ВЕН РЕ РАНЫ 350.5 34 СРО име Репвит 4 1,8 СНё/ 512 Ре И тир НОР: 40 09 5400 АТАТОО \р М4ООЕВ) 378 ‹ 70 ; 28 — АЗМоюно ММСЗ-83В Зибмосег 18 УИ + 166 ‹ 30 ‚55 
РИ-12/128/20/32/52»/58 {815ЕР 2л6 ; 360 ; 15 — 0оп-1.2/128/30/32МЬ/524/15"_ 348 ; 34 — СРУРепвит 4 22 СНг 512 КВ Сосфе ЕЕ ВНЕ р: Зотзито 40685400 ^^” 378 | 70 ;‚ 2  Следуе боипвЫамег уе! 5 1 РА тя 5 "ив А“ Ф КОМПЬЮТЕРЫ, ая а 
РИ-1,2/256/40/32/52х/58 {815ЕР 2122 ; 379; 15 — А 7/28 /40[СЕ64М/52к 17 410 ; 32 — АМОАТНОМХР 2600+ (2.083СН:/333] 907 : 162: 3 40СЬ"Зеодые" 54008РМ 981 68 39 АЗ Содебеп $Р-В18 Зубное ЗО 193 35 55 | И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ОТ $ 
РШ-1.26612/256/20/32/52*/ ЗВ, 2458 439 ‚15 — Гмо-1.2/128/40/6Е64/525/15" 360 ; 32 — Репнот № 2400 512ЖЬ ВОХ 533МН2Ш 926 373; 38 40.0СЬ\ечен (7200) ка в 20 Сеешавл, Ра то" воз В 
Р-Н! 3,33С42/128/20/64/С0/15" 2943 ; 540, 37 А} 7+ХР/128МЬООР/40/64МЬСЕМХ400/СБ 315 12 СРИ Репвит 4 2.4 СНЕ 512 КВ Соске 933 149 ‹ 25 40СЬ"ботвьпо" 5400ЕРМ ЕЕ 6 (39 ТИМТегсД/УМедоРонеКнонй 24 ю:з 
Р.И! 1,264:/256/40/64/СОК\У/ 17" 3924 ‚ 720 | 37 — АТ-В+Р/256МЬООВ/4О/6АМЬСЕМХААО/ СГ: 340 ; 12 СРО шие Реони 4 2.4 СНУ/5Т2В 26 НОО. 40 89 5400 АТАТОО Загззипа 389 ; 72:28 — Стеслуе ЕР 1600 СиолоЙ Зитоипа 300 5 55 537 Ш 
"Компьютеры Нё базе Р 4 А 0+ХР/256МЬОБВ/60/64МЬСЕМХ440/ СР 375 ; 12  ммыР42 53СН2/533 51265 (478}Вох 1103 $ 19 3 ВО ООАТАИ ОСАО ее Е АВЕС ИЕТОЕ Г : Мои 
С4-1.7/12В/ЗОСЬ/Мео+*ЗВУАТХ 120 ; 228;  ^Н-17Р/428/40/СЕбАб2А/ 17" 420 17 ‘Модупи памяти ОСЬ АСТОР 73 | 38 АЗ шивойТ6 1 подох Звмооы а = 1320 тон 
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РМ 17/64-512МЬ/4-64 АСР/ЛО,2СОВ 157 279 31  РизиР-100/10"/4В/ВТОМЬ/ЗВ/ЕОО 986 ; 10:16 — $08068РС266,333- 128МЬ-512МЬ от 98 8; 31 ООВ Я ИЕ СВЕ нае РА м ИИ 
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2000МН:-512МВ-60СВ-64МВ-СР-$В, 1874 347 13 1ВМ РИ-366/13"/96 /6СЬ/СО/РОБЛах 3190 550 16 ОБЖ 256 МЬРС2700 333МН= 150 28 38 НОР. 4009 7200 АТАТОО\/ 0400.8; 459 85 28 Видебкарты 
Конфигурация под зокоз от 1908 ‹ 350. 37 — 0Е1РИ-366/13"/128/6СЬ/СР/ЕОБ 3393 ; 585 ; 16 — Р08256МЬ, 266 МНе, РС-2100.РСИМСР 162 , 30; 28 И О астана ‚ ЖЕ 
24-17 [128/20 СЪ/З6МЬ/ЗВ/СР/ЕОБ/АТХ ‚ 1931 ‚ 31 51°  18М ЕД 3/ т я и то а 2 т мамы ВОРОН, т 5 Е НОР Зеодеие 600 СВ 7200 гр 480 ; 87 25 — АПРоде 128 на З2МЬ АСР 4х 140 ; 25:21 
Любые конфигурации под зскоз, от 1932-1345 „35 ВМА ОаСы СР ОСЬ \Мечега Оки 5400 485: 85 ; 23  АПАНИ\М/опдегт28 В/Л6МЬ р ам 
2400МН-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В 1933 ; 358 ; 13 \8МРИ-700/14"/128/126/ОМО/РО 3162 890 16 — 5ВНозр Огуе 6АМЬ ЕХТКТ НЕ И МЕ 40СЬ Можсх 7200 502 ; 88 ; 23 — 5МСАЗ2 МВ ММа ФеРогсе 2МХ-400 155, 28 125 ПРИНТЕРИ, `МОНИОРИ, СКАНЕРИ, ФАКС. ‘МодЕмИ 
Р4-1,8/128/2066/З2МЬ/ЗВ/СР/РРР/АТХ , 2083 ; 380; 1 ТозфаРИ-700/147/128/12Ь/СР/РР ВиО +18, РМО МЕ РСН 25 80. 0СЬ М/С АС800ВВ 72006РМ 2МБ сок › 503 ; 94 ; 38 — Серогсе ИИИМ (СТ$-Г] 132-12 158: 27131 | 68. 1000/Р4Е1З3Т/128/40/ЗУбА 32 МВ/52х/5В — 1325 гри 
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1,7 ©р2/256/40/МХ440-64/СР52х 2401; 435: 4 — Тофо5ТС116/14"/266/20/0УО 7358 ‹ 1350 37 — ГММ52МЬООВРС-2100, ВВАМО ст 681 18 37 ВРУ ЕЕ О Е ии А ЗИИ ЖК |] 3% | А СИСТЕМНИЙ БИК 
Р4-1,8/256066/40/32/52х/3В 2402 ; 429 ‚15  Ромов 7145 РШ-1.2/256/20/0МО 7576 : 1390 31 Материнские платы Е ООСВТЛО Ре А АА ЕО ВЕ Авт 
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| мой КОМПЬЮТЕР _ 
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зименование 
Мапй СеРогсе4 МХ4405Е 64МЬ БОРТУ 
СЕРогзе МХ440%Е 64 ООО) 
МИСВОЗТАК СеГогсе-2/СеГогсе-З 
УСА 64 МВ Мою СеРогсе 4 МХ-440 
ММО СеГогсе-4 МХ-420/МХ-440 32МВ 


АТ! ХРЕВТ/РИКУ/Кадеопт ЗОВАМ 32/64мМВ 


ппомзюп СЕАМХ440 64М8 ООВ ТУ 

АП Кадесп 7000/7500/8500 ООВ 64 
Заррге АП Вадеоп 9000 64МЬ ООВ ТУ 
\пломзюп СЕАМХ440 64МВ ООВ ТУ 8х 
АТ! Радеоп 9100 6АМЬ ОБ ту/ ОМ 

АП РАБЕОМ 9000 64М 208 (250/200] 
АуеМефю ТУ/ЕМ/А/СВ ›ТУзибю+-ДУ 
З\СА 64 МВ АП Радеоп 9000 АСР ООВ 
Зарриие Вадеоп 9000 6АМВ ТУ-ои 
ЗУСА 64 МВ шпо\вюл СеГогсе 3 1! 

АТ! Вадеоп 9000 РКО 64МЬ ОБЕ ТУ/ОМ 
АТГВАБЕОМ 9000{250/200} 64М ММОН 
1ЕАОТЕК СеГогсе-2/СеГогсе-З/СеРогсе 
АП ВАБЕОМЯОООРЕО УО 64М 275/275 
СеГогсе ЕХ 5200 128 ООВ Т\У-о/ ОМ 
АП Водеоп 9000РКО 128МЬ ООВ 
Си630 СеГогсе ЕХ 5200 128МЬ ООВ 
Радеоп 9100 128МВ ОБЕ {250/250}, ТУ 


АПКАБЕОМ 9000РКО 12ВМОСК 275/275 


Кодесл ОООРго 128 МВ ООВ, ТО 

АТ! Вадеоп 9500 РКО 64МЬ. ‚ООВ ТУ/ОУ! 
`СеРогсе4 114200-8х 64МВ бов и [ет 
АП ВАБЕОМ 9000РВО АЦ ММопдег 64 
АЩВАТОМ Тыфо(СЕАТ|-. -4200 8128008 
АП оЧеоп 9700 Апагиз 128М ОБЕ 

ОМ 9700РКО 128008 325/310 


15"1С 500Е 

15" Затзипа 551$ _ 
15"НАМ$ОЕ. 51ОР 

14-22, 5ОМУЗАМ$ИМСАС от 
15" Затзупа 5515 

15" С 563М 

1516 500Е | 

Мониторы 15" от 

15" атлзипа 5515 

15" ботвило 56Е/,5515/550В от 
15” Затовийв 5515 № 

Мопйог 15" (С 563М 

1С' 5634 0 28 

. ЗАМЗИМС 551312 М МРЕ2 
15" атзипа 5508 

15" Затзипя 5508 

15" Затзуп 5515 

15" ЗАМЗИМС 550 ВМ 

17" Заитгоп 76Е 

17" 1С 7008 1280х1024@60Нгц, ТСО 99 
17" Затзупо 7535 

17"1С 773М 

17° $атзипа 76Е,753$ от 

17" Затзипо 79535 

17° ЗАМТВОМ 76Е 0 28илт, глах 
ЗАМ$ИМС 15” / 22" до 1600х1200х85НЕ 
аогггоп 760Е 

{С е7008 Зою 

"ОТК 77ОРХМ СЕТ 12801 024 
15° Зотвиоа 5 5508 

их 1С Е7О0В 1024х768@85Н2ц 


17" Затзипа 75З0ЕХ 

17" {С Т7ЮВН Яоттоп Ех 

17” Затзийа 753ОЕх 

РНШР$ 15" / 21" до 1600х1200х100 
17” Затзипд 763МВ 

17" Затзипа 7530ЕХ 

17" Затзипа 7550ЕХ 

17"1С 7008 Яотоп 

17"1С 775 ЕТ НААТКОМ 0.24 

17" Запигоп 76ВОЕ 

15" Зопу МУй5сап б/у 

17" Затзипв 76З3МВ 

17° 1С Е700В /Р 

17" Затзупв 765М8 

17" Затзупа 765 МВ. 

17" $отзипа 7550ЕХ 

17° Затзупа 765МВ 

17” ЗАМЗИМС 7550ЕХ 

17” ЗАМ5ИМС 755 ОЕХ 0 20 

17” АОС 7Ку СЕТ 1600х1200 
Монитор 17" 1С Е700В 

(С НАТВОН 17" до 1600х1200х85Нх 
17"1С 795Р1+ Аоноп 

17“ Затзипя 7570ЕХ. 

17” Затвила 753 ОЕХТСО' 99 

17" .С Е7ООР Асноп 

17"батзипа 757МВ 

17" Затвопа 757МВ. 

17" Мезуболк Е7ОЕ+ЗВ зуег/аск 
17" $атвипа 7570ЕХ 

17" 1С Р7ООР Рогоп 

17" Затзиупа 7571 

17” Затвойа 757М8 

7", ЗАМЗИМС 757 МВ Бютоп гоп МЕ 
17” Мембопю СТОНть 

7" Мембопю С751 

7” Зотзипа 757МЕ 

17" Затзипа 757МЕ 

17” ЗАМЗИМС 757МЕ 

17" ЗАМЗИМС 757 МЕСюгола гоп МЕ 
19" ЗАМТВОМ 96ВОЕ Но! 


110 
112 
126 
120 
158 
160 
159 
193 
275 
355 


96 
97 
96 
96 
96 
100 
9 
102 
102 
100 
101 
103 
105 
108 
112 
718 
115 
121 


122. 


124 


123 


126 
123 
129 
131 
135 
139 
139 


137 


135 
142 
140 
146 
145 
143 
145 
153 
152 
158 
157 
156 
153 
150 
160 
159 
263 
159 
163 
370 
165 
169 
166 
374 
375 
177 
381 

170 
188 
184 
190 
183 
190 
186 
201 

199 
201 

198 
198 
203 
212 
22 
220 
2726 


Наименование 

19" ЗАМ5ИМС 955 БЕ 
19" Зсон 995 СЕТ 1600х1200 
19" АОСУКЫ САТ 1600х1200 
17" Ме\богис РУ5Е+ 
17" Мемботю РУО ймег/Ыаск 
17" Затзипа 757 МЕТСО' 99 
19" ЗАМЗИМС 957 ОЕ БупоЯс! СВ 
17" Затвипа 957МВ 
ЗОМУ 17" / 24" до 1600х1200х120Нх 
17° МивцьЫ Суотопа Рго 750 
Все виды ТЕТ мониторов, 15”-24" от 
19" (С Е900Р Наног 
Монитор 19” 1С РААТВОМ Е900В 
10015" 1С 566 ЕСО 
15" 1С 15105 ТЕТ 
17" ЗОНУ Е? 50Е 
15С 5661Е ТЕТ 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 1515 {СН 151554] 
15" Затвипд 1525 ТЕТ 
Монитор (СО 15" Мемботс УЕ500 
15"ТЕТ, ЗАМЗУМС 1515 (СНТ5 1555} 
19" батзипа 95УМЕ 
15" АОСИМ-520А ТЕТИСО 
19" ЗАМЗИМС 959 МЕ Мого!Но! 
17” Запу Е2?50 СЕТ ЕО Тилитоп 
15" С 15108 ТЕТ 
15" боптгоп 51$ ТЕТ 
19" Мемботе РЯ! 
15"ТЕТ, СТХ $500, 1024х768, ТСО'95 
15"батвипа $М 152$ 
Монитор (СО 15" 1С 15108 
15" Затзипа 1528 ТЕТ 
ЗАМ$УМС 15" / 24" ТЕТ 75-120КН2 от 
19" МизуызН Оютопа Роз 93 
15" $опу $518 ТЕТИСР 
19" МежботюРУ5Н: ИнгоВиоЫ 
15"5$О0МУ 551 ТЕТ,6 КН» ТСО99 
15" ЗОМУ Матрица 551 
15”Затзипа 5М 1518М ТЕТ Зое 
15" Запу 55188 ТЕТ (СО Вюск 
С 15" { 18" ТЕТ 75-ТО0ОКН2 от 
НАМ$СТ 15/ 17" ТЕТ 75-Т20КНх от 
15"ТЕТ, СТХ $5008, 1024х768, ТСО'95 
15" бопу НУ5ЗМ/ ТЕТ ЕСО \МУие 
15" Запу Н5ЗН ТЕТ 1СВ Сгеу 
15" $апу НУ5ЗЕТЕТЕСО Вше 
15"ТЕТ, ЗАМ$ИМС 1528 (Е $25) Мульт 
Монитор (СВ 15"Риизу-бетеп$ СЗВВ, 
РНИР$ 15" / 18" ТЕТ 75-100КНЕ от 
15" бапуоп 51Е ТЕТ 
7” опигоп 71$ ТЕТ 
Монитор (СО 15" Руизи-бетепз СТМ 
17" Затзипо 171$ ТЕТЗилые могу 
17" Затзипа 171$ ТЕТ 
17" ЗАМЗОМС 171$ ТЕТ (СН171$5М} 
15” Запу Х52 ТЕТЕСВ 
17" АОС М-720АТЕТСО 
17" 1С 17Ю$ ТЕТ 
15" бопу Х52В ТЕГИСО Вюск 
17" Зсон 5070 ТЕТИСО 
Монитор 1СВ 17" Меуибогие МЕТ75Ь 
Монитор (СВ 17" С А.7105 
17" Запгол 7 15 ТЕГ 
17" Ме\мбапк МЕ 75Ь ТЕТ Маск 
17" Мемболю УЕ7О0 ТЕТ з|уег/Ы ас 
17` ЗОМУ Матрица $71 
17"ТЕТ, СТХ РУ7О00, 1280х1024 
17" Зопу $718 ТЕТЕСР 
17" бопу 57 ТВ ТЕТ (СО Всск 
17" Зопу $05-Х72 КСВ Вюск 
17" Зопу Х72 ТЕТИСО 
17" Зопу Х7ТВ ТЕТ ЕСО Васк 
18" Ме\боте МСВ00 ТЕТ э/мег/Бюс 
18" бопу 581 ТЕТ СР 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 19 ИМ (АЗАЗ} 
19"ТЕГ, ЗАМ$ИМС 1911 (85А$} 
18" бапу 5818 ТЕГЕСО Носк 
10018" (С 885 1Е ТЕГ (СО 
22" Мивуыв НЫ! Слотопа Роз 230 
18" Запу Х82 ТЕГ ЕСО БУН 
18" бопу Х828 ТЕТ ЕСО ОМ Воск 
18" $опу РВ2 ТЕТ ИСО ОУН 
22" МазуывН Буатопа Рго 20700 
21" ЗОМУ Е520 
20° Зопу Х202 ТЕТ 
23" бопу Р232 ТЕТ 

Устройства ввода 
Моцзе ЗУЕМ Р5/2 (ОК-520} 
Кеубосг9 107К МЛо'98 Р5/2 - АТют 
Моизе Сепиз/ЛласйесЬ 7204 

Модемы " 
СУС.Тухе|Мотог Асогр от 
а осеп//Кмой/Асогр 56К 
Модет 56 К АСогр М56РМИ шсег! ит 
ЗЕТУМАУ 56К РС! може 
Асогр, 56К У 34/90, Мслсе, 111 
Е/тюгпоеБоокз 28,8-56К от 
56К ех! М! Асогр М5бЕМТ 
Модет 56 К АСогр М565СМ ех! Огез 
Модем Ех! АСОКР 56 6 М-56ЕМТ 
Асогр, 56КУ 34/90, Мое, Еж! 
СУС 56К 90 К2О еж Месюг 
Модет 56 К АСогр М565СР её У92 
СУС 56К еж $Е1 156У\ВР2 у 90; 56К 
МаЧет 56 К Зрее#Сот+ еж! Оге Цкг 
СУС56Кем Е.1156\/КО 


грн. 
1303 
1305 
1333 
1350 
1372 
1397 
140} 
1426 
1444 
1445 
1581 
1588 
1591 
1624 
1690 
1702 
1707 
1711 
1739 
1744 
1744 
1755 
178} 
1739 
1820 
1847 
1870 
1882 
1902 
1914 
1978 


125 
145 
158 
177 
194 
196 
212 
226 
229 
232 
234 


„е. 
239 


2} 


18 


Наименование 

Р-ИМК Роскуие! Уосе 90 еж! 
УХЕ ОМК 56К 90 Уесюг 
СУС 56Кехг $Е1156У\ВЕТ у 90, 56К 
Модегт 56 К /\ 92 Огез! Укгате ем 
ухе! Опги 56К У90 вектор ЗМАЕТ 
Модет 56 К СУС 1156/2211. ех 
Модет 56 К Гухе! Отит ех Месюг 
СУС. 56КУ 34/90, Усе, Еж 
ухе! От! 56К ел м 90 
ЗСОМ, 56К \ 34/90, Може, Ех! 
1ОС 28148Х1+ шсепН И! 

Сетевое оборудование 
Кобель ТР 5со! 
Кобель ИТР 5есо! РС 
Кабель ЕТР Зесо! С 
КОРО5 в асс. от 
Кабели и одаптеры 5СЗ! от 
ГАМТЕСН 1апСог4 10/100 М/СЕ. ВеаНек 
Ме!Сагд ЕТ-81392 
ТАМ Сог4 АТ-2500ТХ/АСР! 32-ВЯ-РС} 
ЗСот Раз! Етейик 5ОНО 100-ТХ 
5мир 8 рай 10\ 100 1атесь 
МЕ ке! 10/100 РСИРИА 8460] 
17а! Рго/ 100$ БезКюр Адартег 
МЕ ле! 10/100 РСИРЕА 8460} 
ЗСот РозЕМейшк 10/100 3С905СХ-М 
Патч понель 24 порто не экр 
АШед Те[езуп в осс От 
Адаптеры ЗСЗ/РТ/ИЗВ от 
Корпусо РЕДРТ/ЦЗ8 от 
Эм 16 ром 10\100 [амер 1601 Е 
Короб в асс 

Коряуса 
Корпус ИМС 5СМ-827 250 У! АХ 
АТХ МаЕ Тоууег, Блок питания Р4 
М! Тоучег ПлКмой9 АЗ13 300 Р-4 
Созе Амопсе АОО6 250\/ СЕ Р4 
Созе Амопсе АО13 250М/ СЕР4 
Сазе Амапсе А008 250\/ СЕ Р4 
Созе Налуопа 45! Ве 250\/ СЕ Р4 
Созе Нопуапа 3451 ВЕБ 250М/ СЕР5 
Ма, Томмег Модесот 250/300, АТХ от 
Созе ЗАбуметз Тиле З00М/ СЕ Р4 
Созе З®бучетз Сотриз 250М/ СЕ Р4 
Сазе ЗАЗумегь МеопНой 300 СЕ Р4 
Созе З®5у\етз Ал 300М/ СЕ Р4 


ь — КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


Струйные принтеры 
НР РезКе! 3320 458 
Принтер [ехглесиК 725 А4 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, ЗЕХМАВК от 
ТЕХМАЕК Саг ДеРпоюг 225 
НР Безе! 3320с 
ехтак 225 058 
ехтакК 2.25 458 
Ерзоп 5 уз С425Х РТ 
ЕРЗОМ С425Х А4 (ЗВ (окция! 
1ЕХМАКК 735е 
Сопоп 5200х Ц5В 
Сопоп В}С-5200Х А4 (58 
Сопол В35-200 
НР Оезк/е! 3325 А4 
НР ОезК 113325 
НР ее! 3325 (58 
САМОМ В.С. $200 (58 
Сопоп В}5-200х 
НР Оезк 4е! 3420 
НР Оезк4е! 3420 и5В 
Сопол +320 
НР БезК 4е! 3420С 
НР-3820 
Ерзоп 5+з РКою 830 
НР Резке! 5550 1РТДОВ 
НР Резк 1е! 5550 
Сопоп }-550 
Ерзоп ЗУуз РРою 915 
Принтер Ерзоп РРою 925 А4 
(СТРУЙН. ПРИНТЕР ЕРЗОМ $Т С42 5Х 
СТРУЙН. ПРИНТЕР НР 0; 3325 С 
СТРУЙН. ПРИНТЕР 1ЕХМАЕК 725 
СТРУЙН. ПРИНТЕР САМОМ 5-200 х 
ЕРЗОМ $5 Соог С42 5Х 
ЕРЗОМ 51$ Союг С42 ИХ И5В 
Сопоп 320 {2400х12009р1,А4,1Оррт/ь 
Сапоп $200х(28809р,А45ратти Зет 
Лазерные принтеры 
ЕРОМ ЕР1--6100 (15 с/м) 
САМОМ, НР, Вго#ег НЕ, Заглзипа от 
Затзипа МЕТ210 РТА5В 
Затзийд МЕ-1250 ИЗВНРТ 


м. Затзипо-1210 ]-я заправка 50% скид 


Затзипд М}. 1210 (картридж) 12стр 
Затзипа МИ 210 

Затвупа МЕ 250 ИРТА5В, 

Сопол 1ВР-1120 А4 058 

Зотзийа МЕ 1250 

Сопоп 18Р-1120 1-я заправка 50% 
Сопоп 18Р-1120 

Сопол 18Р-810 1-я заопровко 50% скид 
НР |озег 1е1 1200\/ А4 058 
‚ЛАЗЕРНЫЙ ПРИНТЕР САМОМ 13Р-# 120 
‚ПАЗЕРНЫЙ ПРИНТЕР НР Ш 1000 


„ПАЗЕРНЫЙ ПРИНТЕР ЗАМ$УМС М!-1210 


Затзипо озег1е! М|-1210 
Зотзупо [азегде! М!-1250 


№20/243 19 мая-26 мая 2003 


246 
262 
273 
276 
316 
320 
348 
365 
376 
382 


147 
173 
173 
173 
232 
232 
245 
286 
313 
437 
513 


237 
237 
240 
254 
272 
280 
281 
293 
324 
343 
367 
370 
380 
381 
387 
394 
396 
400 
409 
437 
440 
496 
627 
654 
734 
774 
890 
1036 
1352 


935 

959 

972 

994 

1000 
1004 
1630 
103} 
1060 
1095 
ПИ 
1172 
1358 
1797 


142 


190 
245 


Цены 


Вены 


аименование 
_ Сканеры 
МозеК ЗсапМаск 48305 
Мичек $сойМодк 96365 
Кей5у5 Зсогрю Рго-5 
Кейзу5 Сеп5сап 3008, мобильный 
Мозек ЗсопЕхргезз 120008+ 058, 
Ригпах/МизеК/НР 120012003 //р! 
Мишек Ве@гром 1200 В и5В | 
Вейвуз Зсогрю Рго-5 ТА, 
МИЗТЕК 5САМЕХРЕЕЗ$ 1200 (В+ 
МозеК Зсоп Ехргезз 1200 ИВ Роз 
МОЗТЕК 1200 В+ А4, 600*1200, И5В, 
Мизек Ве@тРам, 1200С0 
Нозр Опме 058 1 1-20 128М5/256МЬ 
ОМАХ Аято 2000Р (РТ) 
МОЗТЕК Ве@!Ром 1200 С 600х1200 ар: 
Мозчек ВесгРа\м 1200 (58 
Мичек ВеогРоми 1200 СИ Р\и5 


МОЗТЕК 88 РЕМ 12200 СИ 600х12004ру 


Мозек Рюд-КЕсоп 2400М 038 — 
МизеК ВесгРа\ 1200 С$ 

Мозек Ве@:Роч, 1200ТА ЕЦ 

ОМАХ Аято ИМ $Е, 600х1200ар, 36 
МАХ Аяга Зйт $Е {ультротонкий) 
ОМАХ Аяга 3400 

Мозек Рюо-М-Зсал 2400 М 

НР $сате! 2300С 0$В, 

ОМАХ Аяга МенА 10] 

Мичек ВесгРа\ 1200 ТА. 

Миозек Ве@гро\ 2400 СЦ 4$В 

НР $с0п=!2300С, 600х1200 ру, 48 
Мизек ВеогРо\ 2400 СИ Ру 

Мочек ВеагРа\ 1200Р (супербыстрый) 
МОЗТЕК Ве@:Роч, 240000. 1200х2400 
Мозек Ве@ГРоч, 2400ТА ЕЦ 

ОМАХ Азго $1М1200, 1200х12004ру 
МозеК ВесгРочи 2400 458 

ОМАХ Азтго Эт 1200 [ультротонки 
МозеК ВесгРа\и 2400 ТА Р№з 

МОЗТЕК Ве@:Рам, 1200 Е, 600х12004р+ 
ОМАХ Азна 3450, 600х1200 дру, 4261 
НР 5сап{е! 3500С, 1200 Зри, 48 Б 
УМАХ Аято 3450 

УМАХ Аято 6400 Риз (Риге\Аге) 

ОМАХ Азго 5400, 1200х2400 др, 42 
ОМАХ Азга 5400 (1200х2400, 48 6) 
ЕРЗОМ Ренеспоп 1260, 1200*2400ару 
ОМАХ Азта 4500, 1200х24004ру, 48 
МизекК ВесгРоч, 2400 ТАРго {158 2.0] 
ОМАХАзно 4500 {1200х2400, 48 6) 
ОМАХ Азга 4700 [1200х2400, 48 6\) 
ЕРЗОМ Рейеспоп 1260 Ррою 

МозеК ВесгРа\и 4800 ТАРго (Ч$В 2 0! 
НР $сапде! 4470С, +200 дру, 48 6 
Мизек/НР1200х1200%36Ир\АЗ) 
МозеК $соп Ехргезз АЗ И5В 

ОМАХ Азга 6700 (2400х4800, 48 6) 
УМАХ Азто 6700 + ЗВ 2.0 Сог4 
ОМАХ Аяга 6700 + слойд-модуль +058 
Мозек Рогадоп 1200 АЗРго 
СКАНЕР НР ЗСАМ.ЕТ 2300 С 

Источники 5 

АРОЦО 500-1000МА. 

Ромиегсот ВМТ-400 ВасК-Рго 
УР$ АРОЦО 1050Е, 500 МА. 
Р$ РОМЕВСОМ ВМТ-400, черн 
РЗ АРОЦО 1060Е, 600 МА. 
УР РОМУЕЕСОМ ВМТ-600, черн 
АРС ВАСК - Р5 С$ 325 
РоммегМич! 600 УА+ АМВ 

АРС ВАСК - ЦР$ С$ 350 ВКЗ50Е 
АРС Васк-0Р$ С$ 500 МА. 
АРСВАСК - УР$ С$ 500 ВК5СОЕ 
Роме Миз! 800 Рго АМВ 800МА, 
АРС ВАСК - ЦРУ 6$ 500 МА, 300 МУ 
АРС ВАСК - ЦР5 650 МА, 400 \/ 
АРС Васк-ЦР$ 650 МА, 
АРС МАКЕТ - ЧР5 420 МЕТ 

ОР$ РОМЕЕСОМ КИ\-1000АР ЗМАЕТ 
РЗ АРОЦО 1400МА. 
ОРЗРОМ/ЕЕСОМ КИМ-1500АР-Е 5МАЕТ 


ь. РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 


К струйным принтером цв,ч/б от 
Чернило 8С-01 /02 200мл 

Чернило 8С-05 СУМ/! 

Чернильница ВС-24 ВКк/со1 
Чернильница ВСЕЗС/ЗМИЗУ 

Кортридж НР С66140/6615 чёрн 
Картридж НР 51626А /51629чёрн 
Картридж НР 51645А чёрн 

Кпазерным принтером цв‚ч/б от 
Картридж Сопоп ЕР-22|-Р-1100/1100А] 
КАРТРИДЖ ЗАМЗИМС МЕ-121003 
КАРТРИДЖ НР Ц 51, СЗЗО6А, (Ме06А) 
КАРТРИДЖ НР Ц 1100, С4092А, {№924} 
КАРТРИДЖ НР Ц 2100, С409бА, {Ме9бА) 
КАРТРИДЖ НР 01 640, 656, С661АОЕ 
КАРТРИДЖ НР 0.840, 920, С66150Е 
КАРТРИДЖ САМОМ 5-100, 81-21 
КАРТРИДЖ САМОМ 5-200/300, ВС|-24 
КАРТРИДЖ САМОМ В.Х-3000, $-400, ВС 
КАРТРИДЖ САМОМ В}С-3000, $-400, 8! 
КАРТРИДЖ ЕРЗОМ $Т СО\1.400,500,600 


КАРТРИДЖЕРЗОМ $7 СО1.440/60,640/60 
КАРТРИДЖ ЕРЗОМ $7 СС1.440/60,640/60 
КАРТРИДЖ ЕРЗОМ $ТРНОТО 790,870/52С 


1293 
1465 
1665 
4473 


нзитания (ИР8) 


229 
235 
244 
244 
261 
283 
305 
305 
366 
425 
433 
469 
611 
733 
736 
810 
855 
871 
1077 


74 


10} 
104 


112 


129 
139 
143 
145 
152 
233 
264 
300 
806 


4] 


47 


а Л 
© [> 


ьь 
= 


очььььоюу а 


Наименование грн. 

КАРТРИДЖ ЕРЗОМ $ТУЦ$ С42, 1036140 
КАРТРИДЖ ЕРЗОМ $ТУЦИ$ С42, 1037040 
ЧЕРНИЛА НР 51640/45А ЧЕРНЫЙ 
ЧЕРНИЛА НР С6614А ЧЕРНЫЙ, (127 мл) 
ЧЕРНИЛА 1ЕХМАЕК 1361400/12А1970 
Картридж чорний (51629 А) НР 01 6ХХ 
Картридж кольоровий (С1823Б} НР 2) 
Картридж чорний (5 16454] НР 21820Сх 
Картридж чорний (15) НР 2. 810/816 
Картридж чорний (С6614А) НР 0. 610С 
Картридж (С71 15 А} |озег 4е! 
Картридж {СЗ906А) Ёазег 1е! 5/1. 
Картридж {С40924] Тазег {6 

Тонер 
ТОНЕР САМОМ ЕС/РС, ФПАКОН, 150. 
ТОНЕР САМОМ МРС-1, (МР-1215}, ТУБА 
ТОНЕР НР Ц 1100, ФЛАКОН, 140 г0ЗА 


ь. — ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 


Аксессуарьздля цифрах камер 
Чехол для С-120/220 кожа 130 
Чехол для С-720 кожа 173 
Зтоимедю 128 МВ 232 
Цифровые фотозплератл 
Мочек СЭглай Ми (800К ррхей) 244 
МозеК С5гтай Мил 2 (1.3 Мрх 383 
Мошек С5тай Ми 3 (2 1Мры} 444 
Мозек С5том ЕСР 2 (1 ЗМры) 511 
Мизек Сбтай (СО 312 1Мры) 594 
НР РКоюЗтай 120 700 
Мизек 02000 (видеокомера,2 1Мрух) 727 
Мизек МОС 3500 (21 Мры, ССБ) ^^” ” в44 
Мизек 03000 (видеокамера, 3 1Мрь) 910 
Мизек МОС 4000 (2.1 Мрх, ССР] 1043 
Оутриз Сотефю С-120 1215 
Мкоп СОСИРК 2000 1557 
О!утриз Сотефа С-220 1566 
№Коп СОСИРХ 2500 1999 
О!утруз Сотефа С-720 2403 
1епОрик 4 410023 2688 
Оутруз Сотефю С-4000 2754 
Мкоп СООЦРХ 4300 3578 
Оутруз Сотедю С-5050 4471 
ь  ОРПЕХНИКА 4 
ые аппараты 
Солой ЕС-208 Е 50% 1-ся зоправ 1224 
Сопоп РС-228 скидка 50% 1-ая зопров 1530 
Сопоп РС-336 скидка 50% 1-вя запров 1894 
Сопот ЕС-860 скидка 50% 1-ая зопров 3002 
Сапоп ЕС-6512 3930 
Многофункциональные устройства 
Сопоп ЗтайВазе РС12 100 копир+принт 3066 
Факсы 
Сопол, Вготег, Ралазоп ‚от 763 
Телефоны = 
Родиотелефон Рапазогис КХ- ТСР 65080 365 
Радиотелефон Ропозопе КХ-ТСР 650ВИ 436 
Радиотелефон Рапазопю КХ-ТСР 7558 И 534 
Радиотелефон Рапозопю КХ.ТСР 775ВЦ 676 
ь. Услуги 4 
Ремонт, Сборко, Обслуживоние ПК 15 
Обслуживание ПК на дому 28 
Ремонт, обслуживание копиров 40 
100МЬ:РТР,5$Н,ССУ, ВеЙ,Рей,РНР,Му 54 
Размещ, аппоратнсервера(копокейши] 544 
Установка и настройка осимх 1088 
Устоновка и настр М/Ипдому$ МТ Интерн 108В 
Ремонт ПК 


Модернизоция любых ПК 
Бесплатные консультации по ПК 
Консультоции по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупко компьютеров Б/У 

Зомена старых ПК на новые 
Покупка перферийных 
Настройка ПК 

Продажа подержаных ПК 
Продожа подержаных комплектующих 


ойств Б, 


Изготовление ПК по заказу 
Ремонт+модернизация ПК 
Проектирование, устоновко, обсл. ПВ 
Настр. серв. на базе Упх, \Мп ом 
Установко, настройка офисных АТС 


Офис "под ключ" 
Заправка картриджей 
Заправко картриджей всех типов от 15 
НРё614 27 
Зоправка картриджа струйных принтер 29 
НР51645 49 
'Заправко лазерных картриджей от 50 
Заправко картриджа НР М от 51 
Заправка кортриджа САМОМ от 51 
Ремонт — 
Ремонт кампьтерав, от 29 
Ремонт НОО, СО-КОМ от 57 
Ремонт мониторав, от 57 
Ремонт принтеров, от 57 
Ремонт ноутбуков от 58 


кампьютерной техники, дог 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 
Замена старых ГК на навые 
Ремонт ПК 
Модернизация ПК 
Модернизация с покупкой б/у компл-х 28 


`107 


125 
131 
152 
164 
188 
225 
278 
290 
357 
445 
480 
510 
639 
828 


140 


14 = Ремонт мониторов, п] 
ты в. Модернизация ко 


а \ винчестеров на нов 


в > Заправка картрилжей 
> Установка сети 


ююм 


№: 


Е олл ик ‘колльераа 0% 
|= 9:4 >Т-7. ЧТо с Ве. о 


АТНЕОМ ХР 1700 /128/40СЬ/СЕ б4М/СОР 146449 


Се 170/128 МЬ/ОСЬ/З64М/СР 425] 
35 | Сенату . ло 49 


© 


ооо 


Замовлення 

мо телефону, 
доспзавка 

безкоцятовно 


КОМ Декабристов, 9 
РВ ТЦ “Изумруд” 
35 Автозаводская, 2 


40 Оигоп 1100/КМ266А/128т15/20/1 6ить/3.5/52х/1 5". 
40 Саюегоп 1200/РЬЕЛЗ3/128п5/20/46п16/3.5/52х/15".. 
40 АЧНЮп ХР 1700/КТ266/128п15/40/64тЬ/3.5/52х/47' 

40 Сеюегоп 1700/Р4х266А/128п165/40/64тЬ/3.5/52х/1 7" 
24 - 1700/Р4х333/256116/40/64т/3.5/52х/17”. 


РАССРОЧКА 


Компьютеры любой конфигурации 
37 Прм покупке ПК в подарок медиакомплект!! 


пр- Комарова, 38-А 


18 483-41-46 338-41-09 

18 еинне пни 

е компьютерные технологии 

40 г ь компьютеры и оргтехника 

35 К = ь. сети 

40 а = ь проектирование 

24 кА ь подбор оборудования 
24 к > монтаж 

24 ь Ух 

ря = ь. гарантия до 10 лет 
30 Доанл ьского, 1 

30 Е 213-7006 

30 " имо@итнич.сот.иа 

30 

зо Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 
хо БЫВШИХ В УПОТРЕБЛЕНИИ 
30 „ Компьютеров, комплектующих 
зо РадтаТесй и периферии 

о | МОДЕРНИЗАЦИЯ | | >... 

з ул. Выбораская 41 гл = 

—. 457-5720, 488-5728 — 
Е 441-6930, 441-6990 м 2 
5 пн.-пт. 10-19 сб.11-15 4 1 \\ 


КОМП'ЮТЕРИ _ 
КОМПЛЕКТУЮЧ 
МОНТОРИ 
СКАНЕРИ 
ПРАНТЕРИ 
'Процесор е! Репбит 4 1,7СНх 
КАМ 256 мВ БОВ 
НОО 40 СВ 
Вдео СеРогсе 4 МХ 440 64МВ Т\/ 
СО-ВОМ!С 52х, ЕО0 
Звукова карта 
Клав/атура, “миша” 
17” монтор ГС Т71ОВН НагопЕ2 


5290; 576 у.о. 


`сертфкована ] 
ЯКТЬ | 


Процесор АМО А#ол ХР 1700+ 
ВАМ 256 МВ ООВ | 
НОО 40 СВ 

Вдео СеРогсе 2 МХ 400 64МВ 
СО-КОМ ЕС 52х, Е00 

Звукова карта 

Клаватура, “миша” 

17 монтор С Т710ВН РавопЕ2 


439-у5. 489 у.о. 


апзничне шосе, 5 
„азрагк.сот.и 

ПРОДАЖ, 

У КРЕДИТ | 


ГАРАНТИЯ 
ДО 3-х РОКТВ 
Серификат адповдност № Ат 017.0018405-03 


ЭФФЕКТИВНАЯ 
РЕКЛАМА 
ПО "КОМПЬЮТЕРНОЙ" 


УКРАИНЕ _ 
т. 455-6888, 455-6794 


С поноленоиющие периферия 
Поциибуию номщькотиеры 


по гуманным ценам! 


. Майдан Незалежности 2, второй зат 
228-03-61, 223-83-95 
Дилерский нтцел 499-79-16 [2 линно] 


|: 
Нат95 ты «В 
Комплектующие 


Ы мулм.Ёгали95.сот.ла 


з е-та!: йат95@сагйег еулла. 


(044}478 39 21 


и «Дар я» м «Театральна»_ 
вул, Маливтко, 1, 0$. 1310 вул, Пувюнська, ый вул. Ножи Вал, 13/15 
Готель «Братислава» тел. 237-65-85 — НЕ 
чел, 551-14-99, 237-9334 — 228-45-42 тел. 237-11-34 


 Компьютевы Фу 


ким © АМО игоп 3100/128/20/32/ 


Пса 52хИ4/ЗВ/3Р/551 
оетсена Фние! Сеегоп 1109 
‚  52х/99/58/5Р/5515 


© АМО АННоп 1,512580ИВАИ 
| 52ХИВЯЗВИЗРИВОЕХ ‚ 


е пе! Репбит М 2,4/256/ 
‚ 40/64/52хИЧЧ/ЗВ/ЗРЛ ТМ А 


`` бараниия - даа года! 
г®иев, уп.Саисаланского, 42, кв.39 Чел. 227-40-96 


КОМП`ЮТЕРИ = 
2 СЕТЕВОМ 1.27615 М28/4ОУЗ2МЬУ52 15" 330 ул. 
75) СЫВОМ1.2/КТ2бба/ 28/4ОВЕОО-64МЬ/2 5" 360 уд. 
г АТНЫОМ 1.7ХРУКТ26ба/128/4О7СЕАОО-ВАМЬ/ 327” ВТО. 
Е СЕЕВОН- 1 РМИРА 266 2ВУЧОУСЕАОО-6АМЬУЬХЛТ" 420 ус. 
=. Р№-1.1/Р4 2660 2ВООА/ДО/СЕДОО-БАМЬГЬХИ7° 490 уе. 
. РОЗСТРОЧКА до 2-х РОКВ 
» ПЕРШИЙ ВНЕСОК вд 5% 
+ МОЖЛИВА РОЗСТРОЧКА п!д 03 
(т.м. «Дарница», вул, Молишко, 4-6, тел.: 247-99-72 
бул. Горького, 47, оф. 1, тел.: 201-63-87, 220-70-47 


(т.м. «Хорювсько», вул. Вербицького, 15 
павльон мобльного зв’язку, тел.: 237-59-56 


Ст. м, «Лукянвська, вул. Багговутвська, 3/15, тел. 491-38-34] 


[®) 1 


УНУ9\У1 ЕЕ я 


бад тлезкЕуловеуть 9 мимарну УУрегвак т 


Цены 
Наименование грн. у.е. код 
Замена видеокарт на новые от 57 10 23 1 2000 Сотр (044-5669780} 55 В р Т || ] ] | | 
Замена сторыхНОО но20СЬ и больше от 114 20 23. 2 р Азрак (044-2962639,2529758} 57, 5В амках празднования рехле ИЯ 
Замена принтерав НР на новые модели 114 20 23 З ВМ$ Тото (044-2528028] 35 _ | и 
Восстановление информации НОР от 114 20 ‚23 4 + Сотраз; (044-2298476,2298643) 31 издания Мой КОМПЬЮ | ер Игровой 
Модерн 286/586 на Репйит от 257 45 23 5 Рю\Мея (044-4556655] 53 
Замена монит14,15”но новые 15"...21” 285° 50 23 6 О а 7 
Модерн 286/586 на Се!егоп400/128 от 542 95 23 т Е Ро 644647178) 7 
Модерн 286/586 на Се|егоп8 00/256 от 684 120 23 Е Е 
Модерн 286/586 на СеЁегоп1 000/256 827 ; 145 ; 23 ее О Л ь К 
Модерн 286 /586 на РШ 700/256 от 827 ‹ 145 ; 23 мо еск оли: 2АВ НЯ) о ит Е 
Модерн 286/586 на К7-800/128 от 9; 165; 23 ВЕ ЗЕНА Е БОЛЕН 
Настройка ПК р 30 11 Альфо-Коунтер ТОВ 36 А ь | 
Модернизоция любых ПК 30 12 | Альфа МЕ 044-4567192) 55 |: \ Пи ЩО 2 = Ге Ре № = № а с `` С С Аа [® \ | ву }; 
Мелерновсии очтороя зо ПВ плен } 1 — |= М хА=ОйЙЛ Аг) ПКО) 10 <% 
Модернизация принтеров 30 14 ВМ [044-2900910] 58 : } м щи 
` Достул в Интернет по выделенной линии 15 ; Виоком [044-5361135] 55 
Выделенные линии за 1 Гб 279 50 ; 21 16 ; Горнвест (044-4646699, 4183617) 55 С О 
С а И Е. 
бАКЬ, от 61 1 67 ил 44-551749 В компьютера, комплектующих, периферии и = 
17__; Гранд ( 517499) , 5 
128, от 1257 21:7 1В |; Джето (044-2529407, 2699272] 5В } 
256, 253} 462 7 а 0 
- : О т АИ личная возможность познакомиться 
512КЬ, от 5484 1008 й 25 и | 
ы у; Ива (044-2200769, 4501849) 55 
Повременный достул к сети 21 , Инкософ 644.2464389.2345335) Е 
кософт м 
Ноперьчт 220608 00.6 108.7 И р УЕ с фирмами и товарами - 
Бизнес время(пн-пт 08:00-22:00] з 0.48 7 И 
Ночной Цайтйед (02-00-06:00] 16 > 7 В а Е Вары О ЕВЕ ИЕ ОВЕН и Ш б 
ИИ 2 кота г Вживую" пообщаться с теми, кто создает, 
Интернетпакет "НОЧНОЙ" (23-00_9-00) ов 5.7 25 | КомТехСервис (044-2368800,2164650) 57 
карточка ЗОвечеров&ночей(1 8-09+с,в) 50 9 2 26 Корифей+ (044-4510242) 4, 37 0 аа т р | 
Домашний Ипитиед (20:00-08:00} 60 1 7 27 | Лайтком [044-4688977. 4688976} 57 и З а е и о п и С ы В а е и Г Ы Е 
лете! Улйглйед 120 22 7 2В | Мобилтелеком (044-4834146, 4884109] 57 
29 Мультиком (044-2137007, 2137006] 57 
30 |; ПрогмаТех (044-4575720,48ВВ5728В) 57 
31 Пульсар (044-4517046, 2470955} 55 
Расхо ные материалы 32 , Солком (044-4834146) 5В 5 8 
д р 33 , Солкомплюс (044-2470479, 4495590) 5В У И Ю Н Я 


34 Сеитовид (044-4568973) 58 
35 ,; Современные слец.системы(044-4952553} 


ИВ КОМП'ЮТЕРИ 


36 ; СЭТ(044-2509761) 4 


Республиканскио планептариуо 


ЗАПРАВКА ТЕХНИКИ 


37 | 1ем9в044-4907016,2298095) 5В М И 
ЗВ Укркомплект (044-4593804) 5В е ж О у | а р О О Н а Я Г рух О В а я 
39 | Фром95 (044-478392] 58 

Юним (644-2285461) 5В 


ярмарка, "Игроград" 
Выставка- продажа млилми ргоргад.сот.иа/ехро 
К омпьюгперное ехники* 
. компакгп- `9ЧСКОВА 


картрилжи, 
бумага 


КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


для всех 
видов 
принтеров, 
копиров 


ЦЕНАМ 


МНТор 2000/ КТ-400/256 008/ 

6061 7200/ бегогсв Ех 9200 128 МВ/ 
С9- ВИ НЕС 3300/3200 $В/1АК 10/100/ 
АТИ ЗВОМУ КВУМ/ 


Технический 
партнер: 
гппорговая марка 


4 


и. "ВМ" ул. Январского Восстания, 4/6 — — 
тел; ОР Е --10 (многоканальный) \\лллАлмигт. че. 


Г Фестиваль компьютерных 
ролевых игр 


азрагк 


зьотеикована 


ИРИНТЕРИ яюСТЬ 


Компаня “Аспарк”пропонуе: 
Картриджи для струменевих принтерв НР, Сапоп, 


Информационные 


ЕРЗОМ, Гехтак спонсоры: 

| Картриджи для лазерних принтерв НР, Затзипо | 

| @ Ремонт струзоневих та лазерних принтере, = : Слециалозорованная Конференц 08) 
монгорв, блокв живлення, модем, у СофтПресс Г 
акустичних систем, СО-НОМ (БУО-ВОМ,СО-А\М/) и р а ый Г Я 


драйв та иншого 


1 
Б-р Лепсе, 23 ТЦ “Айлен”, 2 == К омпьюгтер ом ай < 


Тел. 2470479, 2378663, 4495590 
РОЗСТРОЧКА ПД 0% 


ГАРАНТЯ ДО 3 


296-2639 296-4775.  Запзничне шосе; 57 | 
252-9753 252-935. мллли.азрагк. сот:иа | 


Серпфкат ыдповдност! № ЦА1.017.0018405-03 


О р 


Оргтехника, расходные материалы, услуги 
ул. аШасот. пела 
олип@оЫ.сога.аа 
Жопировальные аппараты, 
компьютеры, 
комплектующие, 
оргтехника, 
оперативный ремонт, 
техническое 
обслуживание, 
модернизация, 
> заправка картриджей 
—_ всех типов. 
(Смотри прайс)’ 


Форум разработчиков 
и издателео игр” 


ВИ ЩЕВИИ 


г. Киев, В 
ул. Михайловская,21-6 ВУЖОН 1. /СИЗЗУНАВ/ЗОЗОНЬ 2/ЗВУАТХЛ" 948 а 
тел./факс р СВИНОН 1.2815 /128УЗ/З2МЬ И ЗВИАТХЛ 5" 358 ва, 
АТНООН 1. РОМА ЗО/СЕ64-400/5ОУЗВГАТКИТ"— 428 хо 
СЕНО ДНМУРА 266 /Е ВА-ЧООИ В ЧВИАТХЛ 438 ро 


РАУ-Ь/Р4 2660] 256ОФВ/4ОСЕ 64-800/52х/ЗВГАТХЛУ" 508 у». 


Компьютерный”, 


ОМА игровой марафон 


теры 


рограммы 


УКРАИНА 


ПАРШИЙМВНЕСОК$ АХ 5% УАо2Фрок) 
пров. Полмехн!чный, 1/33, оф. - 
при виход! з метро общти будинок праворуч, 1-й пд`зд 
«Кредитна сптка та компьютери», теп. 237-42-05 
ст. м. «Харювська», Унверсам «ПОЗНЯКИ» ы 
1-й поверх, «Побутова технка» 
вул. Ревуцького 12/1, тел. 237-35-33 ы срать! 


| ет. ен ТЦ «СВПОВИД» А пакже 
ИЕН самый острый 
игровой журнал 


Организатор: 


“МОЙ 


КОМПЬЮТЕР 


ДОСТАВКА ЗАМОВЛЕННЯ ЗА 2 ГОДИНИ 


№20/243 19 мая-26 мая 2003 


7 .. ЖУРНАЛ НЕ ВСЯ О ПОКОЛЕНИЯ 


